
Tiskalniki 

Hewlett-Packard 


Laserska 
kakovost tiska 
V barvah? 
Seveda! 



DeskJet 550C 


n.inaSnje 7ahleve irgavi jusne; visiiia KaKiivoM-ctnovnailoseEi 
fHotiavnoil rnkovania, hiiro in liho delovanie. Siroka paleia l.•rko^nl^ nadomi 
kK-i '‘'HC ictiskalnik. ki iiiika? la<crsko razlo^liivosltatako v h-irvar koi ^ 
' •• aliiuki. tfCa In kkrtiiiadvc ii^kalni glavi. ki s ponioi^io lehnolosiic 
ti^kaca a laierkkn kakovoMio. Into poupoclni kcni. 


Za vec informacij poklicite: 061/193-322 


HERMES PLUS 


HERMES PkUS -1 d Ceio«»a /3 61000 LiuUiana. 



ATLANTIS (061) 221-608 






TUKAJ JE MICROSOFT ACCESS 

' vciuporabniika relacijska baza podatkov za Windows okolje v MkrosoA Windows 
for Workgroups in LAN Manager ler Novell NetWare omrezjih 
' OBE povprakvanje 
’ SQL povpraMvanje 
inlegrileta transakdj 
referenina inlegrileta 
vkijutevanje zvoka. slik in videa 

' uporaba dBase lU/lV, Paradox, Btrieve dalolek v njitaovem naravneoi formani 
' uvozlizvoz podatkov v Microsoft Excel, Lotus 1-2-3, FoxPro, ASCII 
- prikiju^v na MS SQL Sever slreznik ter kmalu na Oracle. 

DB2. Rdb. AS/400. Teradala. . . 

programiranje v objektnem Access Basku z razhro^valmmi orodji 
interaktivna orodja za oblikovanje zasionskih mask 
’ inleraktivno oblikovanje porocil in vkijucevaaje 3D graTikuv 
intuitivna in enostavna uporaba orodij v Windows okoiju 

ie se Hlobro razumete« z Wwd for Windows baste iez noc tudi poznavalec Accessa 
' LAN relacijska baza podatkov za Windows okolje 
' QBE in SQL povpra»vanje 
' inlegrileta traosakcij in rrfereoc 
' zvok, alike, video, dBase, Paradox, Btrieve- podatki 

OZNACTTE 31. JANUAR V VASEM KOIEDARJU! 

ATLANTIS (061) 221-608 
in pooblasceni Microsoft prodajalci 






AUTHORIZED DISTRIBUTOR 

for 

ACQR i 

Visokokvalitetni raCunalniki 
po zmernih cenah - od 
delovnih posta 386SX/33, do 
vecprocesorskih slreinikov 486DX/66 


AUTHORIZED DEALER 

for 

WA^ HEWLETT 
Wf/im PACKARD 

Laserski in ink-jet tiskalniki, 

pioterji, scanerji 

HP papir, tonerji, cartridge! 


EPSON 

STAR 


Quantum 

^Seagate 

Diski vseh tipov, velikosti 
in hitrosti... 





MDM STORE d.o.o. 

FJP. SS 
(S2US MmtfSkr 
TisLs ((IM2) 

Wmt (IM2) 4U‘§2iS 
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AIRHUB 

RAdUNALNIKI 


EeCIRONlICS 
8^? MfflUSS 



MREZNl OPERACUSKI 
SISTEM NOVELL IN 
LAN MANAGER 

McSiost nalospa na 
'aedis m leasing 



the ComputeiPrinter 


Spoznajte nase 
zvezde tudi vi 

^ Specialni 

in P.O.S. tiskalniki 

T8P300 

- TSRMAIB1TIES 

- MTHffnCiS 

- Crteaeqqa 


tiskalniki 
XB 24-200 

- 84 IQUC 

- lonsiT 


tiskalniki 

SJ-48 

- H908 

- PHuosin 


tis kalniki 

LS-OSm 

- SRnni. nun 

- UTOLEPin 


Pooblasdeni dJstnbuter 

% EmonaGiOBTfe’ 

61001 Ljubljana. Smartinska 106. Skivcajja 
Telefon: +3861/101-044. 332-164 
RacunalniSka oprcma: I05-06U 
Telefb);: 061 441 235 
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Mismwtt 

Ur«|a: Andra) Trotia 

Postscript V vsako hiio! 

Tiskalniki, ki prebavijo daloteke 
V postscriptu, so nekako posveierj, so 
a. Pa n« zato, ker N knee 


Adobecwo licenco. Za vaa, ki ia 
kakrienkot lasarski aK matriiri fiskalrik 
in si ieits v visoko dniibo, so pri Elesysu 
zloiili elesys paga processing system. 


uganka. Kadar sistain Oela, ja pracej hi- 



lownem 6^. To pa Ja bolj ali manj vse, 
kar )e pri napravi Oobiaga. Tud cena ja 
namree gromozanska: skoraj 2000 OEM 
ie Peba od&leti. Zalo sa nakup obiestuie 
la. ix tiskalnik 2e knale in bi na vsak 
naw radi ti^i v postscriptu. Za rado- 


So ploski skeneiji kot 
dinozavri v triasu? 


Pracej zajetno §kaUo, ki skriva procesor 


V postscriptu vbasih izpise, namesto da 
b( jo pravedel. Tudi dni^ stopnia Adoba- 
ovega postcsripta ja lej §katli nereiijiva 


□ GOSUB STACK □ GOSUB STACK GO 


Prijapcnskikorporadji way, t 
TDK, najve^i svetovni delava 
proizvajalki magnetrih 
trakov, pravijo, da ja pri- 
hodek od licsnc v prvi po- 
lovid zadnjega tetrCatta psdal za 34,5 
odstotka. Tudi vas dobiiek se ja piepo- 
lovil h ja sedaj 1 1 .5 milijarde janov, kar 
ja daleb pcd pricakovartji in napovedmi 
firma. RETURN Tudi pn NEC-u priea- 
5. Od nt 


lata do konca marca n<^ bi jih bilo za 
75 miHjonov USD. V ftskalnem lalu 
1991 ja la najveqi svetovni prolzva- 
jalec polprevodnikw zasluzil 125 mi- 
kjortov USD. v lato^em fiskalnem 
letu pa so imali pri NEChj Ie Se 55 
milijonov USD dobidka. Za novo G- 
skalno lelo 1993 napovedujejo. da 
bo dobieek padei 5e za 70 o<&tolkov. 
RETURN ie ena zalosina novica. 
Fujilsu, najvadji japonskt proizvaja- 
lec laCunalnikov, ja imel pivie v svoji 
zgodovini izgubo. V snam letu so 
rzgubilt 159 milijonov USD. RETURN 

_ RETURN Ve6na po- 


da Gateway 2000. izde- 
lovalec PC-jav. namarava do avgusia 
dogradn svo|0 lovamo v Juzni Oa- 
kob m zaposkti nova delavce. Gale- 


1 4000 resno 
zam^at] oene raiunalnikov z Molo- 

mo opazovali cenovno vojno mad 
Izdelovald PC-jev, toda kmalu bomo 
morall tudi mi gledati na vsak canl.< 
Amiga 4000 stane okrog 4000 DEM, 
ravno pol manj kol najcenejSi mac 
s podobnimi laslnostmi. 

RETURN Indija je 
proizv^alcu superracu- 
Crayu sporodi- 
ima denarja za 
nakup njagovega stroja 
TMP. Odiocili so se za cenejse IBM- 
ove recunalnike. Indija je racunalni- 
ke namenila raziskovanju in rrapove- 
dovanju vremena ter spiemljanju do- 
gajanja v morju. RETURN Kitajd pa 
so pognall svoj prvi supera^naF 


,- 1 -, 




V USD- li 


inzenirji na narodni univerzi za 
obrambo in tehnologijo, po hitrosti 
pa je zalo blizu najbo^ dognaiim 
evropskim in ameriskim napravam. 
Od Vlada so dobiii inianini la tela- 



I od vacine njamh ploskih 
kolegov. ScanMan color zmore zajeC 24- 
bltno baivno shko v locl|ivosli 400 pk na 
palec. V pakatu dobimo tudi izpl^eno ra- 
zliclco programa FotoTouch In IS-bitno 
vmesnisbo kartico. Vse skupaj stane le 
1000 DEM. lorej pracej manj kot najce- 
nejsi barvni ploski skener. Naprava, za- 
prezena v sofivei, bo ^cer deWvala pod 
Okrt 3.0 In z graGko VGA, toda prolzv^- 
lec priporoda Okna 3.1 In kakino hibo 
24-bitno gralidno kartico. Geprav skeni- 


barvna skenarje dimenzi A4. je scanMan 
color prava stvar. Napravo si kmalu oba- 
tamo V test Logitech Inc., 5S05 Kaiser 
Drive., Fremont, CA 94»S. USA, tel, 
991 510 79$ 8500. 

Nov sofver za novi amigi 


lepo vedw Ob novih baiv 

lo^jivcetL Art Department Pro. deni- 

/Ui pa Page Stream 2.0,kjerjetre' 


V 262.144 barvah m dolge ^ do 40 MB. 
UicrDProse na prtmar pnpra<^ novo ra- 
ziiico kirtbia Igra Ctv^Oon. Ha le pu- 



ki podpira nove graAdne zmogljivo- 
ig 1200 in 4000. Pit Electronic Arts 
all DeUixe Paini IV AA ki omogo- 


s sejma Amiga Wortd 92. Amige izdehee 
Commodore Buromaschinan GnAH, 
Lyoner Strasse 38, D-W$000 Frank- 
furt 71. programa pa lahko narodite pn 
BSC Buroeutomaten A& Poetfaeh 40 
03 66, D-W8000 Munchen 40, tel. 9944 
89 3571300 


i touch myself... 


copida nl ved omejena, zalo je moina 
met^noifoza vsa slike, podpit so cl^ibo- 
ard in raztegljivi font). Dodeian grafidni 


mdo) 256-barvnlh slik 
V velkosti 1280 X 512. 

Nov je tud VO-Paint prej namenjen 


Po dolgem. sKno ddgem dasu je tu 
spat nas poslovnez. V sluibi sa je tako 
navadil na okna in nviko, da sj^ ne 
zna ved delaS z radunakiikoni. ki na pre- 
mota glodalca. Kar je poslovnez. ima 
seveda tudi prenosiift... brez mldke. 
Napol razodaran, prestraden je Iro- 
pil sledno krogiico In jo obasl na desni 
rob prenosnika. Toda to ni Bsto pravo, 
mora vsakid, ko slroj pospravt. pfivesek 
sneti in ga sktbno spraviti v skatlo. Twk 









tliOMOl 


zapissti 1 ,7 gi^abajla podatkov. glasbe- 
ne kon^aidne plo^ pa Ixxlo poskrtiele 
za ppl^rto uro muzike. Sony Europa 
GmbH, Hug>Eckner-Strasae 20, D- 
WSOOO KOIn 30. 

Stiskajmo s fraktali 

PoloziH sma ie, k^o gromozanska so 
24^iitre slika. Ducat takiTt poiasti - in 
Irdega diska nl ve£! Zalo so si bistre 
glave izmlsiile najra2ll6ne|is mslode sti- 
skanja silk. Edar natznatnenilej^h po- 
slopkov |e JPEG, ki u^abija diskrelno 


da Ob dekompresiji ne da prav zavkJIjivih 

rMvejSI poslopak je fraktalna Iransipr- 
mac^a, kl jo uporablja pfogram Images 
incorporated Version 2.0 in stla£< 1 92 MB 
vellko ^iko na vsega 3 MB. Ob tern se 



dAomprlmltarta slika skoiaj ne loii od 
originals. Program ponuja ludi povede- 
vanje ddov alike z melote Inletpolaclje, 
kar pomeni. da rikoll ne vklmo posa- 
meznih pik, ampak je vse skupaj tako, 
kol bi povadevall vaktorsko sSko. Pro- 
gram Images Incorporated, Version 2.0, 
lahko narocrte na naslovu: Iterated Sy- 
stems, 5S50-A Peachtree Parkway, 
Norcross, GA 30092, USA, tel. 991 404 
840 0310. 




Pentium naj bo! 

Pti tntekj so konino sklenlli, da se bo 
notoricni cip z detovno sitro P5 Imenoval 
Pentium. To pa je » najmanj pomemb- 
no. Pomembno je. kako bodo znall izde- 
lovalci PC-jev Izkodsbii mod nouega pro- 
cesotja. V poroolu s sejma Sodobr^ 
elektronika '92 (Moj mikro 1 1/1992) smo 
pisali 0 Acerjevem modelu PC 586 s 64- 
bitno arhitekturo, ki ze caka na P5. TudI 
pri Compagu so se zganiii In predslavili 
novo aihitektirro TriFlex, ki je namenjena 
obstojediin PC-jem in arhilekturi EISA. 
Novost se dell na dve bistveni vodili, prvo 
je 64-btlno in pelje naravnost k pentiumu, 
drugo pa je 126-bitno pomnilniiko vodiki. 
Obe se po OataFlow Managerju ^Ijeta 
V 32-Oitna vodflo EISA. Tak sistem bi 
moral prenesU neznansko itevllo podal- 
kov, ki jib bo Pentium zmogel cMelatl. 

2al pa se dogaja prav lislo, desar smo 
se najbolj ball. Prozv^alci bodo izjemno 
modrt 64-bilnl procesor vdebvall v 32- 
bitne malidne plodde. To pomeni. da pro- 


cesor spel ne bo mogel pokazati vse 
modi, kot je ne more 486 v 16-bitnem 
operadjskem sistemu. PCiev se bodo 
ocilrw se drzali okovi pretekJosU. 

Japonci ucijo tudi 
racunalnike 

OmeniH smo ie. da so danadnjl racu- 
nalnhi kljub i^emni procesorski modi se 
vedno silno neurme. naravnost zabite 
naprave. Povpreden smtWk zlarka pre- 
dteje. kollko gibajodih se M je v man|si 
sobi, loda tega ne zmore nobena, se 
tako zamotana naprava na zeme^ 
obll. Kaj sloriti? Kit^std pregovor pravi 
nekako takole: Ne daj bjjoj dbe. r^ oa 
nauci loviU rite. 

Tudi Japond radi so^o pamel In akle- 
nili so, da jkn ne bodo udf niti radunalnK. 
Japonska vlada je odobrila pd milijarde 
USD za razvoj softvera, ki bo odvadi 
ladunalnike icngliranja z nidlami in eni- 
caml ter jib naudil razmisljati po diovesko. 
Projektu FWCP (Real World Computing 




koristni 

2$ v dveh ptispevkih v tokralnem Mi- 
mo zaskma smo pisali, kako radunalniki 
pomagajo vse bolj nerodnemu dloveku 
V boju za obstanek. pa dqmo ie enkral! 
Pri Evergreen Technologies Inc. so ugo- 
tovlli, da bl se dall multimediji zapredi tudi 
v kak kortslen posel, In napisall program- 
Sta pakela Cine Loop Module Set in 
Nudear OpUon Pak. Oba delate z maco- 
vlm meddnskim programom MedVision 
In multimedjskim paketom OulckTkne. 
Cine Loop, zapreien v digitaini renlgen- 
ski aparat all kako podobno napravo, 
omogoda izdelavo Irirazseznib animadj 
opazovanega organa. Zdravnik tako lai- 
je spremija razvoj tumorjev ak slanje no- 
Iranjihorganovpooperacijl. Nudear Op- 
tion Pak pa Je namenjen nadaljr^emu 
obdelovanju animadje. Mod je naravna- 
vati palate, dodajad zvok... Animacfe 
shranijo In vnesefo v padenlovo kartole- 

boie^. Cine Loop Module Set slane 
600. Nuclear OpVon Pak pa 900 OEM. 
Evergreen Technologiea Inc., Ot- 


BitMovie '93 

SekratkoobvestilozBvseradunalniike umelnike. Pred meseci smo omenill.dasebo 
od 9. do 12. sprite 1993 ze sestid dogajal BIt.Movie. Ns tekmovanju bo ttlrija Izbrala 
najbdjdo animacijo In n^boljdo slojedo sliko. Dels morajo bill naslikana z radunalniki 
amiga. macintosh all PC. Animacija delijo na dvorazsezne {narejene z rtsarskitnl 
program! tipa OPalnt) in trirazsazne (narejene s program! za sisdenje zaiku, ray- 
tradng). Podljele lahko najved shri animadje in prav teliko stojeiih silk, KI pa morajo 
bW poWe na disketo all trdi disk, ne na video Irak. Zadnji rok za oddajo del je 10. 
marec 1993. Za dodatee informaclie pidKe rta nale urecteidtvo, poslali vam bomo 
lotekopirana pravila igre, lahko pa se obmele tudi na oigadzatoije: BUMovIe '93, c/o 
Cterlo MeinardI, Via Bologna 13. 47036 Riccione, Itaila. 



Zverinici iz Re^e 

Prvl sad aiianse mad Appkxn, IBM-om 
In Motorola )a powerPC 601 , procasor za 
nasledi^ ganaracijo macov In IBM-ovih 
delovnii poslaj. PowerPC 601 |a izpi^an 
darivat IBM-ov^a superskalamega vez- 
|a RS/6000 2 artillektuio, podotmo tisU 
« Motorollnem 68110. Cip Mdo Izdelova- 
ic pri I8M-U V 0,6- mikronski taNKHogfil 
CMOS, kar pomani 2,8 milljona IranzI- 
sloriav na rezini z robom 1 1 mm. Vezje 
RS«000 Ja sestavjak) pel iipov, ki so 
skupaj imeli 7 milijonov Iranzistoiiav. No- 
vi piscssor So po pradvidevanjih zmogel 
40 SPECmarks. df pa je 300 SPEC- 

V bliznji prihodnosti operfraS kiruigl z zamlje. In to z rtapravo, ki bo otnogoiala tako 
Imenovano lelanavzoinost (telapraeanca). Takino ko(nSinacl)o raOunahiiklva, lobo- 
tSie, navidazrte resnlCnasti in lelakomunikacij eo nadavno pokazali na Kongresu 
z naslovom Advances irt Minimally Invasive Therapy INapredek v kar najmanj inva- 
zivni lerapiji) v Dublinu. Philip Green, ki za fltmo SRI Sioengineeflng Late razv^ 
lelenavzoinost, pravl: >710611 |e kol prava operadja. loda kirurg na videz reie 

V prazno. To pa spel nl navidezna lesniinasl. dalei stran je pravt pacsent v rasmdnem 
sve(u.« 

Zdravnik, ki operira zolinik pacientu kllomebe dalei, iuti v kle$6ah lazo in odpor 
tkive- V Inslrumente so vdeieni senzorji za priCsk. lezo. proznosl. temperatuio . .. Te 
podalke skupaj siritazsezno sliko in zvokom sprejema dekivna poslaja, jih pnmemo 
Obdeia ter po posebnih oialih, slulalkah in senzorskih rokavtedi po^uje kirurgu. 
>LaN<0 bomo uporabili globalno telekoinunikacijsko mrezo in tako lesili zelo veBto 
iivijenj,' pravi Richard Satava, primanj v vdaSki Dolnilntci Monterey v KaHom^. 
S lelenavzocnos^ bo mod operirati padenle, ki so bodis piedaJed bcxksi v prenevar- 
nem okolju, denimo v vesolju all v kakini de2eS ire^a svela. Skupina najveiiki 
sp^kslov bo lahko dtupaj izvedia nujno opemolo v krajih brez bolniSnc. Tudi 
resavalne hekkopter^, kl jih <,1devamo na lekmovanjih lormule 1, bodo zameniala 
ved|a vozlla s senzorskimi instrumenti in z naoravami za telenavzoCnosl 
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in cincajo, 



a kgl |e pteti Ktalkim rekel 
Mlllon Janliins v Kranju: 'Osem ur ute- 
nja na taden all pa ae poslovlli.- Je mo- 
goca zato na Zahodu lake lezko dobiti 
slu^, ko si V arednjih lelih in si pozaBil 
to praviki? Po navad na novo zaposlujs- 
jo same I^Oi, ki prihajajo naiavnost z unl- 

Mierosolt predstavi Oazo Access lor 
Windows. Boitand Paradox lor Windows. 
Kaze. da se nekaj na ujema. Ak ni hotel 
Borland monopola na podroiju baz In 
Lotus na podroqu razpredelnic? Videli 
tximo se veliko testov In prodaj firm, ki 
{iin ni uspelo. 

TudI Gupla je bits tarn. SQL for Win- 
dows In podobno. Resne baza za resne 
programske hi». 

EDI se nekako ss prenva, loda bodi- 
itw prlpravlient. UskladitI je treba tudi 
vsllko pravnih ovir. pa bo slo. Kranjski 
FOV nje z veliko hitrostjo in voljo. 

V Bally's Casino Resortu lake kot na 
preiSnjem Corrdexu mullimediji In veliko 
ropota. Sound blasteijl v stcfirvi raztioci. 
In tie vse pdno Tajvancev. Pred njimi 
beSli, ker ti sledijo na vsakem koraku. 
Hkrali pa si vesel, da prav po njihovi 
zaslugi uporabljaS stroje, o kalerih si 
pred let! le sanjal. Hvala bogu, da se niso 
vlaknili V programs. Bi polem laval po 
Tajvanu. Tako pndejo v Amenko ptAazal 
svoje blago, Ameridani pa delajo tovame 
za programsko opremo. Kar dona. Bal- 
kan in beda s puSko, oni s programi in 
operaeijskiini sistemi. Le zlagajo objekte 
In jih prodajaio vsemu svetu. Mi pa nid. 

Se vedno clipper. Umiiaitt od smeha 
In igram one man band PC z vso sludij- 
sko opremo. DigiVox poskrbi za zabavo, 
Roland za rvodnike. Firma Passport De- 
sign se dela norca iz nolnega crlovja: 
Encore 2.5. Music Time. . Matrox. Her- 
cules, New Media Graphics in D/Vision 
lekmujejo, kaleri lahko ponudi lepde bar- 
ve in dela ball v resmdnem dasu. 

Namizni zalozniki tx u^vab. Ogledam 
SI Oraltsman. Basler v vektor, ki dela. 
Kdor nma leh in podobreh problemov. 
nai prezre. Letler A1. Crke in spet drke. 

Corel Draw briljira, Ventura se bojuje. 
Oba pnknvala napake. ki so|lh vdoma- 
dih logih hllTD spregledali. Toda brez za- 
mere. Kvaiileta izdelkov. ki |lh lahko na- 
redile s tema programoma, je never- 
letna. 

Lam le sramezljivo, letos udaiec. IBM 
pokaZe svoio vizi|o uporabe. AS 400 je 
glavrv. pravijo. da lahko le la premeje 
poZrelnosi ulbmedije. Bomo videh. Kon- 
lerenca v udobnem nastanjacu dome, 
medosebne komunikaaja, kako po 
ISDN/BRI interakOvno popraMjas nadd 
all sklepas kupeije. Nekaleri mulkmedljev 
niso vzeli samo za zabavo. Seprav so se 
zvodniki drii na vse prelege in molill van 
Gogha s FraclalDe^n Painleijem. Mo- 
krim. Je peak) vse naokoli. Nekaleri pri 
nas so ie vzeli novo lehniko zares. Ne 
vam pa. kako je z univeizo. 

Sands Conventnn Center in stiije azl]- 
ski tign na vsakem vogalu. Preslavim 


V visjo hilrosl. registriram. kdo vse je 
prilel, in razmisljam. Kako smo ze pred 
30 leli govorili o Japondh? Vse najgile. 
Tajvance in podobne pljuva vsak pisun. 
ki Z7\a zamenjall Unto v nalivniku. Toda 
Tajvanci delajo. In veliko dobrega blaga 
narediio. Orugade se IBM in drug! Veliki 
ne bi majali. Prav je lako. Pri nas verja- 
memo vsakomur. ki mu gledata iz zepa 
izvijad St diskela, zaprasene hlade pa 
kazejo na zmedo na podstrehi. SeslaviB 
ie, seslaviti, Toda naredti. da deia, sve- 
tovae m vzdiievali? Mtsilm, da je finta tu 
in ne pri Tap/anah. 

Na takem poslovanju je slonelo veliko 
firm. Ne da vam ponnejo masino v roke. 
polem pa se znajdi. ’•Best value lor mo- 
ney.* Tlsti, ki vam svelujejo ob prodaji. ki 
vedo. kaj polrebujele, bodo imell veliko 
ved moinosti, da prezivijo. Ob vsej raz- 
nolikostl je pomembno, da je firma spo- 
sobna svelovati. Uspedno in dosledno le 
s povezavami s sorodnmi lirmami. 

Mogoce bo zanimiv de tale podatek. 
Na Tajvanu dela osnovne olosce okoli 
500 (.') firm. Po napovedih na Comdexu 
jih bo do konca leta preZivelo kakih 50 (!). 
Podobno je z diugimi. Tolaina vojna, 
vendar previdno. 

Nihde tudi ni ponuial madin, ki naj bi vam 
za silo omog^le, da se prepustite mani|i 
Windows. Zaupanie v sirdtovnosl in lo- 
lalnost, nasvet Ijudi, ki vam bodo ladunai- 
mk prodali. To ileja. Zato tislim. ki vam 
zatr]u|8|0, da delajo Okna dislo spodob- 
no z 2 MB in in da je 50 MB irdega diska 
dovolj. porinite madino nazaj v take in 
povejle. da smo dovolj dasa praznill skla- 
didda zastarelega blaga z Daijnega vzho- 
da. No, navada se drii de m^slkoga. 
ampak dez das bo zmagal pregovor: 'Ni- 

2ena nato v sosednji dvoranl zadene 
PC Tools. Ko |im redem, da ne oonebu- 
jem verzije za DOS, mi povejo nslo o po- 
daijenem konju. Svetujejo mi tudi, kako 
naj nastavim paramelre v Windows Bac- 
kupu. Bom pad de malo pogledal v buk- 
ve. Saj sem lam puslil ie vsa odesno 
luminenco. 

Zravan se bojuje veliko majhnih. VIdim 
precej dMinh idej, kakdnega Francoza in 
Nemca. Dostikrat se splada podkiliti na 
prostate 2x2 metre Mogode bodo na- 
slednje lelo na 20 x 20 all ved. 

Zveder (Avezen ogled Caesar's Pala; 
cea. ameridke sis po evropski zgodovlni 
ter predslave eleldronike m kida. ki le 


spravi V dobto voljo. Vsaj lehniko obvia- 
dsjo. In umelne lazpoke v betonu m ste- 
klu, da pnvabijo pogled. Spradimo nskej 
dolagev v enoiDkih jackih, Miha na ruleti 
in Pt^adar na . . . Pojemo nekaj dobrega 
pri Mehidanih. 

Iniel predslavi notn procesot PS. Sploh 
pa povsoO indid Intel inside. Video dip 
1750 all Indao. Petnajsl slik na sekundo. 
Komaj cakam. Je vse za okna. V enem 
delam. vdrugemgledamtelevizi|o. Kalic 
na lo tamo ved kol pieved. Tudi kaksna 
za Evropo m PAL. Fraktali, JPEG, MPEG 
1, 2 all 3. HDTV. Noridnica za umetmke, 
ki so dojeli, za kaj gre. Barv za neskond- 
no palsto. Animaloi]i lekmujeio v ladu- 
nalnidki grafiki in novem nadinu izraia- 
nja. Vesel sem, da v domaih logih 
ustvanajo tudi domadi umelniki. 

Mylex tiadi disks enega na drugega, 
izdelovalci paresnih pranosnikov (pento- 
pov) pa nas piepridujejo, da so zadeii 
iebljico na giavico. Kje neki! Mogode dez 
lelo. ko bodo zaposlili de kakdno piogra- 
mersko glavo, spakirali ved rnodi v pie- 
nosnike in jih naudili dedifrirati nade kra- 
ce. Vendar je Applova zamisei sijajna. 
Tisli najpreproslejdi peresniki so ie nadli 
uporabnike, posebno v okolju. podprtem 

Podiaino se je ie zadela vzporedna 
evlorija. Palmlopi. HP je startal lela 
1981 , Sharp, Casio in drugi za njim. Bom 
uiivai, Ko bom imel podobnega v iepu. 
Malo nai ga de stanjdajo. Toda lo je 
vendar trend. Vse zapakirano in zalilo 
V celDlo. 

Spoloma siedam ABC. Avstiijce in do- 
bar soitver. Zmenimo se za posel in odhi- 
um pogledal Dsinno. Zadovoljen sem. ko 


vidim. da delajo. m mrmram nekaj o na- 
pakah pn podilianju laksov. Po(olaii|o 
me s dtevilko 800. Pn sosedin de bol|ii 
WinFax. Dela ludi s PackRatom. Podljed 
Jim Oelrino. oni lebi za majhan cekm 
svoje. Sploh je bilo piogramov za faks na 
izbiro. Seveda, vardevali je traba pov- 
sod. Tudi pn papirju. StieiniKi za faks so 


postali standard v vedjih firman Mogode 
le najbolj pozilivna distnbucija. brez da- 
kanja v vrsli 

QEMMaliMax3B6 Upravnikapomml- 
nlka. NujnosI za vse Oste. ki majo veliko 
dela m malo dasa, da iziisnejo vse iz 
madin. Vpradam za nasvel m omenjam 
napake v Q£MM-u. Pravijo, da nmam 
verzije 6.02. Drugade jih pohvaiim, pn- 
pomnlm pa. da bi bil de kakden kilobait 
zeiodobrododel. Seveda za tsto okno za 
DOS in poiredno aplikaojo. 

Odhitim de v hoiel Tropicana. Povedo 
mi. da 18 Canon File podn, da pa se 
splada pogladati Kofax m sofiver. ki ga 
podpira Vzamemsidas. Nezaman. Kar- 
lica in skener pogoltneta 28 stram na 
minulo. Kompresiia zadovoljiva Ze sem 
poln idej, kato se znebiti kupa fasciklov 
in napolnili omare s knjigami m CO-ji. 
Samo de zakone zamenjamo. in kup rte- 
sposobnih. SDK ie uveliavija poslovanje 
brez papirja, fakture pnhajaio po laksu 
naravnost v madmo. Orugo pa penned 
V skener. Cena pada s lako hitiostjo. da 
ie de sami ne dojamejo. Seveda. ko pa 
i/ozi|o lako pocasi 

Videolelefoni so se prikradii skozi zad- 
nja vrata. Dobro za pozabljive. In poslov- 
no. Poslavis Panasonic, nekaj k^lov in 
klikas po ikonah. Sliko spravid v bazo in 
ob nasladnjem sestanku osveiid spomm 
Seveda mora biti na oni stram prav tako. 

Lokaino vodik) (local bus) vozi z vzpo- 
redno bitiosljo. Tajvanci bruhajo izdeike. 
Amen slandarde. PCMCIA, VESA in dru- 
go. PolrOim misei, da kupujem samo a- 
sto, za kar oobid osnovno programsko 
opremo pn Kavboiih. 

Zveder grem spel v hotel Hilton. Nora 
hida. Stave Jobs pnde sam preo polno^ 
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dvoiano in pokaie to. kar Windows Se 
uBdno niso. Ovacije. Res malo pfedraga 
zadBvB. Vendar venamem. da sa bo Mi- 
crosoti poirudil In dodeial stvar. je le 

In maSine za vsskim oglom. In da je vsak 
dan vaO Windows fnkov. MogoOs js za 
sveto resnico Ireba vzell Jobsovs zadnje 
besede. Oa vsak monopol pnnese malo 
konsll in da so mogote njegov NeXT. 

dober izzlv ii ' ' ■ " 


V ipanovi|i z vsemi mogo&m radunovo- 
dji. ki so naredill znanost Iz glavne knjige 
In fakturiranja. Podn. VnaSIblogib potie- 
bujemo veliko gurujev llpa Sieve Jobs. 
Da bo lepSe in bolj hilro. Za pnbliino SOO 
USD popoino poslovanje za 90 % nnr 

V DeZell. 

LaserMasler m kjdlilvosl 1200 pik na 
palac. 

Zraven razgalja svojo dote Novell. Ve- 
sal sam, da dela m da je 2e kup opreme 
za Windowsa. PROXY dale dobio daljm- 
sko konlrdo. Vsakdanje alvan, vedno 
veqa hilrosl. ladijski valovn. LANtastic for 
WIndovra. 

al pogledam plakat Computer 


Ska burke? Mogoda ie odgovorv tistih, ki 
I] razumejo. V naiih 
3 unidlli Se njih. Math 


kako Ze pravijo. Da ladunalnilka tehno- 
logja vpliva pozlUvno v 99 %. Jaz vem. 
da na nekaj prav gotovo. Druienje in 
skupinsko uslva^alnosl, ki mora presedi 
non sloven ski pregovor. da v Bpanovlji de 
pes cikne. 

In da nekaj je zelo pomembno. Nehaj- 
mo mislill. da )e radunalnidtvo le piogra- 
miranje. Proleslonalnlh programerjev bo 
malo. Veliko vac bo uporabnikov. Na 
vssn podrodjih. To je bll tudi dub Comda- 
xa. Za pasom celularci, po iepih elek- 
tionske beleinice, v avtomcAilib in letalih 
prenosniki. PomisiiS na vse Irekvence. ki 
le obkroiajo. Ali povzrodajo giavobol ali 
zdravijo? Oodulek, da je vse povezano, 
je prav gotovo prijelen. 

Se Oolina smili, LA, Long Beach, Be- 
verly Hills In Broadway Bid. CircusCircus 
m soba za 1 0 dolarjev za dve osebl. So si 
v Portoroiu ze kdaj pnvoddili tako raz- 
kodje? Ne. rajs imajo vse prazno. 

Razmidliam o negativm podobi. kl go 
dinjo 0 Amenki. Ko pa se poglobid in 


Sem pa skoraj ujel tisiega duha iz 
siekienice, ko sem zadoji dan sredal ra- 
dunainidkega Inka mojih let. Nsmogode. 
Slaro polsno se |e prijelo Qiavne knjige 
pod Okni. Pardon, Financ. Kjs pa so va 
mladi programerji? Jim ne grejo skupaj 
DLL. OLE? All nl ved dobrih uditeljev? Ak 
pa je Tancig zapravil cekin za Superra- 
dunalnik namesto za mlade brez cekina 
in z veliko ieljo po uveljavINit Ce t> |ih 
gledal po ulloah, pi jih prav gotovo pre- 
poznai. ZaPuble odi In top ppgied. Kdo 
bo sedaj, ko razpadajo maslodonli, vla- 
gal kapllal, ki se obrne zelo pozno? Kdo 
jih bo podiljal v Amenko in jib da dobil 
naza], ker jim bo sposoben ponudik za- 
dostno pladilo't Mogode Iskra? Delta? 
Ml, majhni, teiko. Zaio cekin v grave 
roke. da ne bo prepozno. 

Cetrti dan dobim kartico od poslovna- 
ga prijateija iz Nemcija. Tudi nor racunat- 
nlkar. poslovnez in eden izmed prvib. 
Znan tudi nam. Pravi, da imam prav. Da 
je treba videti in razmislili. Hannover ali 
Comdex. Stroji all ddba Informalike. 
V Hannovoi vidile ve6no programskifi 
nid, kl so podaijdek amendkih. Amendam 
SI manejo roke, ko se prepiramo. Tam 
delajo celularci V ktoguSOOOmllj. Tu222 
kilomelrov (+Bafkan), dez mejo 500, de 


do-vsakdolahkoodpre 
nasa Okna.- Namuznem se. -Tezje ko 
jIb je odpreli, bcl| zasluiimo in cuzamo 
Oenai., pile pri r ' - 

ko priigemo radunalnik. 

Sptob je ams 
slovidna Se moiad delali kar mulastega, 
da le na vsakem prostoru ns zagrabijo za 
kravallc. Kako smo ie rekli, -na sondni 
Strani Alp.? 

Zveder codkiall party. Dobra brana In 
piijelnl pogovori. Na kupu poslovneil 
z vssga sveia In mogode nov poslovni 
pailnsr. 

Ker imam naslednii dan de voljo, po- 
gledam malo Izobraievalm del sejma. 
Vidim, da smo tudi lu na pravi poll, le 
pnpomodki slanejo. Napaljem nekaj na- 
vsz, pregledam kup CO-jev In pomislim 
na Retro m domace loge. Nskalen po 
dolab splob ne diekajo. kam vse pelje. 



delave. Mulct Pi znoreli. Hvala b^u. Oni 
vsaj razumejo to, Kai bl protesoijl morall 
ie zdavna]. Da bo juln dez ramd prenos- 
nlk z vsem, kar v doli potiePujejP. To bi 
kalkulalor ie zdavnaj moral bill. Pa ga bo 
prenosnik Kar prehilel. Samo podia de 
poloii sieklo In ISON. Kako pbjeina no- 

Spomnlm se misli JIma Clarke iz Sili- 
con Graphics. Vrhunec vsega bo v inte- 
rakciji TV, video telefonov, multimedijev 
in gldbalnih lelekomunikacii Taleiadu- 


I, slnjibov.Vsisebojuiejo za 
preiivsijs. Konkurenca je dosledna m 
zaradunajo vam vsak spodrsljai. Toda 
nikdar ne bom pozabil based lesinika 
iirme. ki me je povabila na zabavo: -Vi 
imalB dobrega odvelnika, mi imamo Oo- 
braga odvetnika. Dobro bosla zasluiila, 
da bomp zadell zaradi nezaupanja poslo- 
vati z odvednimi pogodbami in papirji. Na 


^fadurtalnistvii je. sc 


ganizatoni Infosa 92 IZTOKS. Cankarjev 
dom V Ljubljani in Imelda 8000), sestavi- 
na sodobne dnjtbe. Da je to res. se 
prepridamd na vsakem koraku. Ce ne 
prej, pa ob Irgovkj, kl skuda na bsod m en 
na^n izvabrll Iz PC-ja radun za pol kite 
banan, polem pa opazi. da se je nabrala 
vrsla. in poskus opustl. Zolajdantem. lux 
da Pi se s pomimi rokanv opnjela zadnje 
bilks, pdegne iz iepa svindnik In v se- 

ostanek. Tisti PC na puHu pa bo lam 
veqetno dl|s kol trgovka. kar pomeni. da 
se bo treba na radurtalnike lepo rtavaOili. 
hkrali pa jih prkrojiti po merab dtoveka. 
To je bll ludi namen Infosa 92. saj organl- 
zatorjl sodijo. da je Ireba racunalnistvo 
ponudIC mnoiicam 


Sftidek Sam se smehija s plakatov. - 1 

. esuinjila 
Vdasib de izslrelijo kakdno kroglo. 
Drugade pa osvajajo s bordaml operacij- 
sKih sislemov. Zato upam, Oa Po gospod 
Kodir 3 carine bliro zasluiil penzijo, Sb- 
venijo pa bo vodil dober iupan, ki nam 
bo dal voljo do poslov in resnico na mizo. 
Oa se ni kaj daiiii. Kol v LA. Le da ima la 
v okolici 12milijonov ljudi. 

In najbujdi udarec, ko prided v slaro 
Evropo. “■ 


Infos je M IcXrral mab prej. lorej ne 
konec decembra, ampak od 24. do 28. 
novembra. Organlzalorji SO spremembo 
obijubiii ze leia 1991. saj so se razstav- 
jabl In dbiskovaio pmoievali zasiran 
umdenlh boiidnlh praznikov Vmlervjuju. 
ki smo ga Imall prM Irtosom 91 , nam je 
koordinator piiredllve Andrej Jus ludi za- 
gotovil, da nikakor m pod noberwn pogo- 
jem ns mislijd konkurirati Sodobnl elek- 
tronlkl In da je Inlos radunalnidko sreca- 
nje, ne pa komerdalni sejem (gl. Moj 
mikro 1/1992). Vendar je denar sveia 
vladar all, kol se je zarekb modrecu: 


Id juija (250 SIT) vstopmne. Tudi zalo. je 
povedal llskovni predstavrik Infosa S 
Brane Sotosek. ker vslopnina pripcmore 
k tesnosli dogodka in ortemogoca vstop 
trumam nebodijihtreba. Ceprav so pobr- 
rall vstopnino (dolam niso zaradunavak 
ogleda), so v Cankarjev dom pnmamll 
kar 15.000 obiskovalcev. Hktab pa je 
treba wneniti, da Idkrat rsso zaradunavali 
kolizacije za predavanja, ki jih je bib res 
precej in je lahko vsak, de lake zableven 
sludaleij nadel kaj zase. 0 predavan|ih 
vec v drugem delu danka. zdaj pa k stf- 
tversklm in hardverskim novoslxn raz- 







la faranov. Vpradanje iz mednasb- 



Stebri druzbe 


vaseje vsaeno zastavilo marsikomu, saj 
so se vsi ball ssjma Kramatjev, ki proda- 
ja|o saldakonie in glavrvs kniige. racunal- 
nika pa nni izkiopiti ne znajo. Verdar je 
Dila t^azen odv^: podoOno kol Islo prei 
BO o^anizaloqi dolooli nekaj krilsfijev. ki 
so vizanem onsmogodili udelezbo. Raz- 
slavljalci so morali pokazali vsaj kakjno 
malenkosl iz programa Inlosa. ki ie obse- 
gal odpde sisteme. podatkovns komuni- 
kadje, irultmedije >n izobrazevanja. 
V nepregladnem gozdu najiazlicn^sih 
PC-jev so bli svelle iziame neXTl Skele- 
kjfi Crewa, grafiine posta;e Slicon Grap- 
hics ter tu in tam kaka delovna postaja in 
streinik. Celo eno amigo srro naSII. Ob 
rjej sia nam Damjan Fujan In Oanlal 
Daren z vaseliein pokazala demo verziio 


ki 1 : 25.000 Geodetskega zavoda SR. 
Zemljevid na zaslonu je seveda v reiativ- 
oem merllu. kar utegne koga rnoet, verv 

lom. Z Mojim rrestom lahko menmo raz- 
dalje mad potjubnimi lockami in si ogle- 
dujemo digiiaiizirane sllke nekatanh zna- 
menhosti, baza podatkov pa vsebuje In- 
lormaoje o vac kol 2000 l|ubljansk<h ull- 
cah.Tudi la program smo ze dobili v pre- 

Amebia je predslavil izpopolnj^l ver- 
zlji svcfh slovnidnih In pravopisnih pro- 
giamov. Besana je slovenski slovnicnl 
prsgledoi/alnik, ki iz priblUno 30.000 ko- 
tenov besed (ena treQina SSKJ) naredi 
cez 400.000 besednih in ved kol mililon 


Pn Mlnistrstvu za nolrania zadeve 
smo poleg prostorskega inlormacij- 
skega sislema [beri dnigi del clanka) 
izvedali, da pnpravl|ajo ekspertnl si- 
stem za salelllsko razporeianje in 
spremljanja gibanja patiulj in poTci- 
stov. Podobne sislema ie uporabljajo 
nekatsre ameriske in zahodnoeviop- 
»e pbicije. 

Zanlmiv je bil Se programski pakel 
UOAS a podrodja siedr^esoiske me- 
hanlke. P^el sestavljalo piogrami za 
radonanje in anaiizo seslavijenih sil, 
ravnolezja sil, trenja, gaomelrijskih 
znadilnosti linij In prerezov ter upoglb- 
nih momentov nosllcev. 

Oomacega sottvera smo <ndeli Se 
nekaj, vendar ni bil kdove kako zani- 
mlv, zalo se raje poavetmo hardveru. 

Zavod za slepo In slabovidno mladi- 
no In Sko^eloskl center slepih In sia- 
bovidnlh sla predstavila aliri pripo- 
modke. ki slepim omogocajo delo z ra- 
donalnlkom. BraNlova vrsdca ja Izhod- 


aikadno strateSke igre War ol Cemudes. 
ki bo koncana do polelja. Zadevo so 
napisali v slovenskem. angleskem in 
nemskem jeziku. podpirala pa bo vse 
graAcne nadine novih amig (265.000 
barv V locijivosti 1024 > 564 pik). 

Pa si poglejmo. kaj so ponudili listi, ki 
so i^nili krilerije priredheljev. Za zade- 
lek bomo povedali nekai o programski 
opremi, kl je je bilo zgolj za batvo, deprau 
naj bi bla Slovenija daiala sottvera. nalo 
pa prece] ved o hardvaru in predavaniih. 

V lidnl Ikalli, piav nid slabli od lu|lh, so 
pri Abiaxasu ponujali Gral l.l. Program, 
ki ga ie testiramo. omogoca nsanjs in 
praudevanis gralov fonkcl] v malemaliki 
In flziki, piiporocajo pa ga predvsem stu- 
dentom In dijakom. Zadeva dela ie z mi- 
nimsdno konfigutacijo PC z MS-DOS-om 
in podpira graticne nadme hercules, 
CGA, EGA, MDA, VGA in SuperVGA. 
TudI dokumenlaciji ni kaj pditad, vse sku- 
pai pa je pripomoglo k pdlidni pceni Pred- 
metne skupine za malamallko Zavoda 
SRzadolstvo in Spoil. 

Valiko zammanja je zbudil ludi pro- 
gram Uoje mesto za Windows. To je 
digilaini zemljevid Ljubljane (nadrtujejo 
tudi izvedenke za druga slovenska ma- 
sta). podlaga pa je tunslidna karta v men- 

S(«ta I. Sfrozi digllalne 




EuroCom in Housing Compulers sla 
predstavila vsak svoto verzijo •pxsame 
V kovdku-. Pm )e v kovdek sUadil be- 
leinico z 12 MHz 286. develpaldrtim 
crno-belim zaslonom in 40 MS trdim 
diskom, modem s laksom in hrtrosqo 
prenosa 2400 bps. tiskaimk kodak A- 
cora in midko ak siedno krogHco. Ho- 
using Computers za 330.000 lolariev 
ponuja podsbno pisamo. Ie da so si 
piivod6ll Bondwellovo beiezmco 
s procesoriem 386. Ce imale avio vis- 
jega razreda s telefonom. vendar orez 
pisame v kovdku. je vse zaman. Vad 
lakmec namrec lakdno poamo ze ima. 
Seveda je ne potrebuje. kar pa spioh 
ni pomemCno. sai tudi lelelona m veii- 
kega avia ne potrebuje. Vaino je Ie. da 
ga Ob rdeci ludi ijudje opazujajo. kako 
zaposlen je z mil^cnskim (manj seve- 
da ne. pc^leile vendar. kakden avIo 
ima!) biznisom. V nasi dezeli. ki jo 
z legairsmi hnroslm prevozile po dol- 
gem in podez v nekaj urah (m pn tern 
na redno vzdrzevanih cestah seveda 
unidite pisamo v kovdku). res r>i Ireba 
prevaieli s seboj se li^almka. radu- 
nalnika, modema in avtomata za kavo. 
Pn Unistaru pa nas je premamil seen 

grafiks VGA In 386SL (25 MHz) mal? 
malidri koproceaor. do 8 MB pommP 
nika. poljubno veitk trdi disk in moi- 
nosl zamerjave balerij med deiom 
Ce smo se ie izzivijab s tolomanom, kol 
je videti na slikah 1 in 2, se pad spodobi. 
da nasujemo de nekaj lehnidnih lastnosli. 
Igrada, ki so jo kazali pri Sharadi. s«:»r m 
nlll nova mb kdove kakden lehnolodki 
doseiek. Za 1700 mark, koukor stane. si 
namred latdio kupimo soliden loioaparal 
in se dosmrtno oskrbimo s klmi. Torej: 
v pomnilnik sAacimo do 32 skk v lodljivo- 
stl 376 ^ 284 in V 256 odtenkih sive. ob 
tam lO.OOO-kral blisknemo s skromno 
bllskavico. ki seie tn metre dated, obcut- 
jivost pa ustreza standardu ASA 200. 

S programckom. ki ga dobimo ob foto- 
manu. lahko shranjujemo skcice v lorma- 
lih TIFF, PCX, BMP in Encapsulated 
PosIScnpl 

Ob razvpitih video blasleijih in sorod- 
nih karlicah za PC-je je biia preva osveii- 
lev skrajno zmogljiva video karbeo za 
graAcne delovne postaje HP 9000r700 
Pnkaie lahko lekodo video siiko v siste- 
mih PAL, NTSC in SECAM a indesetim 
sllkami V sekundi ter jih v realnem dasu 
-giabi-' in shranjuje v lormalu TIFF m 24- 
bitni barvni paleti. 

Zanimiv |e bii ludi color je^mnler PS 
4079, kl ga je za IBM izdelaia lovama 
Lexmark. Tiskalnik je. kol pove ze ime. 
baivni in deluje z bnzgar^em dmria. Xap- 
Ijice so izjemno drobne in omogocajo 
lodl]lvost 360 X 360 pik na palac. Od 
podobnih naprav pa se PS 4079 razliKuje 
predvsem zaradi naslednjih znadilnosti: 
procesof RISC firme AMD, do 16 MB 
pomnilnika. 35 vdelanih tontov, podpora 
posisenptu in sisiemu Pantone. ^ 
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Za Ireiiutek se pomudimo ie pri po- 
dietjih Silicon GtapKcs in DEC. Silicon 
Graphics, ki ga v Sloveni|i In Hrva^i 
zaslopa Astar, js v LjuDliano Mini pnoe- 
i|al razstavni avtotxis. V njem so razka- 
zovali druzini graficnih racunalnikov ins 
(indigo, parsonal. crimson) in power sen- 
es. Racunalniki se ponasajo z loiliivosljo 
1260 k 1024 plk.le model enlry.izveden- 
ka crimsona, ima 1024 x 766. Vse je 
mogode zapredi tudi kol sveznike. razen 
skyWiilerja. kl je najmodnejdl zmaj Sili- 
con Graphics. Pn ECS, zaslopniku Oigi- 
lala. so nam pnpovedovali o najnovej- 
Sem in najzmogljiveidem strezmkg Ie fir- 
me. DEC 10000 AXP. To je seveda 64- 
OiWi siroj 2 artiilekluiD flISC, katerega 
sesi src pn na|zmogl|ivejdi izvedenki 660 
Iprocssogi alpha AXP) uliipa s taklom 
200 MHz. ima pa stirl megabajle pred- 
pommlnika (cache). Model 10000 AXPje 
allemativa klesidnim velikim radunalm- 
kom. izoerete pa laMro operaci|Ska sisle- 



SOka 6. Plsarna la snoba. 


ma OpenVMS AXP ali DEC-o» SOF/1 . ki 
lemel|l na Unixp. Z nouimi operadjskimi 
sistemi Po radunalnik naslavijal do 14 
gigabajiDv pomnilnika, zmogljivosl diska 
pa do segala do lO TB (lO.OOO CB). 


In beseda ni meso postala 

V prwh sSrih dneh Inlosa so se po 
dvoranah Cankarjevega doma vrshla 
predavanja v organizacqi pniedilel]ev, ob 
njih pa smo si ogledovali' predslavilve 
sohvera in haidvera v organizaciji raz- 
slavijalcev. Predavanja so blla razdelie- 
na na stiri podroqa, ki so lela 1 992 zaz- 
namovala racunalnistvo. Slisali smo mar- 
sikaj 0 uveljavljanju sistemov POSIX. X- 
Open. STO In ANSI, medsebqnem delo- 
vanju In neodvisnosli od izdelovalca 
hardvera. inlegraci|i helerogemh proce- 
sov in seveda o finandni plali odpitih 

na oprema. Videli smo ludi iveracijski 
sistem prihodnosli NeXT Slep 3.0 (prav 

V reXTlh. pripravljaio ga pa Se za Hew- 



ie poslaie in PC-je 
To porneni. da dels NeXT Slep 3.0 
razlicnih procesorjih Pomnenju 


z urada za slandardizacijo in meroslovje, 
usiavnega in vrhovnega sodisca s svoji- 
mi radunalniskimi mrezami in Iz kopice 
podjeli). kl se ukvaiiaio skomunikacijami 
Morda najzanimivejse le bllo predavanje 
Bojana Kosa. namesinika direktorja ope- 


ixu, vprada- 
nje je ie se. kako bo z zdnjzIjivosljD. 
0 neXTih sla ze prepndane piepridevala 
Paul Vais in Sergij Fodki iz Skelelon Cre- 
wa. 0 odpiDh sistemih so se lazgovorili 
de Walter SIrahIccker iz Hewlen-Packar- 
da, Peter Keiser (DEC France). Andrej 
Kusder. Igor Omerza, Ssda Divjak in 
Tondi Vidan, medlem ko so nam vizijo 
Slovenije razgmili mozje z mmistrsiva za 
znanost m lshnolagi|o ter s lakullele za 
eleklroniko In racunalnistvo. 

Sreda. drugi dan Inlosa. je bila posve- 
dsna komunikaajam. Beseda )e lekla 
0 podalkovnih (komunikaci|5ka omrezla). 
govomlh (letelonijaj In slikovrih komuni- 
kacijah. prav radi pa bi slisali kaksen 
slavek ved o kombiniranih sislemih obce- 
vanja. Ovorane so polnili sirokovnjaki 


MNZ Predslavil |e geogralski inlormacij- 


nska mieza je naisodobnaida na Sloven- 
skem), s PTT Slovenije, iz republiskega 
zavoda za inlonratiko, skupscine SR. 


0 QIS pn MNZ. 

Najbdij blesdava tema lelosnjega Inlo- 
sa bl lahko bill multimedi|l. Pa nisb bill. 
Tieljl dan smo lake imell polna usesa in 
zbegan pogled od PC-|evske delinicije 
ugolovili ze prej. 


MULTIMEDIA. Pokazali SO 
nam sedanji soitver in hardver ter razvoj- 
ne smeri mullimedijev, solzne odi zbuja- 
iOde moinosli multimedi|ev pod PC 
DOS-om in povedali nekai besed o moZ- 
ndslih za uvajanje leh lehnologii pn nas. 
Zanimivi sla bill pad predavanje o Hew- 
letl-Packaidovin mullimedi|ih (Andrej 
Prevc) in prsdslavitev najhitrejde namiz- 



ne delovne poslaje na svelu s pro^a- 
mom Multimedia Ni pa bilo zvezd s so- 
dobne multmedijske scene, kol sla Phi- 
llpsov CD-I in Commodorjev CDTV. in se 
nekatenh odlidnih. predvsem pa doslop- 
nih sistemov. Kej veliko besed o mulb- 
medijih za Windows 3.1. IBM-ovi ulwne- 
diji in sorodnih neoeispektivnih igradkah. 
ki so V radunalnikih z Motoroiinimi proce- 
sorji presenedale ze v prejsnjem desel- 
leQu. res ni spodobno porabili. zato se 
hitro dislociiajmo v detrti dan Inlosa. 

Petek je. govor pa |e o izrtjrazevarju. 
kl je V naSern. radunalmsko nerazvilem 
okolju vsekakor zelo pomembna tema 
Po dvoranah Cankaijevega doma so od- 
mevala predavanja o udenjj z radunaln- 
kom In 0 radunalniku kar take, izobraie- 
vanju u6leljev za uporabo radunalnikov. 
racunaintski andragogiki (izobrazevanje 
odraslih). raziskovalm dejavnosti s po- 
droeja radunalniskega izobraievanja ter 
0 usirezni programski in slrojni opremi. 
Odiino je. da minislrstvo namenja opiem- 
Ijanju Sol z radunalniki velikanske kupe 
denaga, v hramih znanja pa ni nikogar, ki 
bi znal mlincke konstno uporabiU Tako 
so. ravaiam is za zgled. na Filozolskr 
lakulleli v Ljubijani naipiej dobili Atanjeve 
ST-je, nalo so jim pnlovonii se PC-je. 
prav kmalu pa jih bodo osreciii se s termi- 
rali. Tudi s skromno domisljijo si je mo- 
gdds predslavljati majhno pisamo kale- 
rega od lamkajSnjih oddelkov. prenalrpa- 
no s knjigami. Sludenu. monilogi, lipkov- 
nicami, miSmi . . . Za la denar bi se lahko 
zadovoljili 3 PC-jl. ijudem pa pladali sanj- 
ska izoOrazevanja v lujini In se kaj Or 
ostaio. C^aja se ludi. da se Studentje Se 
vedno ueijo progiamskega jezika loitran 
- vsega skupaj eno lelo - nameslo da Or 
se usposabljali za uporabo racunalnikov 
Smesno je pncakovali. da bo znal Stu- 
dent po dveh semssinh tortraniranja na- 
pisali kaksen uooraben program. Za 

izobrazujejo go stin leta. K)ub tern leza- 
vam. za katere se na predavanjih mso 
zmenili. smo sksali nekaj zanimivih iz- 
sledkov minisIrsNa o radunalmkih v sot 
in Izobrazevanju. o -opremljenosti ^ 
venskega trga z radunamisko opremo* 
(kako je TRG opreml|en z radunakaki. 
smo spoznali v uvodu. predavanje pa je 
bllo 0 opremljenosli Slovencev z radunal- 
nlki), videli pa smo se promodjo Garoboe 
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e 

it kdaj v slu^ pisali program 
za svojo popoldanska oixl? Saj rl Ireba 
priznati ru glas, lanko mi le potrMe. da je 
ru mo£ zopmo ob dveh, ko ]e konac 
sihta, akopirati vso Izvorm kodo ru di- 
skelo in doma apal na (fek, da labko 

obtiiali. in polem, ko program ie uspe^ 
no prodajale (seveda sle pusdli svqo 
starp firmo, ki |e lake in lako erknila), 
veekrat pienasate cel kovfsk diakel z be- 
ta verz;ami nove glavne kniige in izvomo 
kodo stare, Id jo izboljsujete kat pri upo- 
rabniku. Seveda ni kriv Murphy, da sle 
zvomo kodo rndne. ki zatrkava, pozabiii 
doma. 6aprav sle la prol;^ odpravili ie 
trem zadovoljnim upoiabnikom, prav 
zdaj nimale izvrkne verzije, in ce bi se 

ni dovolj ptoslora na disku, da bi inslali- 
rali prevatalnik. 

Uhko bi bilo §e siabse. a bom 
lokrat predslavil zadewco. ki bi lahko po- 
skrbela, da bi bilo boije: prenosni oziro- 
ma zepni Mi disk. 

0 Oem sploh govoriS'’ 

To pot ne gre za variaeijo na lemo 
izmenljivlh diskov, ki se ze n^ lei vsa- 
klc V novi obllki pojavijaio na liiiidu. Pri- 
|em Je drugacen. Prenos podaUiov z di- 
ska V delovnl pomnilnik pri PHd (Pocket 
Hard Disk - zei^i Irdi disk) poteka po 
paralelnem prikIjucku.Cesle eden bstih, 
ki so piepri^rii. da se paralelm ptikijucek 
ptavilno imenuje printer port, vam lahko 
dejstvo. da bo Ireba nan] prikliuciti Ml 
disk, zmad mime sarje. Ce sle lemeijito 
preu6li Blelerski vodnik, bosle mimo re- 
kk: iTo seda naredid.* 

Paralelnl prikljuCsk je ramrec (po 
slandaidu) nam^en dvosmememu ko- 
municrarju in po njera lahko radunalnik 
zve se kaj vec kot lo. da je oslal liskalnik 
brez papirja. Seveda polrebujemc pro- 
gramsko podporo. ki bo lacunalnlku ra- 
zlagala p^tke in prepricala aperaci|Ski 
sistem D obstoju diska. 

0. K. (n kako je sfcar videti? 

V Skatli, preraajhni za devlje (33 x 18,5 
I 7 cm), dobiteirdi disk, kable zaprikjuii- 
lev na paralelnr vmesnik (cenironics) in 
dpkovnica (izvor napajanja). dve dtskeli 
(3,5 in 5,25 paica), regisliacijsko karlico 
in navodila. Ohi^ Mega diska meii 28 
« 149 X 76 mm In ]e z drobovjeni vred 
lezko 350 gramov. PHd nam ponujajo 
V sUrih verzijah - 40. 60, SO in 120 MB. 

Ker je zadeva namenjena prenaSanju, 
me seveda zanima: bom moral hoditi po 


prslih tdl bom sm^ ludi na vlak all celo 
avtobus, ne da bi se pri lem bal, da bom 
podalke zgubil. ko bo ^er sunkovito 
zavri? No, be gre veijeli l^icnim podal- 
kom, bi prej zgubil zobe kol podalke. saj 
disk prenese 150 Q. Kljub vsemu nisem 
poskusil - preved cemm svoje zobe. 

Ker Murphy pravi, da stvari bdie delu- 
jejo, 6e |ih <d(lju6imo, naj povem, da se 
disk napaja s petinl volll, ki mu jih pipe- 
Ijemo bodsi iz pnkijucka za dpkovnico, 
balenje all napajainIKa. Kat slednji moz- 
nosti nista vitetl v cano, bosla balerije in/ 
all napajalnik kupill posebej. To bosle 
mprali gotovo storill, ce uporabljale no- 
lesni radunalnik, ki zato. ker je Oil za 50 
DEM cen^, nima pnkl|uara za zunanjo 
tpkovrdco. Ko |e disk aktiven, porabi 
2 vata, be polrpezljlvo caka, 0,3 vata in 
be je Izkijuben, 0 valov. 

Kaj pa hllrost, je klasicno vprasarje In 
postrezde si s klasibnim odgovorom. Pro- 
Izvajalec pravi. da porabi disk od ene do 
druge ^edi 8 ms In dalje. da je povprecni 
dostopnl cas IB ms. Seveda lem d^- 
stvom ne morem oporekall. vendar 
upam, da vas ne todo prehitro zavedia 
Veliko pomembnejsa je hilrosi prenosa 
podalkov z diska v delovnl pomnilnik. 
V lehribnih podatkih sem nasel stevilko, 
ki me je zmedia: 400 K/s <3.2 MB/s). Ko 
sem vprabal prodajalce, kako in kaj, so 
mi razloiill, da ve]a prva hilrosi biez 
predpomnllnika in druga z njim. Ker vsi 
slandardnl programi lipa SI all Checkll 
odpov^o pri meijerju hllrosli logibrih 
enot, se lahko zanesem le na svojo slen- 
sko uro In rebem, da je prenos pMatkov 
precej hilrqa kol z disketniki. vendar po- 
casnejbi kot z mojim vdelanim diskom 
s krmllnikom IDE (350 Krs SI). 

Obbutro PHd upocasni delo le. be ga 
navedele v iskalni poti (PATH). Jepni trdi 
disk namreb po dolobenem (a men! ne 


znanem) basu dobesedno Izkijubi motor. 
Verjemo za zmanj^nje porabe, be upo- 
raOljamo Oatenie. Ko ponovno akliviramo 
disk, je seveda njegov odzivrri bas piecej 

Pa stvar sploh dela? 

Ja. Vse mogobe dela. Programski go- 


nilnlki so na voljo za MS in DR DOS. 
a disk deluje ludi z NOOS-om In Wlndow- 
9. Qominik zasede le 1184 bajlov (za 
US-OOS S.O) in ga ne mot. be ga po^ 
nemo v zgomji pomnilnik. Po zagonu 
program preizkusi povezavo In nas oOve- 
sb, be rl zanesijiva. Vzroki so lahko na- 
pabna piikijubitev (npr. ri napajanja), na- 
paben gommk (raziika med DR in MS 
DOS-om!) all n^iandardna izvedba pa- 
ralelnega pnTi^bka. 

Seveda nas vekko bolj zanima. kako je 
lakrat, ko n napake V lem pnnwu detk 
(5sk logibno ime zadnje enole. Ce npr. ie 
imale diska C in D, se bo zepni ud> risk 
obnasal (h pojaidjal) kol disk E. Tu se 
zacne zabava. 

Kaj bi sploh se rad? 

Ne bi se branil programske podpore 
za neXT. atari ST, amigo itd. Rad bi vas 
tudi opozoril na nevamost, ki prezi v va- 
sem POju. be vas paraleini prikijubek ni 
slandaiden. Prav mozno je. da liskalnik 
kljub lemu dela brez probiemov. 

Zadnja stvar je cena. za katero Cx 9 
prav t9ro 2elel, da bi bHa nekoiiko zmer- 
nejba. Za najmanjbi (40 MB) model zep- 
nega Irdega diska bosle odsteh 700 DEM 
In za najvebji (120 MB) kar 1508 DEM in 
diiavl ie 5 odslotkov prometnega davka. 

Za poskusnega kunca se zahvaljuje- 
mo podjelju Jeklotehna - Teho d.ex>.. 
Predjamska 12. 61000 Ljubljana, lei. 
(061)261-519. 
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Zapisimo v beleznico 


K) vcasih ingledae v k/atek 


W nigo smo iakati na okensko ra; 
■ ga programa za 

■ nu DOS - Bi 


niji (Otjecl Inspeclors), Id se 
prilagodijo izbranemu ot^ektu (g. 
Iju, taSeli, bloku ild.), lo pa se 
a drugimi n 


dalQIeke, boljse i 
voz grafidnih hw 
iano dales 3D te 
vedovali, da bo Quatlro Pro (or WiiyJows 
(V nadaljevarjj QPWIN) pivi komerdainf 
program, naplsanvjeziku C++ (vsi drugi 
so oamraf oarajeni v C-ju). 

Tesdrara razlidica OPWIN Ime datum 
IS. 9. 1992. Dostej Se nisem uporatHjal 
Qziroma praskulal programa za DOS, kl 
bi zahteval take modno konfiguraeijo: si- 
stem 386 z najmanj 4 MB RAM. od kate- 
rib mora bid proslih vsaj 3.5 MB' Boitarrd 
piipoiiiia delo v radinu Windows 386. 
Brez rniSke (z Microsoflovim krmilnim 


7.04 all 


iim)tal 


Instalacija 


QPWIN prinaSa revolucionarrw 
sd voblikovanju programa. " 
nejsa |e nova organizadja o 

mo V belez 
vse okno in 
zasedevsei 

s klikom na -elikelo- (Tab) z 
nazivom (nazive wdimo na i 
Imate lahko ludivedbeleznrc.' 
takSnereiitvelevlem. dass' , . . 

ni treba olepad s kopico majhnih oken. 
V katarih vedno vidi samo del daloieke. 
Vsaka beleinica je celota. Id se v lej 
obdki posname na disk z vsemi svo;lmi 

slranmi te 

siraneh. 



Lokaini meniji 


Po angleSko SO lokalne menije imeno- 
vali Object Inspectors. Tovrstni meniji 
dajsaio delo, ka;ti uporabniku ni treba 


Kot je za okenske apiikaoje Ze otudai- 
no. je pod vrhom zaslona hitn Irak. Spe- 
edBar. z ikonaml pogosto uporadia- 
nih opdij. V zadetku so to opci]e (po 
vratnem redu na sliki i|; Cut Copy in 

kal za uporabnikove makroukaze. 
Graph za obUkovanje grafikonov, tri 
izbranega Woka 


ne gre. QPWIN : 

MS Windows 3.1 lor Central md Eastern 
Europe, ki podpira slovenske znake in 
dpkovnico. 


Iraja skoraj pol ure, na diksu pa zasede 
program 10 MB. 

Prilozena lileratura je po Borlandovem 
standardu, lorej vrhunska. Glavrl prirod- 
nik ima 448 slrani, leme so urejene po 
logidnem zaporedju. Knjiga z opisom 
vseh runkdj In makroukazov ter s temeiji 
uporabniskega vmesnika obsega 458 
Slrani. V knjigi s 153 stranmi so podatki 


z ved labeiami in je bilo 
skakad semlerija, da bl bill vedno v pravi 
laball. Zda] ni tezko imell vsake labele na 
posebni strani, Dnvolj je pndsk na edketo 
prave strani In ze smo na njej. Edkete 
imajo sprva oznake od A do IV, v eni 
beleinici pa je 256 strani. Takdna uredi- 
tev preeej boij uslreza diovekovemu na- 
dnu razmISIjanja. Zadnja stran je za gra- 

Z vsem tern je povezana ludi tridimen- 
zlonalnosl. Recimo, da imamo pet delov- 
nih enol, za kalere moramo evidenSrad 
promet v vsakem mesecu. Dovol] je iz- 
brati pivih pet slrani In i 
Januar, Februar Ild. Ti vpisi so Dodo po- 
kazali na en^ih mesUh na vseh drugih 
stianeh, Slrahi je mod hilro pomikali v le- 
vo all desno in tako spreminjatr vrsini red. 
Ko v vse le tabele vnasamo de slevilke, 
lahko odpremo se eno siran in na njej 


Nekatera dela lahko opravi 
QPWIN, V dolodenem Nervi ' 
izpolni naslove label, vendar gisda na 
dolodeni vzorec (seme - Seed). Oe red- 
mo prve W stolpee poimenujemo RJ1, 
FJ2, Total, bo QPWIN sam postavil na- 
slednje sloipce (Rd3, RJ4, Total. RJ5, 



!- menljev. kadar ildete 
sga. Na sliki 3 vidlmo lokaini men! za 
lo, na sliki 4 pa za gradkone. 
te akc^e, kl jih izberele v iokalnem 



proslor, V kai 
brane opdje, npr. lent, velikosl, bi 
vrslo in dtevilo dri za okvir labeie. 


z Excelom). SpeedSum |e namenien 
lahkemu sed1evan|u izbranih polj. 
SpeedRII pa Ze omenjenemu izpolnje- 
vanju dolodenega inlervala na lemelju 


(fonlov V naslovin beseOila. do, sends- 
nja ltd.), in to iz baze Ze ddodenih 
formatov (vse moZnosd vidmo na sliki 

5). 

OUike hrtrega Iraku se spremir^ 
glede na aktivno Okno in Cfieraaio, ki 
lede, pn lem se na zaslonu pokaZ^ 
n^bol) korisme slidice. Kadar ureiamo 
fonnule. lahko na hrlrem ttaku izbere- 
mo Iur4(cije in makroukaze. med de- 
lom z gradkonom pa se poKaze risami 
program, soroOen tislamu Iz QPRO za 
DOS. 
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Grafikoni 

Raziiiica CXialtro Pro za DOS je tula 
vedno zelo prijetna za <>slo z grafikon. 
Naked sem zapisai. da so moinosti za 
deki z grafikoni manj^ ko( v Excsiu. 
vender ni nujno. da tn tiila lo pomanjklji- 
vosl - preved moznosb na lem podroqu 
veliko uporabnikov golovo zmeda. 

OPWIN je dvignll grafikona na raven, 
na katen so v Excelu. Vsako podroOnost 
na njih spramenimo s preproslim klikom 
na potrecno mesto in z opci)ami iz kpkal- 
nega menija. ki se ledai pnkaie Temel)- 
na razlika v primeriavi s QP za DOS je 
vidaz 0 grafikona. kaierega os x n vzpo- 
redna s papiijem. temved lees pod ko- 
lom 30 stopinj. Taksnki grafov. kakrdnl 
so V OP za DOS. ni mogoda doM. Tudi 
ledai, de nastavimo kol 0 slopinj. gloOine 
in posevnosll dasnega roba baze ni mo- 
gode pnkroiili uslreznim vrednosum. Po 
mo|em mnenju laksni 3D grakkoni mso 
natancni. kajp njlhova obiika je resda le- 
pa. praklidno pa na grafikonu ni mogcce 
prebiab vrednosli. 

Izdelava gralikonov |e preprosla. Ta- 
belo zajamemo v blok (skupaj z naslovo- 
ma za osl). kliknemo na ze omerneno 
slidico na Ntrem traku in dolodimo pro- 
stor na stiani, k|er bo graUkcm vslavlien. 
Potem s kiikom na graflkon oetdemo 
V program za nsanje Ipodoben Annola- 
torju iz OP za DOS| m z n|im ^emeni- 
mo obliko. dodamo nove gialidne ele- 

Vsak grafikon ima na zadnji slrani iko- 
no. Ta oiaisa obdelavo grafikonov. ki so 
na razlidmn siraneh. zeio preprosto pa 
pnpravimo tudi ptojekcijo slik. Slide 
Show. Predslaviive v konibinaci)i s so- 
kail za makroukaze (tudi s hilrega tra- 
ku) se odzivejo opazovalcu. Tu |e vse 
odiicno ursjeno. le da prezentaci)e n 
mogoda vzeli Iz programa m je upora- 
bib z radunalnikom. v kaletem OPWIN 
ni inslaliran. 

Grab so vseh vrsl. Bar, Une. Slac- 
ked. Area, Pie, Coluinn, XY. High- Low 
in Surface. Slednji je kol naladd za 
nsanie tunkcii t(x) in lU.y). Niegova 
giavna odlika je la. da lahko pokaze 
ved sen] kol navsdni grab. Rezullal |e 

Qrabkoni so lahko ransam v nekai 
variaciiah: 20 In 3D. rourani (zamenia- 
jo 5en)i X in Y), v komOinaciji ved vrsi 


starega vpradania, all le sli&ce sploh 
zbujajo asociadlje: vsaj meni se zdi, da 
le WordPerfect lor Windows ponuja 
redllev. ki je lahka za uporabo. kajli 
ppmena ikon zares nl teiko ugarib. 

HHii Irak se nid kaj prozno ne piila- 
gaja uporabnikovim zel|am in ga ni 
mogode tako zlahka kol v Excelu spre- 
minjab in preslavijab. Ta del pakela bi 
kazalo dpdeiab. 


Datoteke 

OPWIN pozna novo konerbeo za dale- 
leke, .W81, vendar je mod naiozlti In 
posneb tako rekod vse, kar vam pnde na 
misel: Lotus v razlidicah 1, 2, 3 In za 
Okna. Svmphony, Qualtro Pro, Paradox, 


dBase It-IV, Rebex. VisiCaIc.Muniplan in 
Excel. 

Oaloteke (OeleZnice) posnamemo po- 
samid ali skupinsko, zaddilene so lahko 
ludi 5 d'lfro In posnele z vidazom In razvr- 
sbtvijo odpnili oken. Okna (beleznice) 
lahko razdeliino navpik all vodoravno in 
jlh ptikaiemo sinhronizliano all pa ne. 

Cb V beleznice pogoslo uporabliale 
razne vrsle parametiov (vkl|udno s tisb- 
ml, Id jin je mod spreminjati), |ih je pamet- 
no posneb kol dabionsko daloleko. Tem- 
plate. Ko odpremo novo daloleko. so 
namred vsi para'melri ddodeni lako, 
kol 'le nam po voiji. same ustrezno 
sablono moramo odpreti. 

S lem je povezana se moinost, da 
se takoj po vslopu v OPWIN samodej- 
no naloZi kaka datoleka. Oe bi radi 
imell vedno nalozeno kalero od sa- 
blon, kralko In malo vpisele njeno ime 

(najdete jo v apllkacl|Skem meniju Otn 
ject Inspector). 

Urejanje label 

Vrsle, sloipce In slrani lahko premika- 
mo In kopiramo v celoll in po delin (od- 
maknemo npr. samocelice A3..AS vdes- 
no in te In podatke vnnemo v labek) 
At. 09). 

Dolodatl ni mod same slandardnih blo- 
kov, odiidne so tudi moznosti za oznace- 
vanje 3D blokav (dez ved slrani) in celo 
nekortinuiranlb blokov (npr. 


A2..AS..B7.C9..F12) kot enega vhodne- 
ga podatka. Vsa obsege In bloke lahko 
kajpada ludi poimenujemo. saj jib je 


V iormulan laze uporaUiati, ker -Januar 
Prodaja- pad pove ved kot D7..D14. 

Imena DIokov pridejo zelo prav tudi 

V ukazu Goto (pojdi na), ker olajdajo 
premikanjs po vedjih labelab. Ime bloka 

V vsakem primeru Izberemo iz ponujene- 
gaekvira, v katerem so vsi dolodeni nazl- 
Vi blokov in zalo nl moznosb. dabi nasla- 

Podalke prenasamo na ved nadinov. 
Podpora povezav vrsle OLE in DDE je 
na vIsoKi ravni, OPWIN je lahko tako 
poSiljalec kol prejemnik. Kadar izberemo 
povezovanje z Edit. Paste Formal, se 
pokaZe men! z velikim slevllom opdj. 
tako da lahko datoleke uvazamo kar 

V enaislili tormatib (.WK1, Bitmap, 
WK3, Paradox itd.). 

FormaUranje podatkov olajdajo ze 
doloceni slogi: z izbranimi imenl spro- 
zimo poravnavo, format, vrsle nizov 
pik In dit za okvire. sencenje, ton! in 
barvo besedila. nato pa samo izbers- 
mo blok In poklidemo tormal z zele- 
rim imenom. 

Tako kot V WPDOS lahko obbkuje- 
mo laslne formate podatkov. Izberemo 
zgol) blok in s lormatom User Defined 
naredimo vse, Kar nam pnde na misel. 

V Excelu je lo urejeno malce bolje: brz 
ko izberete loimat zapisa, imale moz- 
nosl da ga v zadnji vrstici spremenile 
- zalo je vse skupaj hilrejde. 

Izpis 

Pn Izprsu so V OPWIN prevzeli vse, 
kar je dobro v razlidici za DOS. Uporab- 


e lahko lonie vrsle TrueType, ki jil 


generiranje in ludi veliko prostora ne za- 
sedejo na disku. Mozen |e notmalen ali 
navpiden izpis. Giave in repe slrani (he- 
aders. fooleis) oblikujele po svoje. na- 
slov labels lahko prenesete na nove slra- 
ni. V giave in lepe lahko vslavile kode za 
datum, uro, dievilko sbanl. sletnlko slrani 
V dokumenlu In ime beleznice. ki jo Izpi- 
sujete. 

Kadar smo imeli v Oualtrp Pro lor 
DOS v kaksni datoleki nekaj l^l, pa 
smo jlh holeli Izpisali na lazlidne nadire. 
smo morali vedno rodiv: spremlnjab Iz- 
plsne paramelre. Nova navdusujo^ po- 
diobnosl je moznosl. da dolodimo izpis m 
dodsllmo labeii ime. Kadar moramo la- 
belo izpisali kako drugade. iz Print Set- 
tings kratko malo poklidemo pravo 
ims in vsi paramelh. ki so doloceni 
pod lem Imenom. poslanejo akiivni. 
Nid ved ne bomo pozabili spremenili 
lisle edine malenkosti. zaradi katere 
smo morali izpis ppgosto ponovib. 

Obliko dokurnema je kajpada mod 
prevenb na zaslonu §e pred izpisom 
Ce nimale pri roki usireznega tiskalni- 
ka. vse vpidele v daloleko na disku in 
poznejs Izpisele s pravim Uskalnikom. 
in lo V DOS-u s pieprosbm ukazpm 
copy daloteka.wbl pm. 

GraHkone bskamo bodisi posebei 
bodisi V kombinaoil z uslrezmm bese- 
dilom. 


I 
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In leksini. Senjs za 30 razlicice prcK kala (Push e 
gram ie vedno ri^ da |e zadnja Check Boxes), drsniki za navpicno 
najbllZja uporaDrlku (pogosla [nsle- vodoravro pomikanje. skratka vse, k 
dica je na glavo poslavfen grafikon, potrebujenw. 

6e zaisnete z man|$o in ko^le z vedjo 
serijo). 

Pab pa |e odliina moinosl uvoza 
graflKonov v OPWIN In izvoza Iz njega. 

Uvaiamo l^o v (wmaUh .BMP. 

CGM, .CLP, CIS .GIF, .PCX, EPS, .PIC 
in .TIF, izvazamo pa v toimatlh .BMP, 

.CGM, .GIF, .PCX in .TIF. 


Zunanji svet 


ZaradI zasnove htieinic je razDijanie 
velikih lahel v ve£ manj^h genlaino [ve- 
proslD in logidno. Odiicne so ludi mozrto- 


zlidnih dalotekah. Celo tedaj. kadar 
isli skupek label obdeluje vec Ijudi, je 
mogoie njihovo delo pfeproslo in lo- 
gicno zliti v cetolo. Vse vr ' 


Programiranje 



kujemo menije po svoje 


Cepiav lahko QPWIN neposredno 
uvaza podatkovne baze, so dodali im- 
grain za pregledovanje baz. Slruktur 
baz ni mogoce spreminjali (ne more- 
RK dodajati polj ali spremlr^ab njiho- 
vih Itnen), moZno pa je pozvedovanje 
s primeri (QBE - Query by Example). 
Prednosl v primerjavi s podcbno funk- 
djo V Excelu je la, da je tu vse inlegii- 
rano v glavnem programu. Nikakor ne 
moremo mimo omembe. da je moc 
delab z ved labelami (bazami), ki so 
povezane kot relacijske podatkovne 
baze. Ko ddocamo pogoje za QBE. so 
poleg znarxh operaloijev >enako-, 

-ve^- in -manjde- na lazpolago Li- 
ke l-podobno-). Blank (poisde zapise. 
Id nima)o podatta v poQu x, leclmd 
X = '■) in Today (danadnji dalum, lah- 
kd pa je ludi V razrxh kombinadjah, 
npr. Today - 30). 



V dBaseu, naspro^e pa so prograini! 

zloglasno pocasnlm clip- 



nak polj, V kaienh so podaBo za mno- 
zenje). Radunovodstva more txti lak 
dlovek kajpada vedc . . . To je dalec naj- 
vedja razlika » pfime^'d z verzijo QP 


kot V verziji za DOS, 1o pa pcmenl, da 
je Excel na lem podroqu, npr. pn delu 
s sutislicniml podalki. zmogljivejsl. 
V glavnem veija opis. objavljen v lestu 
razKcice QP za DOS 4. Eleganine so 
moznosli za mnozenje in Inverzijo ma- 
tiik. Scenarija What-K (ka), ce) in Goal 
Seeking s Solve For (iskar^ reditve) 
sla dobra in lahka za uporabo, dodana 
paje be moinosl opnmizacije. 


■a sezname. oznake (angl. labels), si 


Primerjalna httrost pogosto uporabljanih funkeij 

V Quattro Pro za DOS i Quattro Pro for Windows 
(v sekundah) 


QPRO 

za DOS 

QP WIN 

win /s 

QP WIN 

win/3 

Naioii QPRO 

11.2 

38.8 

28.8 

Nalozi TEST 

23.4 

37.8 

15.2 

Recalc 

1.2 

3.8 

1.2 

Sort 1 

10.6 

41.0 

52.8 

Sort 3 

13.8 

*53.0 

50.8 

Poi§6i 

14.6 

47.8 

38.2 

Copy too 

0.6 

4.8 

1.8 

Posnemi TEST 

3.6 

12.2 

9.8 


das za sortranje po enem in Ireh kfudih. 
Casi so r^avedeni za sistem 38&25 
s 4 MB RAM. Cakab je brio beba od 3 do 


skratka, s laksnim sistemom ni mogoce 
delati. Imel aem vbs, ko( da bi pred pebrn 
led sedel za radunakiikom XT. S 406 se 
stvari razvija)© prece) normttio (velp za 
okensko oko^), praviloma pa vseeno 
podasneje kol z Excelom. 

Lokalnl menijl izdaiajo. da je lo razlid- 


a 1.0. P 




Slabestrani 


OPWIN zaslon EGA, VGA all SVGA. In 
lo je deino res. Dele namrec ludi s hercu- 
lesom, ker lega dtensko okolje pad pod- 
pi'ra, vendar je precej lezav s pregled- 
nos^o. Kurzorja recimo sploh ne vidimo, 
mnogi deli menijev in zaslona pa so 
V •banri-. lako da razbdne leksture (•od- 
lenki sivega*) pogosto zelo otez|o bra- 

Hitrost sistema je kriudna. Racunalnik 
386 s 4 MB RAM je predibak za OPWIN. 
Minimum je 38E z 8 MB RAM, kar ugod- 
na reditev pa je 486 z 8 MB RAM. To 
pnporodilo morale razumetl dobesedno! 
Zanimiva je, da je razlika v hitrosb med 
racinom dela Windows 386 in slandard- 


(celo s selitveno date 
Tabeia 1 kaze primerjavo t 
za DOS in za Windows v 
nacinu In nadinu 386. Daloteka TEST je 
dolga 500 K. Sort 1 in Sort 3 pa pomenlla 


rabnikov. kajb nekaj stvari v i . 
da pa so nekaten meniji ludi prevelfc. 
Preprican sem, da bo v nasiedi^ verzi|i 
precej sprememb. Lokaln meniy so kljub 
vsemu odbdna stvar. sai v dobidni men 
odpravijo polrebo po zahajanju v normal- 
ne menije. 

Nerodno je ludl tole: ko poklidemo 
iskar^ besedle. Search, ostane sredi 
zaskra vekka okne te lunkoie in za- 
krlje najdeno besedllo. 

Ukaz Drags Drop, ki je zamenial 
klasidno kombmadjo za oznadilev 
bloka Cut in Paste, )e dobra zamisel 
Vendar utegne rmeb premak) pozoren 
uporabnik zelo vekko lezav. de po 
nakljudju polegne del labeie z midko 
kam. I^r nima kaj iskab. Ker je la 
operaeqa mozna samo tako. da zgra- 
bimo blok in premaknemo nxdko, upo- 
rabnik morda nib ne Opazi. kaj je na- 
pravll. To ni napaka QPWIN, temved 
pomanjkijivosi le zasnove, in zato ka- 
ze bib pn delu pazl|cv. 

Za uporabnike z dovol| mocnimi si- 
steml je Quattro Pro for Windows 1.0 
nedvomno zelo zanimiv program, saj 
ponida nekaj korenrto novih in izjem- 
no koristnih elementov. Poieg pre- 
majhne hrtrosU pa |e njegova najve^ 
pomanikljivost la. da ne sorbra po sio- 


zHdid program za DOS. pa 39.990 SIT. 

NASLOV: 

Marand 

Kardeljeva plodcad 24 
61000 guMjana 

lei.: (061) 182-401. 34dk6S2 laks. (061) 
342-757 
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Wizards) js opcija v programu, kl po na- 
celu ze pnprauljefilh piediog tisUm. kl so 
rrari rtadatiaoi za grafieix) otilikovanja. 


Tpmeijno zasnovo izbranega izdelka 
oam V nekaj inacicah predlozi ze asi- 
slenl. Nam preoslana la se vnos besedll 
{V te doloceni proslor za naslova, podna- 
slove, lubiike ipd.l all grafika. I^Snih 
slo gralicrih podobic ram za razna pri- 
loinose ponuja sam MS Publisbar, sicer 
pa spreiema vecino pomembnajsih gra- 
fiirih formatov (odiliro sa dopolnjuje 
s programom Corel Draw). Z jemanjem 
In odlaganjeir na pollco (clipboard, mo- 
dul V MS Witrdows) labko sitcica Izmenju- 
remo tudi zdrugimi graficnimi pripomoekl 
V okolju Witrdows, npr. z modulom Painl- 
bnjsh all z rtsarskim modulom iz pakela 
Works for Windows. Pti predlogah za 
r^lamrre bro^re )S predviden tudi dvoj- 
ri all Irojni pregib lisla broSure, pri cestil- 
kah pa, ie nam predlozara risba ustre- 
za, vpiiemo same ie basedik). Saveda 


ill reklamno btoSuro. Predrost fe 
V lem. da nismo odvisni od zunanje obll- 
kovalske nrme (das In siroSki), da nam ri 
treba v llskami narodati §le»lla izvodov, 
kl |e obidajno zaradi ekonomidrxrstl veqe 
od dejansko potrebnega (das m slroski), 
da laliko podatke v brodun, kl |0 bskamo 
sami V rakladi za sprolno potabo, lekode 
PWravIjatno in dopolnjujamo. ne da bi 
nam bilo treba metall stran kupe zaslare- 
lih brodur in dakatl na nova (znova das in 
stnjski). 

Asislenta (Page Wizards) labko izkoii- 
<0 ga celo iz podrajene- 
a polodaja povisamo 
» viogo udflelja. Kako bitro naj asislent 
dela, dolodimo z izbimlm gumbom (radio 
button), kl se prikaze spodaj desno na 
zasloru. Ob naslavitvi najv^e liilrosli 
so asisteniovl poslopki nevidni in se izve- 
de|o Intro. Kadar pa drsnik z miSko polis- 
nemo dislo na tevo, se astsleni iz rckohi- 
Irca prelavn v pnkazovaica vsab laz po- 
slo>iov In nas lako poudi, kda], kaj. kam 


Kratek sprehod skozr poslopke nam 
ne more Skodovali. Cetudi je izkoriseanja 
lujega dela mlkavno. bomo asislenia ob 
tern preproslem primeni zanemarili. Ker 
se nam ob zagonu programa asisleni 
vedno pomfla, ga lakoj zamiemo z izbiro 
gumba Cancel (sa) vemo: kazalec miske 
na ikono m klik z levitn gumbom). 

Na zaslonu pred nami se zasvetl 
obupno prazen list papirja z xtisanlml 
robovi.Zakaj ne Oi zadeve tako] popestn- 
II s kaksno nsbido? Pa jo nalepimo! Ker 
smo nestipni, bomo vzeli ze nareieno, in 


ker je vsB v znamenju novega lela. se 
vdamo in izberemo podobo bozicka (po 
vkJezu bi stavil, da sta si z dedkom Mra- 
zom dvojdka). Za to nam gralidnega okvi- 
ra sploh ni treba oblikovali. Z misko od- 
premo men! Pile in v n|em opdjo Import 
Picture. Ta nam ponudi lasten podmeni, 

V katerem labko Izbiramo med slicicami, 
sbran|enimi v lormatu CGM. Ce je sez- 
nam slioc v levem dalu menija prazen. 
bomo najprej v sredini kliknili rmenik Oi- 
parl, V katarem so risbice sbranjene. 
S premikanjam izbimega gumba ob sez- 
namu navzdol pridemo do slidree SAN- 
TA.CGM. Z miSko jo polrdimo in po zelji 
z operjo Preview na desm pogtedamo, all 
le res tislo. kar iddemo. Na desru slrani 
menija je namred sblizitan zasinndek, 

V Katerem si labko sbranjene lisbe ogle- 
dujsmo, ne da bi zapuddali mem. Izbrano 
sneko vzamemo iz sklaOa s potratvyo na 
gumb OK. 

Slika se pnkaze na zaslonu nad iistom 
papina. Po ze opisanem poslopku za 
spremir^arje dimenzij in oblike jo spravi- 
mo V okvir nolranjib robov na lisUi, lako 
da zasede pnblizno dve zgomji ireljini 
strani, Slvar je ie manj puscobna. K sliki 
sodi tudi make komenlarja, lega bomo 
vpisali V spodnjo tre^ino strani. Na leM 
z Ikonami prilisnemo gumb za teksi in 
Iznismo okvir leksta. Za pteglednejCi 
vnos ptavkar narejeni okvir povedamo, 
lako da v meniju Page izberemo opdjo 
Actual Size (bilreie gre s lunkcijsko tipko 

pg). 

Nas okvir se poveda na dejansko veii- 
kost. Sedaj kol v obidatnem ureievalniku 
besedll vpisemo zeleno besedilo. mu do- 
locimodrkovni nabor, velikosi erk, porav- 
nave ipd. Te postc^jke opravimo z iKona- 
mi, kl se ob vklopu lekstnlh okvirov pnka- 
iejo na desnem delu vrstice z ikonami. 
Ikone so standardne za vse Microsoftove 
utejevalnike besedll in z njimi vegelno ne 
bo teiav, Pregled nad vso slranjo nase- 


ga izdelka doblmo lako. da spet vklopimo 
mem Page in izberemo opdjo Full Page. 

Boiickava reklamno sporoCiio iabko 
ozalisamo z okrasnim okvirom. S teksino 
Ikono spet naredimo okvir za besedilo in 
ga oblikujeino tako, da uokviija ze vne- 
sena objekla (sliko in besedilo). Okvir. ki 
jenovobjekl. prejsnja prekrije, lako da ju 
ni ved videti. Dnjgade povedano, novi 
okvir je v ospredju. slika in leksi sta pa 

V ozadju. Naza] ju dobimo tako. da posla- 
vimo okvir v ozadje. V la namen v meni|u 
Layoul polrdimo opdjo Send to Back In 
nada objekla sta spet vidna. novi okvir 

V ozadju pa saga cez niune r^ove. Po 
drti lega okvira Izrlsamo okrasni vzorec 
s ponovnim vstopom v meni Layout In 
potrdilvip opdje Border Ad. V nizu vzor- 
eev, ki nam jih Border Art ponuja, bomo 
tokral vzeli miniatumo jelko, sbranjene 
pod imenom Trees. Ko vzorec polrdimo 
z gumbom OK. se slika in besedilo na 
nasem lislu obkroiila z vzorcem dre- 

Sdj uraden videz ponudbe bo zagolo- 
vil odiisnjen zig. Za to uporabimo cetrti 
gumb na letvi ikon in z misko v prostor ob 
besedilu Izrisemo kvadrat, kamor naj se 
odlisne zig. Ko gumb na miski izpuslimo. 
se na zaslonu prikaze meni opeije MS 
Word All. Zgoraj levo (namesto besedila 
Vour Text Here) nepidemo nede besedi- 
lo, npr. dedek Mraz (boiiCek de riima 
lasinega zige). Izpis v obliki ziga oblikuje- 
mo lako. da odpremo okence Style (klik 
ne puscico na desni) in v naboru oOlIk 
izpisov izberemo Button. V opazovalnem 
okencu se nad teksi obllkuje kol zig. 
Spremembo erk dosezemo tako. da npr. 

V Crkovnem naboru Font Izberemo erke 
Longview In v opajab spodai polrdimo 
kvadratsk za sence Shadow, polem pa 
se V izbiri FIN odIoCimo za vijolicasto bar- 
vo zIga. Po potrdrtvi na gumb OK se nas 
novi objekt znaide na papitiu in lam ga 
labko dodaino oblikuiema. 



Z isto opdfo in na podoben naCtn bo- 
mo vnesll tudi diagonaino Cez del sllke 
Izpisano vodCilo VESELO IN 20RAVO 
1993. Pti tern bomo vopdji Style name- 
slo oblike Button izbrsli Slant Down (Mo- 
re). OiugsCe kol pn lekstu (katerega izn- 
ve) je tokral nad graliko nas oCieki (kva- 
dral z vos6lom) prosoien. tako da |e 
graficniottteki pod kvadralom video mso 
nar| odiisniene le erke. 

Pnkazam primer je enoslaven n naj bi 
le predstavil osnovne postopke z obfeidi 
Podoben (in bol|di) Izdelek na eni polrv 
strani je moC obNkovatt z vsakim boijdim 
graiiCnim oror^em. Tezave nastanejo. ko 
gre za obojestranske odtise. odtevnlCerye 
in prelome veCsIranskih odttsm za puOli- 
Kaclje oO veCstolpcnib kombinaeqah dalj- 
drb besedll in gralike. Pn tern se izkazejo 
programi za namizno zakunstvo. MS 
Publisher pomaga s svojim asislenlom 
dokaj sieganmo premagovau omenjene 
revdeCnosli, dokler oslajamo na ravni 
standardnih polreb po lovrsmih izdelkib. 

Nekoc bomovsiobjektno 
usmerjeni 

Za izdelavo enoslavneidih publikaoj 
nam je v MS Publishegu na vo^ vse. 
Moire so razlicne obiikovalske izvedbe 
ter poljubne seslavljanks teksla m grali- 
ke. Ob veejem dlevikj strani. nairpamh 
z raznomdnlmi obiekti. se programu pre- 
bave uslavn. Vam pa tudi. V nekatenh 
nabonh in vellKosCh Crk ie skregan s po- 
s^nimi znaki nade abecede Veasih. Ko 
vsujemo erke kakega. v drugem progra- 
mu narejenega dokumenta v slotpce pu- 
blikacije. nad mail i izbnde sam sebe in 
de nekaj sosednjib znakov. Nisem de 
ugolovil, kaksen klic in za koga opravi 

V naboiu znakov za posebne izpise m 
nadih znakov, kodiranib po YU predpi- 
su. Kadar jib generiramo po kodni la- 
Deli CP 852. se v vrslia za nsdzor 
sprolnega izpisa soer pnkaieio (ver- 
jetno program lakrat uporab nabor po 
CP 852 12 okolia Windows), ko pa 
lekstni ol^ekt po^mo na papir. nan- 
san na zaslonu. nadib znakov ni vec. 

V skrajnem pnmeru si labko pn kaks- 
nih nasOvih pomagamo z doslikava- 
njem stiesic. Kljub nadlebm nedorece- 
nostim je na voijo dovolj pravilno delu- 
|06h naborov za vsakdanie poirebe. 

6e svoji zasebni revi|i (pa menda ne 
de enl laCunalrkdki), zasnoven z MS 
PuUlsheijem, giede obsega ne boste 
jemall mere pn deOeiubinjab. Kot sta 
revi|l Byte ali Chip, o Ce vas ob pogle- 
du na sesiavlianke s kockami lego abi- 
de noslatgija, bo 210 USD za ta pro- 
gram golovo ena manj zgresemh na- 
lozb v vadem zivljenju. Igrati se boste 
zaresne sestavijanke ki nihee vam te- 
ga ne bo mogei oCitati. MS Pubtsber 
for Windows 1.0 prodaja Morosoflov 
zaslopnik Allentls. Cankarjeva lO/b. 
61000 Ljubljana, tel.flaks: (0611 221- 
608. 
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Timeworks Publisher 3.0 for Windows 



6e bosle flelali z engleikiini besedi- 
fi, boste gotovo veseil pravopisnega 
siovsrta z vec kot 60 000 basebami 
Tega Ventura nima, ima pa listo, kar 
TWP manika. to |a va£ pravilnikov za 
delfenje based (francoski se pn sio- 
venibini si|a|no oPnese). 

Grafika 

Tu le TWP mo6nB|Si v primerjavi 
z Venturo. Od pnmclivov za nsanja so 
na voijo crte (ana eii vec skupail. pro- 
storocno rrsanje. pravokotniki. krogi 
in elipse Vse like lahko zapoimmo 
z erto od 36 sratur |ne pa tudi z razliC- 
nlmi sivinami). S ploskvami. zakljuCa- 
nimi s Crtami all proslOroCnim nsa- 
n|em, to ni mogote. Pri graliki v TWP 
mi je najDolj v$eC. da lahko vnaSamo 
koorPinaie roCno V Venturi lahko to 
naredimo pn okvIrCkih. robovih ipp . 
pri grafiki pa ne. MaSa naianCnost je 
lako omejena z izDiro mreCe. na kalero 
nCemo. Skoda |B le. da avtorji TWP 
niso III do konca Za debelino Crte le 
na voijo le nekaj liksnih vrednosti ki 
pa dostikrat ne zadostuiejo 

Poslastice 

Za prvo se se vedno ne morem odio- 
eiti, all le res poslastica aii ne. Gre za 
Key Pad, program, ki skrbi za vnos zna- 
kov zunaj nabora ASCII SlanOarOni 
Ink z ALT in numenCno tipkovnico 

V programu ne delujs m zato le treba 
prill do ten znakov po ovinkiti. Dobro 
le. da lahko KeyPaP jporabliate tudi 

V drugib aplikaoi|ah. ni pa mi lasno. 
zakai ga niso vkl|ucili v sam program 
Pn GST so namrec spisali znani 1st 
Word za atari ST V tern ureievalmku 
vidmo posebne znake v oknu. ki |e ves 
eas na zaslonu, take oa |e deio z njimi 
mnogo hitreise m enoslavnejSe 

Kadar bl radi kaksen del teksia mod- 
no poudanli. vam bo pndla prav opoija 
Power Text Z n)o lahko beseOilo, doi- 
go do 80 znakov. napiSele na krivuljo. 

V krog. ga zasenCile. Punkci|a upo- 
rablia nabore znakov iz ATM (Adobe 
Type Manager!, ki ga dobite skupaj 
s TPW. Crke lahko tudi zapolmte 
z vzorcem, nagnele m podobno To 
pogosto ponuiaio slabCi programi za 
namizno zaloznistvo Programerii na- 
mreC radi nare0i|O nekai tunkcij. ki |ih 
ni V Venturi all PageMakerju. potem pa 

V reklamah dokazuiejo. kako dober je 
njlhov program. Pn TWP ni tako. Po- 
wer text je dodalek. ki ga boste upo- 
rabliali boll redko. zato pa z veC|im 




te rta|Pol| uporaP-^ 
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na dDbrota je moznost, da dolodimo 
rob, Ob katerair bo lekel tekst. Navad- 
no spravimo allko v pravokoteo okvir- 
dek. leksi pa tede okoli njega. ie je 
shka pooekod mnogo manjSa kot ok- 
vir. bo (0 pomenilo veliko belega pro- 
Stora na papirju. kar pa ni lepo. Ph 
TWP lahko ta rob nastaviirio sami In 
ga prilagodimo dimenzijam alike. 

Gnilajajca 

Porodila, navodlla, znanatveni lakstl 
' povsod boats vedinomapolrebovall 
tabele. Ventura je zgled za odlldno 
obllkovanje tabs! In vpisovanje podat- 
kdv. TWP je zgled za zelo slabo obllko- 
vania tabel. Vredroali morale najprsj 
vprsatl, m to lako. da mednje postavite 
tabulatorja. Potem nariiete eno okno 
V tabeli (kot graliko). ga razmnozite In 
posiavite na prava mesta. Zamudno In 
neudinkovlto. ie posebno. da je treba 
pozneje vnesti kakdne popravke, spre- 


Windowa bl pad pndakoval ka| ved. 

Naj ved|a cokla programa pa je goto- 
VO sbranjevanje dokumentov. TWP na- 
mred v dokument shrarl vse. Ko aem 
prvid shranjeval dokument. ms je sko- 
rai kap. Petdeset sirani teksta. nekaj 
silk vformatih IMG In EPS: disk je miel 
In miel. Sale ko asm pogledal datote- 
ko, sem videl, zakaj. V njej so prav vsi 
podatki. To pomeni tekst, uvozene in 
narisane alike... In da je stvar de slab- 
da, se ne da nikjer doloditi, da bl pro- 
gram (kot npr. Ventura) shranjeval le 
osnovne podalke in reference o sllkah 
In tekatlh. Rezultat so seveda gigant- 
ske datoteke, dodobra zmallden tekst 
(raje se ne bi spravll na popravijanje 
V Wordu, kot to delam z Venture), se- 
veda brez pojesnil o formate zapisa. 
Uogode so se avtorji ball, da bomo 
sestavine dokumenta zbrlsall all neho- 
te spremenili. kakorkoll ze. resltev je 
bedna. 



Sllka 2. UporabniiM doloeena 
mala alike. 

minjatl dimenzije tabele all oken In 
podobno. Tabele se lore] daio delati. 
ampak tega v TWP ne privoidim nl- 
komur. 

Pogosto je treba kakdno stvar zapl- 
satl kot formulo. V Venluro (in tudi 
veliko navadnih urejevalnikov besedil) 
je vdelan slmboUdnl jezik, s kalerim 
tormuio opiUmo. program pa JO Izride 
oziroma izpise. Prl GST so na to poza- 

Na zadetku sem omenil. da je lahko 
vellkosl strani poljuOna. Super. Skle- 
nem tprej, da bom naredii neka) na 

skim liskalnikom. Ker so iaserji lorma- 
la A3 dokaj redki, phdakujem. da bom 
lahko nalisnil dve polovicl strani ali pa 
celo dolodll, kje naj program razdeii 
siran za Izpis. In kaj dobim? Samo 
opozoiilo. da le siran prevelika in da 


Kot sem dejal takoi na zadetku 
- TWP je poceni program. Za eeno. kl 
jo morale pladati. boste zagotovo do- 
blli veliko. Funkcije, ki jihTWP ponuja, 
bodo domadim stavcem in tehnidnim 
jrednlkom solskih in tovamldkih glasil 
zadostovale. Program dela zanesljivo. 
zadosti hilro in jeenostaven za upora- 
bo. Tisti, kl se gresle DTP zares. verjel- 
no 2e uporabliate Venture ali PagaMa- 
ker. Z njima se TWP ne more kosatl. 
saj mu manjka Se prevei stvari. A ker 
ima program v okolju GEM te dolgo 
tradicijo in ker so programerji prl GST 
oditno prldnl in sposobni, gre upatl. 
da bo naslednja verzija ponudila vell- 
ko ved. Ce ne bo bistveno dradja, bo- 
mo novi TWP hvallli 5e bolj. 

NASLOV: 

Atlantis 

Cankarjevs 10/b 
61000 Ljubljana 
tel/faks: (061) 221-608 


Mat! vseh oken? 


ANDREJZRIMiEK 

Udamo geslo pakela DESOview/X 
je: -DOS, potendran na X (Raising DOS 
to the power of X).- Novi DESQview je 
seveda Izdalo podjetje Quarterdeck, ki 
se je ludi pn nas ze uveljavilo s svojimi 
Izdelki. To so predvsem pragrami za 
uptavijanje pomnilnika (QEMM 386. 
ORAM) in DESQview 386. Kl je bll opisan 

V prejsnji dtevllkl Mojega mikra. DESQvi- 
ew/X je na prvi pogled samo nova verzija 
predhodnika, v resnici je pa skoraj disio 
nov Izdelek. 

DESQvlew/X dobimo v paketu, ki je 

V ptimenavl s prejinjiml precej obsezen 
(2 kg). Ze ikatll se ^ada posvellll nekaj 
mlnuL Na njeni zadnji strani vidimo tipi- 
den zaslon, ki natedi modan vtis (slika 1 ). 
Kdor pozna DESQview. ve. da je ena 
tedkih pomanjkl|ivosli tega okensk^a sl- 
stemahladen in post vidaz. DESQview/X 
pa deiuje v grafidnem nadinu, lako kot vsi 

Oruga velika sprememba je la. da zah- 
leva DESOview/X dokaj modno slrojna 
opremo: procesor 3e6SX ati boljdi, MS- 
DOS 3 all DR-DOS 6, grafldno kailco 
EGA all boijda. 4 MB pomnllmka na plod- 
dl In 40 MB na disku. Najve^l skok je 
procesor 386, saj so dosedanje verzije 
DESOviewa delovale celo v radunalnikin 
XT (zmogljivost je bila seveda lemu 
ustrezna). Ptesenelljiva je tudi zahteva 
po 4 MB pomnilnika na ploscl. Tekmec 
DESOviewa. sislem MS Windows, deluje 
npr. ze z 1 MB pomnilnika. Vtdeli pa 
Slika 1. Zaslon v DESQviewa/X. 


bomo, da so V pnmenavi s tisom. kar i 
DESQview zmoie. le zahleve pravza- ' 
prav skromne 

Na prvi slr^i paketa )e piatnica z na- 
slovraco. Ko JO odpremo. zvemo velika 
ved 0 sistemu Kdor se spozna na racu- 
nalnistvo. Ima doma modan PC in preoe- 
re to siran v trgovini s programsko opre- 
mo. se bo golovo zamisiil. Ko odpremo 
prvo skalio. zagledamo dnigo. oOiikova- 
no kot lasdkei. V ovojnici je sedem 3,5- 
paldnrh diskei veiike gostole (HOj. med- 
lem ko so bile prejdnie verzifs OESOvi- 
ewa shranjene na eni sam diskeP. Ooku- 
mentaoio sestavlja desi kn|ig User Gu- 
ide na dobrih 215 siraneh opisuie upota- 
bo programa. Knjiga Companions na 230 
siraneh razlega sbn korlslne programe. 
ki sodijo k pakelu in olajduieto delo: DE- 
SOview/X Application Manager. DE- 
SOview/X File Manager. DESQview X 
Icon Editonn AdcbeType Manager - ver- 
zlja za DESQvtewiX. Tanka kniizica In- 
slallalion nam natancno pove. kako in- 
slalirali pakel na disk in ga pnlagodili 
nasemu radunalniku. Knilga DESQview 
X Id DESQviewrX pomaga spraviti k ziv- 
Ijenju program v mrezi. Zadnji krjizicj sta 
ze znani iz diugih Quarterdeckovih pake- 
tov, govonta pa o krmilniku pomnilnika 
QEMM-386 in nadzomiku sislema Mani- 
fest. Ob dokumentaciji dotule se knjizico 
PASSPORT Quanerdeck. ki vam bo po- 
magala ob morebilnih leiavah. 


Instalacija 

Tesliranje sem zadel z najdibkejdo 
slrojnfl opremo. ki p DESOview/X do- 
pudda. To je bll moj stan 386 s nitrostjo 
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25 MHz. 4 MB pomnilnika na ploSei in 
; dveira trdima diskoma po 100 MB. 
Ooslej mi je la ItonrigDracija zadostovala 
za sKorai vsa opravila, a hitiostjo sa pac 
ne tnorem pohvalili. V dohumenlacifi pi- 
se. da zahleva program 10 MB ptoslora 
na disku To ni bii probiem. lorej na dels! 
Inslalacijo vodi priiazen progiam. ki mu 
ni traba da;ati veliko navodil. V pnblizno 
20 minutah naiprej natozi z disket na disk 
QEMM-386, nalo pa OESQuiew/X (od- 
slej DVX). Ko |e to opravljano. preieli 
disk, da bi nasal aplrkaoje, ki |ib ze poz- 
na. Te vpife u meni DVX-a m jih lahko 
pozneie lakoj pozanamo. Sledi optimizi- 
ranie va^a sisiema. OEMM poskusi 

V treh prehodih naiozili cimued pnlaienih 
(TSR> programou v uisoki pomniinik 
(UUB) in lako sprostili kar najvad pomnil- 
nika pod 640 K. S tern ja inslalacija korv 
6ana Podatek o 10 MB ia bil resniden. 
Ce imale stiskc s proslorom. najdeta 

V dokumenlaciji navodiia. demu sa iabko 
brez Skoda odpoveste. 

Osnovna konliguiacija DVX je priprav- 
liana. Pnpoiodl|ivo je. da si sislem prila- 
godile Sa podrobneja. Obidajnim zada- 
vam. kol so nastavitue Upkovnise. zasio- 
na (lodliivosl In baivs). miske in podob- 
nega, le dodana opcija za lisle uporabni- 
ka. ki poganiajo DVX v mrezi. 

V nadaljevanju ne bom opisoval vseb 
zna6lnosti DVX-a. ampak bom bolj pn- 
meijal pakel z (Kicainim pESQviewom 
386. Poskusal bom prikazati pradnosti. 
morebibie slabosS in sMari. o kaierih ni 
bilo V prejSnji veraii ne duha ne siuha. 


Prvi stiki 

DESQview |e okenski sslem. ki omo- 
goea izvaianie vac aplikaai hkrau. To so 
lahko programi. napisani za DOS. MS 
Windowa ali posebej za DESCMiew. En 
program tede v ospredju in ja akiiven. 
drugi pa ledejo v ozadju. DESQview je 
pravn vedoptavilni sislem. Med okni pre- 
klapiiamo veliko hitreie kol v MS Win- 


dows. podatke pa prenasamo preprosto 
(s tunkcijema mark in transfer). V DE- 
SQvlewu si zlabka naredimo makrouka- 
zei posnememo jIh s Opkovnice in jih 

nim preklapljanjem med okni lahko upo- 
rabljemo makre ludi v aplikacijah. ki jih 
dnjgade ne podpirajo. 

Osnova OESQvlewe je QEMM-386. 
najboljsi program za krmiljenie pomnilni- 
ka. V Mojem mikru je bil ze rekajkral 
opisan. Pakelu DVX prilagajo verzijo 
6.03. V n)e] ni nobenih bistvenih (opaz- 
nih) razlik od verzije 6.02. ki je vegelno 
dandanes najbolj razSiiiena. 

OVX pozenemo piibliSno po takem 
scenariju. kol smo ga navajem ph MS 
Windows. Naiprej se za kralek das poka- 
ze logo (siika 2). nalo se zaelon zbriSe in 
poslavi se delovno okolje DVX-a v priiat- 
ni lemno sivi barvi. V zgomiem desnem 
kolu nas daka osnovni menl. Vsebina je 
skorai prav taka kol v prejsnjih verzl|ah 
DESOviewa. !e da fi vse skupai v grafid- 
nem nacinu. V meniju za odpiranje oken 
je prvB veqa ^rememba: merv je lahko 
vecnivojski. poleg tega pa ga lahko raz- 
dellmo na podrodja. ki so vidno locena 
5 crio. eisvni pomen ima se vedno Irpka 
Alt. ki jo uporabljamo lako kot kalerokoil 
dnjgo (pnllsnemo in spusBrno). Vsak me- 
ni (nl vazno. na kalerem nivoju) ima lunk- 
idjo za konfiguriranje. 1 Izblro le funkcije 
lahko dodajamo in brisemo programe iz 
menija all pa spremlnjamo njihove lasl- 
nosK. Dodamo lahko nov podmem ali 
dno. ki lodule meni na vec delov. 



SUka 3. Meni Open Window. 


Okra V DVX-u so podobna Kot v dru- 
glh okenskih sislemih. Z misko jih lahko 
premikamo. povedujemo in zmanisuje- 
mo. zarqe naredimo Ikono all jih razleg- 
nemo dez ves zasion, Pn odpiranju (ton 
pa sem Pti prvid razodaran. Odprem okno 
DOS in poskusim pognali Bortandovo 
okolje za C-k-r-. Nrd. Sporodila: -Cannol 
load DPMiMEM.DLL.' Kaj sedaj^ Po- 
skusim pognali se eno okno DOS in 
zvem: 'Nol enough memory.- Kako to. 




saj sem lahko v preiSniih verzijah 06- 
SQviewa zaganjal ludi po Sesi oKen? 
Zaprem vse skupaj in poienem Manifesl. 
Dobim ^rodilo, da je prostega pomnil- 
nlka EMS all XMS same 384 K. Po nekaj- 
mmutnem preizkusanju in pregledovanju 
ugotovim, da porabi DVX zase dobrih 
2 MB pomnilnika |gl. labelo 1 : AM pome- 
ni Application Manager). Pnporocilo, da 
je Ireba imeli najmanj 4 MB pomnilnika 
na plosdi. lorej ni privleceno za lasa. 


Tabela 1. Poraba pomnilnika 
V DESQviewu/X. 


Odpiranje dveh oken sem l^ko prelz- 
kusil sele lakral. ko sem Izkijucil med- 
pomnilnik zadlsk. Ker je s tern vse sku- 
paj poslajalo vedno bolj nesmiselno. sem 
raje zamenjal konfiguraeijo za tesllranje. 
Novi poligonjebil strof. zgrajen okoll i486 
z 6 MB pomnilnika na plo^. Zgodba 
z Inslaliranjem se je ponovila. Izgubljenih 
2Q minut pa se je izpladalo. NaJprej se je 
izgubil cticulek podasnosU. ki ga po na- 
vadi imamo ofa grafidnih uporabni^ih 
vmesmkih (za PC). Svoje pa je pokazalo 
tudi 8 MB pomnilnika na plosci. Kljub 
2 MS medpomnilnika za disk je ostalo 
dovolj proslora za izvajanie itevllnih apli- 
ka(dj. Moje mnenie je. da za DVX vseka- 
korpolrebujemo ladunalnik z 8 MB pom- 
mlnlka all ved. Proceaor nili nl lako va- 
zan. sa) je 366 z uro 40 MHz ie kar 
uporabno hiler. 

X 

Kaj pomeni lisU X v imenu programa? 
Verjelno se vsakemu radunalnikarju. ki je 
Siika 4. Uporaba programov 

V mreil: program I teie lokaino 

V raiunalnlku PLUTO, programa 
2 in 3 pa lecera vsak v svoyem 
raiunalnlku (JUPITER 02. 

SATURN) in se samo prlkazujeta 
na aasionu PLUTO. 


kdai pogledal iz sveta PC-jev v okolie 
delovnih post^. zbudi asocradia na si- 
stem X Windows Pravilna. V DVX so 
vdelaii arhitekturo X-oKen. Njihova glav- 
na znadilnosi ie. da lahko program poze- 
nemo V enem racunalniKu. uporabljamo 
pa V drugem. Ni nu|no. da delata radunal- 
nika z Istim operadfskim sislemc«n. Celo 
prcMssofja lahko imata razlidna. To ne- 
odvisnosl so dosegli s lehnologi|o odje- 
malecrslreinik (client'server). 


X Windows dotodajo. kako bo program 
komuniatal z vin radunalnika (resour- 
ces). V lerminologi|i tega sislema je pr> 
gram X-odjamalec (X-diem). zasion. tip- 
kovrtca in miSka pa so X- streznik (X- 
server). Streznik in odjemalec si posdiaia 
sporodila po X-protokoiu. Odiemalec npr. 
zahleva -nandi drto v tej barvi- ali -pn- 
Kazi znak na zaslonu-. v nasprotn smen 
pa streznik sporoca -pmisniena le biia 
lipka-. Ker je sislem sporo6i standardm- 
ran. ni pomembno. kako sia streznk an 
odiemalec narejena. Glavnoie. daznata 
komuniorati. 

X-odjemalec re v DVX-u lahko 

• katerlkoll teksino usmerjeni pro- 
gram za DOS. Ni pomerrwio. 6e pide 
naravnosi v videopomnilnik. saj zna 
DVX to prestreci DVX omogoca navi- 
dezni zasion z r^ved 127 znaki v 127 
vrslicah. Tudi ce program uporab^a 
misko. bo lahko X- odjemalec 

• kalerakoli aplikaeija za MS Win- 
dows 3.0 ali 3.1 MS Windows lahko 
iede)0 kol X-od|emalec. V praksi (z 
enim radunamikom) se izkaze. da je to 
zelo podasen proces. Vendar ima za- 
ganjanje MS Windows v X-okno dru- 
gaden namen iz kak£r>egd drugega 
sislema. ki ni nu|no DOS. lahko upo- 
rabljamo MS Windows v nasem racu- 
nalniku. Izvaianje se pospesi. saj v na- 
sem radunainiku deiuje ie program, ki ^ 


386, 4 MB RAM, brez medpom. 

Fred OVX Po DVX Po AM 
Konv. pom.618 K 560 K 560 K 
EMS/XMS 2848 K 644 K 544 K 


i4d6. 6 MB RAM. 2 MB rnedpom. 
Pred DVX Po DVX Po AM 


T 

1 

s 


1 1 ‘ ' I 
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je X-odjemalec, medlerr ko sa X-etrei- 
nrk izva^a v drugem radunalniku. 

• katerikoll program za X Wirt- 
dows, kl )e bll preneaen tako, da se- 
daj delu|e pod DVX-om. Va programi 
za X Windows so v blstvu X-odjemald. 
Vso svojo mod pokaiejo pii delu 


• katerikoll program za X Win- 
dows. pognan v oddallenam radunal- 
nlku. kl nl PC z DOS-om. Oddaljen 
tadunalnik ima laOKo drugadan opera- 
cifsKI sstam in drug procasor |npr. 
sun SPARCsIalion ali IBM BS/6000). 

X-sIreznik ja program, ki uporablja 
tipkovnico. zaslon in misKo. Lodljivosl 
zasiona je odvisrta od hardvarske zas- 
nove radunalnika. 

Ce naj X-odjemalec In X-sire2nik de- 
lujela V razlidnib radur^nlkih, |e po- 
Irebna mreZa enakovrednih paitner- 
;av, pear- lo-peer net. Po njej labko 
poiil|amo sporodila neposredno od 
posl^e do poslafs. Danes to omogo- 
dajo skoraj vse mreie (mnogi zmotno 
mis1l)0, da Novell m mieia enakovred- 
nib partnerjev. ker ima canlralni strai- 
nik). Za DVX lahko mre2a lamelji na 
naslednjih letinologiiah: 

• Novell Netware IPXiSPX 

• NetBIOS 

• TCP/IP rn Oruga. 

V osnovnem paketu dobimo samo 
podporo za IPX/SPX in NetBIOS. 


Managerska trojka 


kom. Pozneje lahko dodajamo Evo|e. 
ATM iih pnkazuja v tehnologlii postscript 
typa 1. To nam daje kakovost izpisa 
s oaslscnptam. ne da bi bilo Ireba kupiti 
razsiritveno kartico za liskalnike. 

ATM piinada novost ludi za okna 
DOS, V kalerih ledejo znakovno usmeije- 
na aplikacije. Piikazujemo |ih lahko v po- 
Ijubnl velikosti. Ko spremmiamo vellkost 
okna, se samode|no pnlagaja vellkost pi- 
save. Ves das iitiamo v oknu vso vseUno 
zasiona, oe gleda na njagovo velikosl. 
Funkcl|a|e zelo uporaPna. vendar ne gre 
pieliravall. Berliivosl sa z zmanjieva- 
n|em okna mocno poslabsa. Ja pa zani- 
mivo. sa) lahko opazujemo vso aplikadjo 
V oknu. vekkem 20 x 20 pik (gl. sliko 


skupine: M^n Iglavni programi), Toolbo« 
(dkatla z orodjem) in Fun&Games (raz- 
vedrilo In Igre). V vsaki skupini |e poljub- 
no Slavik) gumbov, ki ima|o anako funkci- 
I0 kol ikone v MS Windows. V lastnam 
radunalniku 386 )e porabil Awlicalion 
Manager nalancno 400 K, v radunalniku 
486. Iqerje bik) ved proslega pomnllnika. 
pa skoraj 800 K. Zaka) le to tako, mi ni 
jasno. Appiicalion Manager pnporodam 
tislim, ki niso navajeni dela z obidajnim 
DESQviewom, ampak samo z MS Win- 
dows. Drugi ga bodo vegetno le redko 
pognali. 

DVX ima tudl svoj File Manager, pro- 
gram za upravlianje datolek. Ob pivem 

mander. Zaslon-okno je razdeljen na dva 



Novost je vdelani Adobe Tjpe Mana- 
ger (ATM), verzija posebej za DESQvl- 
ewiX. Inslalira se samodejno z DVX-om. 
uporaWiaio pa ga lahko vse aplikadje, 
napisane posebej za DVX all X Win- 
dows. V paketu prilagaio 13 Adebeaviri 
Isniov za Izpis na zaslon ali s liskalni- 

Slika S. Appiicalion Manager. 


Slika B. File Manager 

1 - V zmanjsanem oknu tede Manliest). 

Application Manager le program za 
upravljanie programov, zazenemo pa ga 
tako kot okno v DVX-u. Kljub drugacnem 
videzu ga lahko primerjamo s Program 
Managerjem v MS Windows. Po privzeti 
konfiguraciji se riaredijo tri programske 



dela (slika 6). Vsak del lahko kaie svo|e 
podrocte (disk, imenik). PreOnost DVX- 
ovega File Uanagega pa je la. da datole- 
ke kopiramo, sellmo, bndemo itd. tudi 
V mredi. Poslaje so lahko razlidne. ena 
npr. lemeljl na DOS-u In DVX-u, druga 
pa na sistemu X Windows. Prenos omo- 
goda mrezni protokol FTP. (le sle nava- 
jeni na okolje UNIX, lahko krmillte ta 
protokol tudl Iz ukazne vrsuce. File Ma- 
nager je eden Polish, kar sem |ih videl. 
a bom kljub temu za lokaino delo raje 
uporabljal NC. 


DVX V praksi 

V praksi se je pokazalo. da zahleva 
DVX za normaino delo najmanj 8 MB 
pomrvinika na ploSdi, Za zgled na) po- 
vem. da je pri 4 MB in ob zagonu MS 
Windows ostalo proslega za delo v oknu 
le 18 K (gl. labelo 1). Hitrosl DVX je 
zadovoljiva. seveda pa se ne more pii- 
meijali s hitrQsqo obicajrega DESOvi- 
Bwa. To je davek na lepdi (gralidni) videz. 
Programe pogarqamo precej hrtrele kol 
V MS Windows. Prave pnmeiiave lukaj 
ne morem navesU. saj a^ikacije. napisa- 
ne posebej za DVX, niso tako obsezne 
kot lisle za MS Windows. 


MS Windows lahko poganjamo 

V DVX-u na dva nacma. PrvI je poOoOen 
kol V slarem DESOvievru. MS Windows 
poberejo ves zaslon in se obnaiajo, kot 
da pod njimi ne bi bilo OVX-a. Oeliq^ 
lahko samo v slandardnem nacmu in ne 

V razkiijenem 366. To je tud logidno. 

V MS Windows dobimo na zaslon dodat- 
no ikono X In z njo (ak s pnbskom na 
lipko Alt) se lahko vmemo v DVX. S pre- 
hodom V okolfe DVX dobi|0 MS Windows 
posMmo Ikono. 

Drug nadin uporabe MS Windows ie 
zagon v X-oknu. To pomem. da DVX vse 
zahieve MS Windows po tipkovna. miiki 
in zaslonu spremeni « X-p^okol. Za za- 
gon uporabi poseben program, ki prepn- 
da MS Windows, da je X-okno ves za- 
slon. Tudl MS Windows, ki jth pozenemo 

V X-oknu. delujeio v slandardnem nacinu 
dela. To je novoei. saj so v slarem DE- 
SQviewu V oknu virtualiziian pnkaz 
- lahko tekli MS Windows samo v reai- 
nem nacinu dela. 

Prakticna uporaba MS Windows, ki 
delujejo znotraj X-okna. le smiselna sa- 
mo lakrat. ko |ih klidemo iz kaksnega 
drugega sislema, kl ni PC Vnasprotnem 
primeru je Izguba rvtrosti prevekka. da bi 
nadomestila ugodnosl 'Ciken v oknu*. 

Med lesliianjem nisem naietei na apli- 
kadjo. kl ne bi delovala z DVX-om Pose- 
bej Sem preveni Borland C t- +. la se vobi- 
dajnem DESOviewu ni prav dobro obne- 
sel. V DVX-u je deial brezhibno. ne giede 
na to, all sem ga uporabljal na vsem 
zaslonu, v oknu afi celo v oknu z ATM 
(fonli spremenljive velikosti). 

Programi za podaijsevanie DOS-e 
(DOS-extenders) zgrabtp ves pommlivk. 
kollkor ga je na vol|0. To lezavo odpravi- 
mo tako, da oknu, v kalerem bo lekel 
program, om^imo kolidmo EMS. Ko pro- 
gram pregleduje prosti pommlmk. mu 
DVX sporoii omejeno kolidmo, ne giede 
na to, koliko je dejansko proslega. 

Pazlb je treba tudl takrai, kadar upo- 
ratljamo program za pospeievanje dela 
s Dpkovnico. DVX ponuja ved slopen; 
kontrole tipkovnice Ko sem izbral najni- 
)o raven, so se pntiski na bpke izgubtjali. 
Deial sent z zunanjim programom Hyper- 
Key. Zaloje bplje uporaUjab ka; OVX-ov 
kontrotni program za tipkovnico. 


Delo V mrezi 

Clavne znaolnosO sistema X Win- 
dows smo le nasteii. zdaj pa si ogleimo, 
kako se DVX dejansko oOnada v mrezi. 
To sem tesliral z Novelloni. Prva poseP- 
nosl je. da se uporabniKu spioh ni treba 
pnjavlti (Ibgirati). Dovoq je. da pozenemo 
IPX. DVX uporabija mrezo tako kot drugi 
sislemi X Windows, lorej z modelom In- 
temeL ki je zelo znan v okolju UNIX Po 
njem se lahko gradijo veiike mreze. Vsak 
racunalnik ima svoj naslov. ki ga seslav- 
Ijajo Stin slevilke, lodene s piko (iqx. 
127.0.7.56). Vsaka Stevilka ana lahko 
vradnost od 0 do 255 Vse skupaj sestav- 
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Ijajo naslov, flolg ^ri bajle. Ce dela OVX 

V mreS samih PC-jev, se nam ni treba 
obremenlevab s lem, kako prireja naslo- 
ve. Ca pa smo prikljuPeni na v^o mre- 
io. moramo pazib. Pa so le slevilke uni- 
katna in se ne prekrivajo z drugimr racu- 
nalnlki, V svetu oPstaja poseOna ustano- 
va za pnrajanje Intamstovib naslovov 
mrezam. Ker bi bllo pomnjenje vsep §ta- 
vilk V mrezi zelo narodno. ima vsaka 
post^a se eno all vac imen. s kalenmi jo 
dosegamo z oddaljenih dekivnin mast 
(siika 7), 

DVX vodi svojo evidence o uporabnr- 
kih mreze. Vsaka poslaja ima svojega 
adminislraIor)B (bslega. ki poslavija si- 
steml in pol|ubno stevilo uporatmikov. 
Poslaii laPko omeiimo sodaiovanje 

V mrezi s tremi opcqami: 

• ali oddaljeni uporabniki lahko poga- 
njajo programs v na^m racunalniku 

• ali oddai]eni uporabniki iahko prana- 
^0 daloleke iz nasega racunainika in 
van] 


z OVX-om, vendar v dnigih spi, saj mPe- 
sar ns prikazujeio. 

Dodatne ugodnosti 

V paketu OVX dobimo veP dodatnih 
programov. Nekatere sem 2e omenil 
(Appilcation Manager, File Manager...). 
PtiroPen je tuOi icon Editor. znaPilna apli- 
kaci|a X VVindows. Z n|im ustvariamo in 
papravl]amo ikone. ki se bodo prikazova- 
le na gumbih v Applicatior Martagerju. 
Icon Editor |e pnjazen In ertostaven za 

naitsjem m drugs programs, ki 
popestrijo Oslo V OVX-u: 

• System Monitor: v oKnu se interak- 
bvno prikazuis starve procesov v slsle- 
mu. Opazujemo tisle. ki se izvajaio m 
prikazujejo lokaino, In piocese. ki se pri- 
kazujejo v oddalienih racunalnikih. Vsak 
Irsnutek latiko zabtevamo. naj se prikaze 
vsebina okna, ki ga upravl|a oddaijen X- 
streZnik. 



• ah lahko programi, ki lePe|o vdrugih 
racunalnikih. pnKazujsjo podatke v na- 
sem racunalniku. 

Vsakemu uporabniku posebej lahko 
omejimo dostop do Izbranih moOulov 

Oddaljeoe programs poganiamo na 
veP naPinov. na pnmer take, da jlh Coda- 
mo V glavni meni OVX-a (^Ika S). Takral 
moramo povedab, v katerl posisyi In pod 
kalenm uporabniPkim imsnom (userna- 
me) |ih bomo izvatall. Oddaljene progra- 
ms lahko pozertemo ludi naravnosl Iz 
ukazne vtsHce. Na voljo sla dve ukaza: 
RSH - Remote shell 
REXEC -Hemoteshellwilh password. 
Pri prvam ukazu uporabniku ni ireba 
vpisab gesla, pn drugem ga pa mota. 

V konbguraaii DVX-a lahko izberemo, 
kalen ukaz Porno dovolili uporabliati. 
Oba imala pasaoru opci|o za to. v kalen 
poslaji se Po program pnkazoval. Brez 
posebnega konbguiiran^a bo vsaka od- 
daljena poslaja piikazovala programs 

V nal posta)i |de je bilo tako povadano 

V osnovn konfiguraaii). S programom 
XHOST pa lahko omeiimo izbranim od- 
daljenim posiaiam dostop do nase. 

Ko sem poganjal programe v mrezi, se 
)e izvajanje pn majhni raremenitvl po- 
spesilo. Razlop za to je. da se v enem 
radunalniku izvaja samo X-od|Bmalec. 

V drugem pa samo X-stra2nlk. V resma 
se X-streznik izvaja v vsah postaiah 


• Memory Status: v oknu se Inlerak- 
tivno prikazuie. kobko je be na voijo os- 
novnega pomnilnika (pod 640 K(, inler- 
nega OVX- ovega pomnilnika (kjer so 
shranjani podabn o oknih) in oslanka 
EMS. Z Memory Slatusom nataneno 
ugolovimo. kollko pomnilnika zahleva 
Kakben program. 

• Mardesi: program, ki ga doPro poz- 
namo iz prejinjih verzij DESQviewa in ga 
ni treba bosebei predsiavijab. 

• Print Manager; program za krmilje- 
njenskalnika skra za to. da ne naslaneio 
konflikti med aphkadjami, ki zahtevajo 
b'skanje hkratl. 

• Clock: analognoidigilalna ura. 

Pdeg rablelih programov, ki tedejo 

vsak V svojem oknu, lahko zahlevarao 
naslednie sloritve iz ukazne vrstice: 

• PS (Process Slatus): izpibe nam 
vse akbvne procsse v sislemu. Vsak pro- 
ses ima idenbbkator (PID, process I0|, 
status (pausing, walling, slicing) in lip 
zaslona, ki ga uporabija (local, remote). 

• Kill: s tern programom -ubijamo- 

• Dadonin: ko pozenemo la program, 
se dopolni Interpretiranje ukazne vistice. 
Ce na koncu ukaza napilemo znak &. se 
bo zabel bognani program izvajab v oza- 
dju (odpre se novo okno v OOS-u). take] 
pa spel dobimo nadzor nad sstemom. 
Ta ugodnosi je dobro znana tz sveta 


Cesa osnovni paket 
nevsebuje 

NasJedn)e besedilo je povzeto po do- 
kumentaciji. zadev pa v praksi nisem 
preskusl. ker |in v osnovnem paketu ni. 
Kot sem pov^al be pn opisu DVX-a 

V mrezi. sla podprti samo lehnologiji PX/ 
SPX in NelBIOS. Dokupimo lahko pod- 
poo za Inlemelov mreznl prolokol TCP/ 
IP in se z njim pnkljuclmo na druge po- 
slaje. ki re delajo pod OOS-om. 

OVX V osnovni razUcio Ima upravnika 
oken (Window Manager). Quarterdeck 
ponuja se dva: OESQview/X OSF/Motif 
Window Manager in OESQview/X OPEN 
LOOK Window Manager. S tema lahko 
videz aplikacij v PC-ju be bolj pnblibamo 
videzu delpvnih poslaj. 

Quarterdeck je poskrbel ludi za razvi- 
jalce programov. Ponuja naslednja 
orodja: 

• DESOvlew/X Xlt TooikH: orodje za 
razyijanje osnpvnih apNkacij v sislemu X 
Seslavlieno je iz mnobce pnpravne (wid- 
gets) in plaltorme, imenovane XI Inlnn- 
sics. Pnpravice so deli uporabmskega 
vmesnika: gumPi, bolnibki (scollbar) ltd 
Platforma XI Ininnsics doloda stokluro. 
po kaleri iz mnobice pnpiavic naredimo 
uporaPniski vmesniK. 

• DESOviaw/X OSF/Mobt Toolkit: 
orod)8 sestavljajo pripravice, ki dopolnju- 
jejo Xt Inlrinsics. Z njimi naredimo upo- 
rabnibkl vmesnik. ki bo dajal obculek Irl- 
dimenzionalnosli (npr. Presenlation Ma- 
nager). OSFMollt Toolkit je naslal 

V zdrjzenju Open Software Foundation 
(DEC, IBM, HPitd.l. 



S/Ike S. Dodalanje oaaalienega 
programe v meni. 

• DESQview/X XView Toolkit: s lem 
orodjem lahko naredimo uporePnibki 
vmesrkk v slogu OPEN LOOK (Sun). Se- 
slavlja ga mnobice gradnikov. ki so po- 
dobni kot pripravice pn prei omenienih 
orodjih. 

• XVT Toolkit lor OESQview/X: navi- 
dezni vmesnik za piogramiranje. dopol- 
nilo Xliba. Uporabmoga lahko za aplika- 
dje lipa OSF/Mobt ali OPEN LOOK. 


Alt-Xali konec 

Za konec na) zgobdeno pnkazem vse 
pluse in minuse programskega pekeia 
DESOview/X. 

Prednosb: 

• grabCno okolje. ki poniqa na zaslonu 
veliko vei inlormaoie naenkral kot Stan 
OESQview. 

•AdobeType Manager - uporaPt)amo 
lahko fonte razlidnih vehkosb m s lem 
poljubnp velika okna DOS. 

• progiami, ki pomagajo pn kimiijeriu 
si3lema(PS. KILL...) in zelo spominiajo 

• izvajanje programov v ozadju iz 
ukazne vrsbee - DAOORUN 

• nafvedja prednost. ki |e iv dosle) 
omogodal noPen okensKi sstem v DOS- 
u. zdruJljivosl z arhiiekjjro X Windows. 
To nas lahko ob praviln prikljuotvi pnpe- 
l|e v okolje delovnih pokaj. Ver)etno bi 
svoj PC uporabljali samo kot X-lermmal, 
sai je procesorska mod delovnih postal 
veliko vec)a. Kjub lemu pa lahko z OVX- 
om ludi sistemi, razkini od DOS-a, upo- 
rabljajo programe. ki so db doslej dos^ 
Ijivi samo iz DOS-a ali MS Wmdms. 

• v primenavi z MS Windows hitreise 
prekiapljanie med okni. 

Pomanjkijivosb: 

t DESQview.X dela podasneje kol 
Stan OESQview. 

• zelo velika poraba pomnilnika. 

• program zahleva mocno strotno 

Ceprav je seznam slabih stranih krajsi 
od bslega z dobnmi. cdlocitev ni na diani. 
Tistemu. ki ima racunalnik s samo 4 MB 
pomnilnika, OVX verjetno ne bo ka| pnda 
pomagal. Zelo uporaPen d ulegnil biti le 
kot X-termirtal. Poraba pomnilnika zelo 
zobi krog morebilnih uporaPnikov 

Precei lahko OVX zaieze « kaksnem 
podjelju. kjer so mocni PC-y povezani 
v mrebo. Z dal|lrtsko obdeiavo si lahko 
uporabniki preprosto delijo podatke in iz- 
men|uie|o intorrnaciie. 

Zasebnim uporabmkom z enm samim 
PC-jem priporoeam OVX stuno, cs ima|0 
hiter racunalmk r vsai 8 MB pomnilnika. 
S tako konbguracijo bi lahko uporaMjali 
OVX za dopolnik) operaoiskegasisiema. 

In cCTa? Pn Ouarterdeckovem za- 
stppmku Atlantlsu siane OESQview/X 
265 USD. To ni prevelik sirobek za 
bsto, kar OVX zna. Po dnjgi slram pa 
za lislega, ki bo OVX uporabliai le za 
prekiapljanie med vec okm to ni mmi- 
melna cena. 

Upam. da bom lahko dodl dobib 
ludi prolokoi TCP/IP ze mrebo m OSF< 
Molil Window Manager ter preukusil 
sistem V pdvezavi z oelovnimi poslaja- 
mi. Takial se bo venetno pokazaia be 
kakbna ugodnosi DVX-a. 

Zahvaljujem se podje^ Plus iz Kra- 
nja, kjer sem lesbrai OVX v mrezi. Na- 
zadnje, vendar ne naimanj pomembno 
pa gre moja zahvala Katji, ki je posku- 
baia spravib moje besedilo iz -kurjih 
Crev- V oWiko. berijivo za normalne 
Smrtnke. g 
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n lake bogal, da bi kupoval 
poceni. pravi slar an^le^i pregovor. 
Nedvomno veija ludi za slovenske kupce 
iri uporabnike mankih rabunalmSkih do- 
Drol. lu jiiTi prebtisani Pistnbutar)i. zastop- 
niki. dilsrji In ^ kdo diug pndno piaznijo 
zaps. Prpgramska oprema ja pii 


Polag majhnib, a iziedno uiinkovi- 
lib pnpomo6kov ponuja Palii-Sofl ce- 
lovit sistam za artiivitanje podalkov 
(backupi. Imanuie se MegaBack. Upo- 
rabriski vmasnik sestavl|a|o pragledni 
menijl. MegaBack cbvlada vei naCi- 
artiMranja. podaike je 
• • m Dbliki in jih z 
m opIiCni disk, t 


poman)kl|iw>sti avajili izdeikov. Ko enkrat 
odrinete nekaj eso£ dolar)ev za kak sof- 
^a^skl zmazak, bosle la slezka piiznali. 
da je stvar zanid. Na drugl sirani lestvice 
imaino programe v sbarewani: b so po- 

ukvai)^ se tudr s listlmi podrodji, na 
kalera se velike softverske hise splob ne 
spuscaio. Po kakovosb ' " 


pomenl predvsem to. kako se programi 
SirijD mad lasiniki racunalnikov. Kljucro 
viogo imajo zadovolfnl uporabniki. ki 
z dobnm izdelkain seznanlio svoje sode- 
lavca. ga naloii|o na Oomadi bibies, ga 
omenijo v ravijl. Neka] podobnega skusa- 
mo pocali tjdi v lejie rubnki. 

Pripomocki 

Med ustvagalci programov za share- 
ware naletlmo na Imena, ki se pojavijaio 
90 dtevilnlh Izdelkih. Eno lakih je Path- 
Soft, podietje Norma Palriquira. ki je na- 
pisal celo vrslo odiidnih radunalniskih pil- 
pomodkov. V nali rubnki smo na kralko 
ze predslavili dva nfegava izdelka, ria- 
menjena premasdanju (Ptnove) in pre- 
gledovanju dalolek (Psaarch). V to sku- 
pino spada ludi pripomodsk Pdelele, kl 
zamenja ukaz DOS za bnsanje dalo- 
tek. Pdelele pozne mnozico paiame- 
irov za dolPdanje. ka] zelimo zbnsati. 
Vdelani so dobri varnosini mehanizmi, 
ki omogodato celovti pregled nad bri- 
sanjem In karseda zmanjsujeio moz- 
nost napak pri uporabi tega nevame- 
ga ukaza. Vamosl je poglaviina ludi 


lormalira diskele. Ob vsakem arhivira- 
nju SI MegaBack naredi seznam obde- 
lanih programov. lake da pii nested- 
njem aihiviraniu obdela le ndve aii 
spremenjene datotake. Ob osnovnem 
paketu lahko dobimo program Mba- 
larm, ki nas opozori, kda| bi bilo pa- 
melno podaike znova artikhraS. 

Izdelovanje obiazcev z racunalni- 


i izpisom obrazeev m 


Bazepodatkov 


pisali z orodji dBASE, FonBase ali 
Clipper. Upori^a programa je povsem 
pteprosla. V zrelo mu urlemo poljub- 
no dolgo programersko sireno in po 
kralkem piezvekovaniu bo lzpl{unll le- 
po urejen klobdic. Izvomi program za- 
pisa V obllki preglednega drevasa. kjet 
so vse zanke m krmilni stavki povezani 
3 podolgD»alimi ertami, vstavijeni so 
vsi potrePni umiki, kljudne Pesede pa 
so izpisane z veiikimi dikaml. Snap' 
Izpisa siruklure vseh uporabljemn da- 
lolek. Indeksov, porpcil in nalepk ler 
IzdelB navzktidne labele uporabljemh 
programou, procadur, tunkeij in spre- 


lek Pcopy. Program lahko upotablja- 
mo iz ukazne mtice ali menyev. Tudi 
Pcopy pozna veliko paramelrov, pras- 
nemavarro lahko skupine dalolek, ce- 


I diskel. Treiji prtpo- 
mocek se imanuje Pprlnt. Ime pove. da 
je namenjen izpisovanju teksirih dato- 


mi poroeili Pomo nasli celp pravi po- 
datkovni slovar. Skralka, iz nade sola- 
le bo nastala zajema lehnidna doku- 
menlaciia. kl 01 jo samI plsali dlje kol 
osnovni program. 


Okoja Windows vsebu/e kopko pripo- 
modkov, vendar med njimi zaman iSce- 
mo orodie za deio z ikonami, Tu nam 



takdna racunalni^a kemija ka 

Igre 


dardne ikone. IconMaster pozna Sle- 
vilne ikonske lormale (CO, DLL EXE, 

NIL,..), lako da brez lezav uporabija- Sharks, 
mo vedino Ikonskih zOirk, ki se valiajo 
po bfOiesih. Ikone zra shranili ludi 
V zgoddeni oUikl. Ce sle se navelldali 
ane same ikone za mnodico progra- 
mov za DOS, Id jih uporabljale pod 
Windowsl. je IconUasler prava stvar. 


ToktaN pregled igric na| z; 


Artliviranje podalkov 




Med najboijse programska lupine za 
deio z arhivlranimi datolekami zagotovo 
-ai Shez. Program pozna vse arhiv- 


bkem dnu. okrog 
nas pa se ves cas pobkafo morski psi. 
skaP In stnjpene meduze. PodoPna 
golazan napada ludi dobro ink) v igri 
F.Qodmom. ki skusa reSib mnozico 
svojih touan^ iz ujetnistva. PiePib se 
bo Ireba skoa 50 pMz^nnih led m ves 
cas pndno uporabiiali daroOno palici- 
co. Captain Comic le ze slar znanac 
arkadnih zasvojencev. V lokralni epi- 
zodi se odpravlja na neznan pianelek. 
k|er grozi nevamosl skupin razisko- 


gotovo zavedale. kako pomembno je 
sprolho dokumenliranie izvome kode. 
" " nujnega zla se ulegne naSa 


menitl v nepregledno gmoto ukazov, 
spremenljivk, konstanL label, lunkeij in 
procadur. Iz zadrege nes lahko red! 
Snap!. To ]e izvrsten sislem za doku- 



■ (ZIP, SON, ARC. LZH, ARJ, 
ZOO) in zna vsak aihlv ptelvorib v ka- 
leregakoli drugega. S pntiskom na lip- 
ko pa lahko arhiva pretvorlmo ludi 
V Izvaialne datol^e, kl sa bodo oD 
zagonu same razpakirale. S Shezom 
pregledujemo vseOIro arhiva. na za- 
slon pa lahko poklldemo ludi vsebino 
arhiviranlh dalolek. V arhiviranlh pro- 
gramih lahko lidemo viruse, dodaia- 
mo komeniarje, deathfviramo zgolj 
posamezne Oaloteke. izOiramo racin 
zgosdevanje in se marsikaj. Za uspes- 
no deio seveda polrebujemo mnozico 
zunanjih programov za artwiranje, 
dober pregledovalrkk (npr. LIST) in 
iskalnik virusov (npr. SCAN). 


Izobrazevanje 


IzoPrazevalnih programov v tei ruDnki 
se nismo omenjall, zato je sKrajni das, da 
poskusimo najb kaj zanimivega In korisl- 
nega ludi na lem podroeju. Za pokusino 
se lobmo kemlje in zanimivega programa 
Chemical. Namenjen je modellianju 

zu njihove alomske siruklure. Alome. 
kl seslavijajo kaksno molakulo, izbare- 


vezemo z usireznimi vazmi. Skupine 
alomcv lahko mezujemo z dnjgimi 

lure. Izdelano molekulo si je mod ogle- 


valcav. igra Pharaoh's Tomb, ki se le 
specirumovci morda se ^wminiajo. 
ima izvrstno grafiko. V viogi pogumne- 
ga atheologa skusamc prehiteli svqe- 
ga pc^lepnaga seta m se dokopati do 
zaklada. skntega v slarl eglpdanski pi- 
ramidi. V zaprasemh hodnikih je pre- 
ce| nevamih pasti. Man) razbuqenta 
bomo delezni v ign Concentration, na- 
menjeni uqenju ^lomma V kupu kart 
{e Ireba poiskab vse eitakovredne 
pare. 


gramov, poklldite 061/340- 664. 

Seznam programov 


iM.OTZOiWv 

IB74MDties 

lOe.OZSIiylM 
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<1^*/pTofesion^ 


COMPUTER 

- COMMERCE ti,o.o. sLov, bistrica 


TROOVINA ZA PROIZVODWO RACUNALNISKE OPREME 
IZDELAVO SOFTWERA. SERVIS, VELETRGOVINO IN TRANSPORT 
SLOV BISTRICA 
Tr| svobodc 28 
Tel : 0621811-213 
Fax; 062/811-213 
2ii<iraeun: 3I8IO-60I-5308<1 
SDKSkn' Bistrica 



Tiskalniki EPSON 

1 LQ- 100(24191., AA.IBaisek.) 

2. LO- 570(24191., A4, 240z/sek.) . . . . .. 

3. UQ- 870(24191. ,A4,330z/sek.) 

4. LO-1070(24i9l.,A3.240l/sek.| 

6. LQ-1170(24i9l.,A3.330z/sek.) 

6. [2FX-SOaO(h.duty.9igl..A3.S33z/5ek.) 

7, EPL-4000(laser, A4,4,1MbRAM.6str./mli1.). . 
a. EPL-4300(laser, A4,4,1MbRAM,6slr./mln.). .- 
9. EPL -8100 (laser, A4, 4,2 Mb RAM, 10 str/min ) . . 
Tiskalniki imaio vgraien YU-sel Ir Centronix kabel' 


Slltofik 
783toek 
1.263 toik 



Uubllona: 

V5ko 4, 

3et (361/265-525 


COMPUTER 


ScnnwencJgosse 32, 
TbI. 9943 463 3511 
Fox. 9943 463 35i 1 


PROOAJA RACUNALNIKOV IN RACUNALNISKIH DELOV 
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Zmogljivost 
vrhunske kakovostl 


LANCom 

Smo uradni dismbucer Z3 DTK Compurer [nc. Kr MC Nemorks Corp. USA. 


■ DTK je crecji najveiji ptomajaiec 
osnovnih plosc na svetu 
- Po PC MAGAZINE 5/92: raiunalniki 
DTK so med najzaneslivejsimi 


286-16 


n 

Racunalniki: 


286/386 SXJ 386/486 SX/ 486, 
NOTEBOOK 
Sparc Scadon 1,2 




IMC Ethernet LAN produkii s kombinadjo vseh sundardnih prikijackov- 
BNOAUI/TP/FIBER OPTIC 

■ LAN kardce, TP HUBs, Transceivers, Repeaters (DUAL, QUAD-PORT, EXTENDERS) 

■ POSEBNOSTI: Cbaeapernec segment 300m; moinosi impedance kabla 50, 75 in 93 Ohm 


MICROPnUS’ 


- vodiini proizvajalec diskov visakih kapacicet in zmogljivosd 

- trdi diski upon kapadcei: 340 MB, 670 MB. I GB, 1 .34 GB, 1 . 70 in 2. 00 

- RAIDIQN ^ulcTohrant Disk Arrays: od 680 MB pa vse do 47 GB (Performance do I5x veije 
glede na en disk; RAID 5 arbiiektura; zanesijivost meijena v milionih ur) 

- uporabni vsistemih: DEC. SUN. UNIX, NOVEU, DOS. ... 


NOVEU 

EPSON- tiskalniki 

ROLAND - risalniki 

- mrezni operadjsld sistemi in komunikacijski elementi 

imamo ludi pooblasien servis 

EIZO - moniiorji 


LANCom 

Smo spedalizirani za nacnovanje in postavicve kompletnik informacijskih siscemov na 
osnovi racunalniskib mrez z vsemi moznimi komunikacijami. 

V obracovanju po vsej Sloveniji je ze nad 150 rat mrez z Novell open sistemom, ki smo 
jib nacrtovali in poscavili. (NOVELL authorized reseller) 


LANCom 





KAJJEDOBROVEDETI 

OPCGRAFICNIH 

DELOVNIHPOSTAJAH 

UporalM osebnih racimalnikov je pri nas dobila komajda razumJjive raaaezno- 
sti. Postavijajn velike mrezo, scslavljcnB ii nesteto pecejev. Pretezni del ps jih 
osteja nepovezan. Doma all na delovnem meslu oscbne racunalnike se vedjio 
najvec uporabljajo kot nadomcstek pisalnega itroja, redkcjc za uiejanje pre- 
glcdnic, se redkeje za racunalnisko grafiko. 

Vzporedno s pavprasevsnjeDi po velikem stevUu raCunalnikov ae je ustrezno 
odzvala tudl ponudba. Skatle iz plastike in kovine, ki jim pravuno pcceji, 
prodaja ze skoraj vsako dnigo podjelje. Velik posel, malo dela, se manj znania, 
a vebko donarja. Nekateh trgnvci a tovrstmin blagoni sosepred poztesno driavo 
udobno namestili kar onkraj Alp, in % bolj proste rake imajo za ravnanje 
s kapitalom. Prodajajo sestavljene peceje, se najraje kar po kosih. Ceniki so 
natisnjeni na straneh racunalniikih revij, padajo iz prenapolnjenih postnih 
predaldkov, vsil]ivo polzijo iz vasih telcfaksov. Konkuienea je vsekakor huda. 
Teiko je prodati. Saj je ze skoraj toliko ponudnikov kot kupcev! Prodreti jc 
ireba na vsa podrocja uporabe. 

Vedkrat naletimo na ponudnjke, ki skusajo prodati •GRAPHIC PC-. Po mozno- 
sU spada k takinemu pceeju tudi elm vec]t -GRAPHIC- barvni zaslon. Ponudbe 
so pravilotna naravnane na eim lepsi zasluiek. Veliko laksnih .GRAPHIC PC- 
pristane tudi na mizah inzenirjev, tehnikov in obhkovalcev. Kaj kmalu pa 
tovrsCniin kupcem postanejasno, da njihov PC najbrzie ni cisto -GRAPHIC- in 
da je biJo njihovemu radunalnilkcntu guiuju predvsem do hitrega in donosnega 
posla Saitu kupci so se v stvar vsekakor premalo poglobili. 

Vse o ra6unalniski grafiki je kajpada moc prebrati v tuji lileraturi, ki pa ni 
vedno in vsakomur doetopna. Toda poznati sodobne trende pomeni neneben 
studij, pndno listanje tujih raiiunalniskih revij. V domacih je pisanje o tej 
Icmatild redko in preplitko. Uredmki dotnacih racunalniikih revij se zadovoljijo 
s tern, da strani napoliujo z razpravami o urejcvalnikih besedila, preglednicah 
podatkov, operacyskih sislemov - m seveda s ceniki. Pisanje o slrojni raiunalni- 
ski opremi ni cenjeno pocetje, se manj cenjene so izkusnje Posledica. informira- 
nost kupcev jc majhna. 

KUPCI DELOVNIH POSTAJ SE PRl IZBIRANJU 
OPBEME NAJCeSCE ODLOCUO ZA NAPACEN VRSTNI 
RED 


V navadi da se ljudje odloiajo prav po nasprotnem vrstnem redu ! 

Ponudniki pecejev slabo poznajo Usio, kar da osebnemu racunabiiku -graiicno 
duio-, in kupca radi omrezijo z m^ahertzi, mcgabyti, kilobyti In seveda nepri- 
memo kakovostjo. Najraje vidijo, da bi ves denar za nakup porabili kar pri njih. 

IZBIRA GRAFICNEGA PROGRAMSKEGA PAKETA NI 
LAHKOOPRAVILO 



^p^iborili prostor na trgu. RSirjenmt ni najboljsi k^rij Hizka cena se 

joomagala nadgradnja, ki jo boste v kombinaeiji z nsnovnini paketom najved 
uporabljab. Zato si pred nakupom vzcmjte dovolj daaa, preskusite dim vei 
ponujenega in potem izberile po laslni presoji najboljic. 

IZBBATI VELKOST, STEVILO IN DRUGE LASTNOSTI 
GRAnCNIH ZASLONOV NI TE2K0 

Vas pogovor z radunalnikom in nasUjajoco risbo omogocala eden ali dva 
graficna zaalona. Pri klasicnem rtsanju je bil pred vami list papirja velikosHAS 
do AO. Pn delu z racunalnikom pa list papirja zamenjajo grafidni zasioni Curki 


Poglejmo, kaj pomeni vebkost zaslona m primerjajtno 14-palcni in 19-palcni 
zaslon. Ce pregledujemo nsbo velikosli A1 na 14- palcnem zaslonu. unamo 
lahko na zaslonu samo 12 odstotkov nsbe. preostali del nsbe pa jc za nas 
neviden. Ce bi radi vtdeli celo nsbo, motamo narediti devel ponukov Na 19- 
palbnem zaslonu lahko vidimo 23 odstotkov risbe Za piegled vse nsbe pa je 
potrebnih samo lest ponukov. 

Cena barvnih zaslonov z vclikosljo vrtoglavo narasca. Povecana locljivosi pn 
konstantni velikosti pa graficnih zaslonov ne podrazi pretirano 
Gledenanatavodela. lags bomoopravljaliinzmogljivost nasega iepa se lahko 
odlocimo za tele kombinaeije zaslonov: 

a| Dva graGdna zaslona visoke loHjivosU m veejih dimenzjj. Po potrebi imaino 
na vsakem zaslonu ustrezen del risbe. Oba zaslona sta operativna Podatke in 
elemente risbe, ki so dobro vidni na obeh zaslomh, nemoteno prenasamo z enega 
zaslona na dnjgega. To kombmaeijo pogosto uporabuno tudi tako, da imamo na 
enem zaslonu list! del risbe. Id ga obdelujemo, na dnigcm zaslonu pa celo nsbo 
za toliko pomanjsamo, da grena zaslon. V tern pnmeru nam drugi zaslon ponuja 
dobro orientacijo na nsbi, ki jo pogosto potrebujemo za pravilne pomike. 
b) Pogosto naletimo tudi na kombmaeijo veejega zaslona, npr. l9-palcnegB. in 
manjsega, 14-paldnega. Veeji zaslon je visoke loCIjivosti m ga uporabljamo 
pretezno kot aktivm zaslon, manjsi pa nam rabi predvsem kot onentacijski m le 
kdaj pa kdaj kot aktivm; zato je manjse loiljivosli. Tak nacin uporabe je zelo 
sprejemljiv, ker ponuja skoraj vse prednosti prvega nacma. Razlika pa je 
V nabavm ceni. Vedeti moramo, da zasioni z veejo locljivostjo zabtevajo za 
normalno delo hitrcjlc pospeievalnike, li pa so drazji. Drugi zaslon manjsih 
dimenzij m nizje lodljivosti s poceni adapter]em nc pomeni velikega st 


c) Najskromnejia je izvedba z enim zaslonom visoke locljivosti. Zaslon nai bo 
V tern primeni 19-polcen. Ce oam graficni pospesevalnik ponuja dobra graficna 
orodja, ki jih osnovni paketi oavadno ne premorejo, se Cudi uporabnost take 
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Na zaslonu jc Ic del riabc, ki jo obdelujemo. Ce je risba kompleksna, pravzaprav 
no vemo, kje sploh smo. Zato zelo preprosto priklicemo na zasloo pSejo perspek- 
tivo, tj. okencc. v katcrom je pomanjsaana vsa nsba. Na poaoben naiin pa je 

V tem okencu oavetljen tiiti del riabe, ki je na zaslonu ta hip v naravni velikosti 

V kombinaeiji z okeneem za ptiejo perspektivn lahkn uporabljamo tudi pomi- 
katoe in poveOcvalne ter pomanjscvalne funkclje. ki jih pnkliicino kar iz 
nujosnovnejse ikonc. 

Vse operaeije v zvezi s ptibjo perspektivo so izvedene tako rekoc v hipu, saj jih 
pudpira zaslonaki seznam. 

Ce uporabljamo dva grafifna zaslona, je okence za ptiejo perspektivo kar na 
di-ugem Cs pa delamo same z enim zaslonotn, je ptieja perspcktiva v poljubni 
velikosti kajpada na lem. Okence za ptiejo perspektivo na zaslonu seveda m 
nadlezno. saj se brz odmakne. kadar delom posezemo na mesto, ki ga 
pokriva. Vedno ga lahko preprosto pnkliramo ali pa tudi Izkljucimo. 

KAKO SI POMAGAMO Z LUPO 

Vsi, ki risejo z racunabiikom, vedo, da je risbo, ki je na zaslonu prevee pomanj- 
Sana, (ezko nataneno dodelati oziroma pregledati. Reanega dela ai sploh ni moc 
zamisljati, Cc jc na zaslonu reoitoo pomanjlana risba vebkosti AO. Zato si 
pnmagamo z lupo. To jc spot okence poljubne velikosti, ki ga poirukamo po 
zaslonu. V njetn se pokaze list: del nsbe, ki je v sredini okenca - seveda pa je 
pnljubno povecan. PovcOavo nastavimo s kazalcem na okvircku. Na obmocju, ki 
ga Mdimo pod lupo, lahko kajpada opravljamo vse risarske operacije. Lupa jc 
zelo mocno omdje. Podpira jo zaslonski seznam. 

PREGLEDOVALNIK BLOKOV JE NEPOGEESUIV 

Pn nsanjuje navada.da si vsakdo vnaprej pnpravi nekaj osnovnih risb. kijih 
nato med risanjem vslavlja v nastajajoce risbe. Zato je zelo koristno, da imamo 

zaradi lega nocemo zapustiti risbe, kl jo la hip obdelujemo 

KAJ POMENI PRI DEED DINAMICNA SLIKA 

Izkuacn nsar ve, da je za sam vnos novih elemcntov potrebno le male casa. 
Najbolj zamudno pa je pomikanje na tiste dele nsbe, ki je ni na zaslonu. Kdur 
sedi pred dcluvnimi posUjami z navadnitni adapterji, golovoizdna du^sovrazi 

muramo za pomik upravitl nekaj neprijetmh operaeij. Pri deloviuh postajah 
s puspe^valnikl pa rob slike ne pomeni zidu. Doklervztrajamo na robuslike. se 

se -•sprehajamo« po vsej nsbi in -spotoina« delamo. 

KARO SI POMAGAMO ZGRAEICnIMITABUCAMI 

Graficne lablice so v CAD ze stare znanke. Uporabljamo jib lahko za vnos 
obstojecih nsb in ukazov. Poznamo taksne, ki so povezane s stirifunkcijskim 
kurznrjem, a ludi s laksnim, ki vsebuje 16 funkcij Ge uporabljamo graficne 
pospe^ainike, so karltce vedno tesno povezane z njim. V vpregi z graficnimi 
pospe^alniki so dovoljeni tudi ustrezm progranu, s katerimi graficne tabliee 

vnasanja ukazov. Za vsak gumb na miski lahko predpisemo, kako naj aktivira 


na gurabj. Se zlasti je pnljubljeno programiranje sestavljenih ukazov. Ukaze 
moremo kajpada vnaUti ludi iz menijev, ki jih nalepimo na aktivno povisino 
grafidnih labile 

POSPESEVALNIKI in DELO V TREH BAZSEZNOSTIH 

Risbe, ki so sestavijene iz trodimenzionalnih elcmentov (3D vektorjev), lahko 

V prostoni obracamo okrog dcfiniranih osi. Predmet SI moremo ogledati tudi 
tako, da sc •sprehodimo- okrog njega po zelem prostorskl krivulji. Delo s 2D 
vektorji kajpada zahteva precej vec graficne moci procesorjev, kot ce bi imeli 
opraviti samo z 2D veklotji. 

f^melc lahko tudi osvctlimo z vec svetlobnimi viri. Poscbni programi pa 
poskrbijo, da navidezno povrsino predmela preknjemo z majhnimj ploskvami. 
ki vsebujejo informacijeobarvim osvctljenosti. dhm veeje bamuh odtenkovin 
eim gostejsa so prekrivna zma, tem zahlevncjse je delo za procesorje Pac pa 
kakovost tako upodobljenega predmeta temu usirezno raste. 

Brez zmogljivejsih graficnlh pospcscvalnikov m pnCakovati uspeinega dela 

V trodimenzionalnem okolju. Nekateri graficni pospese\'alniki so lakini, da je 
osnovnim grafimim procesorjem mo6 dogradill se posebne procesorje, ki pove- 
cajo graficne zmogljivosti, Zraven navadno kot dopolnilve osnaraih graficnih 
paketov ponudijo w specifienc graficne funkeije. 

KAKSENPCPOTREBUJEMO 

Zmotno, vendar prevladujoce je mnenje, da zgolj s Irokvenco sistemske ure in 
eim viJ jo stevilko proeesorja racionalno pospesimo dclovno mesto CAD Sc tako 
podasen PC z vdelanim pospesevalnikom je veliko hitrcjsi - m zlasti pa pnjaz- 
nejii - kot najhitrejSi PC z navadnim graficnim adapterjem 
Dober pospcsevalnik peceju tako rekoc -pobcrc- vse delo Povejmo z drugimi 
besedami: PC je le se omarica za napajalmk in duske (no, taksna Irdilei' je le 
make prelirana'J. 

Vemo, da moramn po vklopu postaje naloziti programe In podatke o nsbi. 
0 hitrosti tega opravila odiocala hitmst diskov in prepustnost vodila podatkov 
do pospr^'alnika, Med DRAM asebnega racunalnika in pospesevalnikom se 
preliva resda ne pognslo - karvelika kolicina podatkov, m to po podatkovnih 
vodilih ISA, EISA, MicroChannel ali VESA VL Podrobnosti najbrz poznate 
Vsekakor veija, da sc pri izbiri peceja splaca razmisliti tudi o kakovosli vdelanih 
komponcnl. Slab usmemik utegne pokvarili ves racunalnik. Pozomost velja 
posveliti tudi zascni podatkov (geslo ild.l. 

Vsekakor naj bo racunalnik poslcdnje, kar izbiramo. Je pa mozno, da je tisti, ki 
gaze imamo, kar dober za nadgradnjo s pospesevalnikom. Tako sc bomo otresli 
nalozbe v nekaj, kar najhitreje izgublja vrednost - in nstalo nam bo nekaj denaeja 
tudi za tisto, cesar si sicer ne bi mogii privoscili. Kadar moramo postaviti vei 
delovnih poslaj, moramo pac predvidevati, da bodo liste s CAD in pospeseval- 
niki veliko manj zasedene, kcr je delo z njimi paC do deselkrat hitrejse Zato 
taksnih poslaj tudi manj piilrcbujcmo! Oceniti velja k cas, ki ga potrebujemo za 
opravila. A prav cas jc dimes najbolj dragocenl Tudi nakup hcenc za program- 
ske pakctc je drag. Zato je snuseliio. da dobra izkonstimo manj programskib 
paketov - tako bomo pnhranili denar < 


C31 d.o.o. 


Vodnikova B, Ljubljana tel.: 061 552-140. 


MRAK 

COMPUTER 

AVSTRUA; Sonnwendgosse 32, 9020 Cslovsc 

119943 463351 10, S9943 463351 14 

SLOVENUA: VI5ka4,61in guDIJano. 11061/265-526 


K2^^de|ev?18''Ble0 
FaaTel. (064) 73-170. 

d.o.o. Bled, Alpska 7 Fa". (064) /e-SZs" * 


- projektiranje informacljsklh sistemov 

- osebni raCunalniSkl sislemi tipa 366 In 466 

- laserski In matritni tiskalmki EPSON. HP, NEC, FUJITSU in STAR 

Prodaja ra6unalnikov, radunalniSkih delov 

In opreme po zelo ugodnih cenah 

V Slovenijl in Avstriji 


’ mf'ormaci'skSmi za tr ovee in goatince 
- IlcenOna in apllkativna programska oprema 

trtaor mod znonmi pioevajalci: ^ DKlfBTB 


- ssrvis raiunalnISke opreme 

HAWLETT PACKARD, CANON, Zl), , .U,46DtM bWII 

SEAGATE, QUANTUM, CONNER, ?•?? il°- • • !??)J 


- UGOONI KREDITNI POQOJI 

SYQUEST, MAXTOR, QUME, ' 

PANASONIC, GENIUS, LOGITECH • I.23DEM. . . .130SIT 


- POKUdiTB NAS. ZAHTEVAJTE CENIKE IN PONUDBOI- 
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ARnSTORAPHICS 

A Conml Sysems Companr 



Groptiia Sysiem/ 

ARTIST XJ 100D 
SGI IRIS Indigo 
Sun IPX 
Sun2GS 
with 0 34082 


20 Veclori Per 3D Vectors 
Second Second 

600.000 240.000 

450.000 230.000 

480.000 310.000 

150.000 150.000 



3D Shaded 
Polygons/Sec 
16.000 

Soflwore Only 
20.000 


Reselvlion: 

Physical Screen Colors 

1280 x 1024 256 

1152x 870 256 

1024x768 256 

SOO X 600 256 

16, 7M 

640 X 480 256 

16.7 M 


2048x 1024 
2048 X 870 
2048 X 768 
2048 X 600 
N/A 

1024 X480, 1024 x 768 
N/A 



Novi graneni pospeJevalnik ARTIST GRAPHICS XJIOOO ie 
dolgo ne bo imel primerijivega tekmeca. Ne Hewlett Packard, 
ne Sun, tudi Silicon Graphics delovne poslaje ne; ARTIST 
GRAPHICS XJIOOO je na)hitre|§i, Uporabniki AutoCAD-a, Win- 
dows-ov. 3D Sludia, Microstation PC ... so dobili poleg do sedaj 
sanjske graflfne mofi Se veliko najmodemejSih graHiinih 
orodij. 

Uporabnik ARTIST GRAPHICS XJIOOO graOinega pospeSeval- 
nika ima v enem kar tri pospeSevalnike. 2D, 3D, in True Color 
pospeSevalnik, prilagodljiv vsem najpomembnejSlm loCljivo- 
stim sUke in najJirSemu izboru barv. 


Firms ARTIST GRAPHICS lotlofio 


CS1 


d.0.0. 


Vodnikovo 8 Ljubljcaa Isl. Oil S52-140 



3D STUD!© 

PRO ANIMATOR 


■ FREPISAHIUACU HA HI-BAHO VIDEO RECORDER. 

■ IZDELAVABIAPOmiVOV24M3emm,400eUHIJI2 
REMORIRAHIHSLIK. 

• EOITIRAHJEZVOKAHAAHIAUCIJE. 

• HITROREMORIRAMJE. 

‘ DODATHIffEKTI 2A 30 STUDIO; 

SHE6, DEZ, DREVESA. ROZE, VODA, DIM. EKSPLOZlJE, 
FRAKTAll. DEFORMACIJE... 

• PROOAJA GRAFllMIHKARTIC; IRUIOBARV, DRlVER-liZA 
3D STUDIO 2.0. 


KfIKI Computers 



Urhunski PC radunalniki za dostopoo ceno ! 


38640Mhz 

128K Cache 

2Mb HAM 

5.2S*all 3.5' gibkl disk 
SOMb 17ms Ml disk 
SVGA5t2K 1024x786 
U* MonoVGA Moniter 
Sllm/Mlnl TowetHnUiki 
Cherry Tlpkovnlca 
108.000 SIT 

3e640Mhz 

128K Cache 

4Mb HAM 

5.25" ln3.5"glbkjdlsk 
130Mb ISmstrdI disk 
SVQA512K 1024x756 
14* MonoVGA Monitor 
Sllm/Mlnl Tower'tniiki 
Cherry Tlpkovrica 
129.000 SIT 

486 50Mh2 

256K Cache 

4Mb RAM 

5.25 "In 3.5" gibki disk 
210Mb 15ms trddsk 
SVGA512K 1024x786 
14' MonoVGA Moni^ 
Sllm/Mini Towertffliika 
Cherry Tlpkovnica 

217,000 SIT 

SOUNDBLASTEF12.0 IT.OOOSrT Za vsa osiale kon8guiad)e 

SOUNDBLASTER PRO+MIDI 27.000,011 SIT In opremo pokiffie: 

36' t.44Mb MAXELL IBBSIT TEL /rtM\ OCR 1 'U 

S2S- 1.2Mb MAXBJ. lOSSIT fax IwW) ODD 1 34 


NOVOI ATI GRAPHICS ULIRA graA6ni pospeTevobSki vom mjd^ (zreCTto ' 
““ — • — * ' — / In vSoIro fesoKjcSo. Z 2MB video pomnUrlka dosefete 
'68 s 66.000 Mrvornl In 2SS mlloni VAHMPPSQ. Prl lesoMclII 
’ rrlllono Boiv m to vse p4 ccveievomi lafRvencl 76Hz. 

I PItb nudi tudI pcspeiefVh 1280x10242 256 txxvom I 


teaohxdlo 

SOUfflj 



GRAPHICSULTRA* 69.9COST 
GRAPHICS ULTRA PRO 7I.VOOSIT 
VP ATI TEOMOtOGCS Doao^evcMi 
Hx»o vgtoieno «1 OIVSIAL FCWT 
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64260 BLED 
ZA POTOKOM 1 
TEL. a FAX; (064) 77-039 


62000 MARiBOR 
>.TOMSICEVA 19 
'TEL. a FAX: (062) 28-250. 26 


l-W^^LCLILsIAUnLLIvI 

MCH 386 - MCH 486 


VISOKA KVALITETV 


V SLOVENIJi. 


|SS.Alv'il£~KE UOUiPOKIZKTL: 

^SPODAJ NAVEDENIH 
^ ,PR01ZVykJALCEV. 

1 


TALL 6 RAS$^ 

TECHNOLOGAS 


POSLdVNA. PROG^|lGii&KA OPREMA 


ivjs jCAGOTOVLJEN 


miacomi 

Kozeljeva 6 • 61000 Ljubljana 1 • Tel.: 061/114-131 • Fax: 061/114-350 • BBS: 061/114-204 


M-CLASSIC PC AT 286-20 MHZ, 

1MB RAM 1.099 DEM 


CASE BABY AT & POWER S. (+3,5) 
MOTHERBOARD HEADLAND 285-1 6 MHZ 
NONOCHfl.-QRAFtC/PRtNTEH CARO 
AT (ID£)6US HDDffOD CONTROLLER 
RAM MODULE 256 KX9/7NS SIMM 
KEYBOARD 101 CLICK CHICONY SLO 
FLOPPY DISK 5,25’ 1,2 MB 
HARO DISK ST 351 A AO'BO MB/28 MS 
FRAME 5,25' FOR 3,5' HOD 
MONITOR 14" P/W MONOCHR. 


Ell«mtleinip«|NE100IIlBl 
EffemsionpiKNEJOOOIB.' 
Eiwmic. tObass-lWOSCO 


S1VLC4+2W 
SIV L02+I5 


UsafKPjrillSi 

RB^IKI 

FOIANDDICV.IK 

flOUW)OXV-ia 




M-BUSINESS PC AT 286-20 MHZ, 

2 MB RAM 1.425 DEM 

CASE BABY AT i POWER S. (+3.5) 

MOTHERBOARD 386/SX 
NONOCHR.-GRAFIC/PRINTER CARD 
(IDE)BUS HOD/FDO CONTROLLER 
RAM MODULE 1 MB/SONS SIMM 
KEYBOARD 101 CLICK CHICONY SLO 
FLOPPY DISK 5,25" 1,2 MB 
HARD DISK ST 1144A 12SMB/19MS 
MONITOR 14' P/W MONOCHR. 


M-RAINBOWPCAT3B6SX-25MHZ, 

1MB RAM 1.620 DEM 


CASE MINI TOWER & POWER S. 
MOTHERBOARD 3e6SX-2S MHZ 
AT (lOE)BUS HDD/FOD CONTROLLER 
I/O CARD AT (PAR/2 SER. PORT) 
SUPER VGA CARO 1024 x 7e8/S12KB 
RAM MODULE 256 Kx 9/70 NS SIMM 
KEYBOARD 101 CLICK CHICONY SLO 
FLOPPY DISK 5,25" 1,2MB 
HARD DISK ST 351 A 40/60 MB/28 MS 
MONITOR VGA 1024 x 768 


M-PUBLISHER PC AT 386-40 MKZ/64 
CACHE, 4 MB RAM 2.335 OEM 

CASE TOWER & POWER S. 

MOTHERBOARD 3S6-40MHZ, 64 KB CAC 
SUPER VGA CARD 1024 x 766/1 MB TS 
AT (lOE)BUS HDD/FDD CONTROLLER 
I/O CARD AT (PAR/2 SER, PORT) 

RAM MODULE 1MB X9/70NS SIMM 
KEYBOARD 101 CLICK CHICONY SLO 
FLOPPY DISK 5,25" 1,2MB 
HARD DISK ST 3120 A 107 MB/ISMS 
FRAME 5,25" FOR 3,5' HDD 
MONITOR VGA 1024 x 768 COLOR 


M-GRAFIC PC AT 366-40 MHZ/64 CACHE, 
8 MB RAM 3.860 OEM 


CASE TOWER & POWER S, 
MOTHERBOARD 3S5-40MHZ. 64 KB CAC 
SUPER VGA CARD 1024 x 768/1 MB TS 
AT (lOE)BUS HDD/FDD CONTROLLER 
I/O CARD AT (PAR/2 SER. PORT) 

RAM MODULE 1 MB x 9/70 NS SIMM 
COPROCESSOR 3O387-40MHZ ULSI 
KEYBOARD 101 CLICK CHICONY SLO 
FLOPPY DISK 5,25' 1,2MB 
HARD DISK ST 3144A 130MB/16MS 
FRAME 5,25" FOR 3,5" HDD 
MONITOR VGA MITAC 17- 1024x768 


M-PROFESSIONAL PC AT 
486-33 MHZ, 8 MB 5.499 OEM 

FILE SERVER CASE & 375W P.S. 

MOTHERS. 486-33 MHZ, 128KWCHE 
SUPERVGA CARD 1024 x 768/512KB 
AT (IDE)BUS CACHE HDD/FDD (X)NTB 
I/O CARO AT (PAR/2 SER. PORT) 

RAM MODULE 1MB X 9/70 NS SIMM 
KEYBOARD 101 CLICK CHICONY SLO 
FLOPPY DISK 5,26" 1,2 MB 
HARO DISK ST 1480A 42SMB/14MS 
MONITOR VGA 1024 x 768 COLOR 



M-SEVER PC AT 386-40 MHZ/64 CACHE, 

8 MB RAM 4.530 OEM 

PILE SERVER CASE & 375 W P.S. 

MOTHERBOARD 3e6-40MHZ. 54 KB CAC 
MONOCHR.-GRAFIC/PRINTER CARD 
FDD/HDD SCSI H0STA0.326, 16BtT 
ETHERNET COMPAT. (NE2000)B. 16BI 
RAM MODULE 1MB X 9/70 NS SIMM 
KEYBOARD 101 CLICK CHICONY SLO 
FLOPPY DISK 5,25- 1,2MB 


rfiiaconri 


MLACOM 
Ko2el|eva l 
61000 Ljubl 


BBS: 061/114-204 








HOUSING ' 
C0iiiputerS 


POPOLNA PONUDBA PAC:UNALNll.KE OPDEME 


Sllenska 16 LJubliana TEL/FAX: 10611 193 250 Mobitel: 0609611250 




Slegne 25, 61000 LJUBLJANA 
Tel.: 061/191-740 

061/191-133 ini. 21-51 
Fax: 061/192-566 


Najboljsa ponudba programskih paketov 





JEKLO 

TEHNA 


TEHO 

X^bljana d.0.0. 

•Cljamtf<a 12. 61000 Ljubljana 
“'1-619. 261-618, Teiefaks: 061/261-519 



Celo 



Slovenski TRUE TYPE in ATM fonti 
za WINDOWS graficno okolje 




KAPACITETA: 
DIMENZIJE: 
DOSTOPNI CAS: 
PRENOS: 

TEZA: 


40, 60, 80, 120 
1 49x76x28 mm 
< 19ms 
400 KB/S 
350 g 



NOVELL 

* instalacija mreze 
* testiranje 

* uvajanje sistemskega 
administratorja 

^ :profesion^^ 


ELEKTRONEXPORT d.0.0. 


njdl C-64Z vso dodatno opremo 

CENA 

- 12 vrst joysticKov d 

-slovensKi crevod originalnega prIroinIKa za C 64 
-turbo moduli s reset tipko (prg. za naatavitev glave) 

- povezovalnl kabel TVrC64 
-RFdelllnikzaTV/CS4 

- Izvijad za nastavitev glave 
-velikIzDor Igric za 0-64 

1140 do 5447 SIT 
700 SIT 
2680 SIT 
720 SIT 
720 SIT 
144 SIT 
700 SIT 

Nudimo ludi Game Boy in dodatke. 

naslov: DUNAJSKA 51, TEL; 061 32a-097 



ceNiiev vseH vrst 
RACUNALNI 5K€ OPReM€ 

Tapina Peter dipl. ing. 

Sodni izvedenec za ra2unalniltvo 
61111 Ljubljana - Vi2, ViSka cesu 42 
Tel/Fax: 061/266 510 
IBM MAINFRAMES, DEC -VAX, 
OSEBNI RACUNALNIKI, TP -OPREMA, 
IJISTNA PROGRAMSKA OPREMA 


(ligi 


II.D.B. 

Ljubljana 


STEGNE 19 
61000 UU8UANA 
Tel.: 061 SO 037 
199 298 
int. 342 


tIBODNO IZ NA$E PRODAJNE PONUDBE: 

• RAOUNALNIKI 3S6 in 486 

• TISKALNIKI FUJITSU 

• MONITORJI SAMSUNG IN PHILIPS 

• DiSKI 120. 200. 500 MB..., IN DRUGI 
raOunalniSki sestavni deli 

• MULTIMEDIA: SOUND BOASTER, CD ROM . . . 

NUDIMO T1IDI: 

SERVIS RACUNALNIKOV, NADGRADNJE RACUNALNISKIH SISTEMOV, 
POSTAVITVE MRE2, ... 




^NOVELL 

m M.« rcia 

& 

Novell NaliA 

- Moinosi L 

are v3.l1 (386). I^mm. 

•pi,Tpis"’,rv\ 

AN to LAN, GATEWAY ... 


POSTAVUAMO KOMPLETME 
INFORMACIJSKE SISTEME 


Tron pro 386. 486 


EPSON* 



PAOCARO 



comc^on 


NAPREDNA RACUNALNISKA TEHNOLOGUA. d.o.o. 

GregorCiCeva ul 37 62000 MARIBOR 


AMIGA HARDWARE 



PLACUIVO V TOUfiJH St 


NOVO: 

AMIGA 1200 

AMIGA SERVIS 

POPRAVILO AMIGA RACUNALNIKOV 

TEL. (061)267-632 


DISKETE garancija: 

TEL. (061) 267-632 

5,25’-2S/0D 1360 KOI 

EISITkoS 

5.25‘-2S/KD (1.2 MO) 


3,5- 2S'DD(720Kb) 


3,5-2SAlD(1.44Mb) 


DISKETE 1 

HFTRA DOBAVA 



KAR POMENI. 1 

KOLlCiNE 

100% ERROR FREa 

POPUST 



Verjetno so vam ze znane prednosti racunalniskega 

projektiranja, vendar bi jih radi osvezili in poudarili 

siroke moznosti, ki jih nudi racunainiski program firme 


Kot nadaljevanje vam bomo 
tokrat predstavili gradbeniski del 
programskega paketa 


Prilemvam sislem CADspr 
luja m podpofo. 

Ill ALLPUN in ALLSTAR lal 



sistem pri 


>estavljen 

m NEMETSCHEK. Moduli, namenjeni predvsem za 
gradbeno inzenitstvo, so ALLPLOT, ALLSTAR, ALLFEM in 
ALLPLAN - slednji je napisan za arhitektonsko projektiranja 
konstrukcij in omogoca povezavo med arbitekluro in gradbenim 
inzertirstvom. 

S programskim modulom ALLPLOT lahko proj^ramo v 3D 
mod^u. to pa omogoca aviomalsko izdetavo pogledov in prerezov. 
avtomatski vnos vseb polrebnih opisov. izmer in izvieckov 
maleriala. Inzenirsko projektiranja nosilnih sistemov konstrukcij je 
sestavijeno iz nacnovanja posameznih komponent in njihovega 



lu ie med samim delom. Bistveni 
S takSnim konceptom je mogobe inzenirsko delo optimizirati do 


Procesorsko vnaprej pripravtjeni 
element! ^ 

VistAo slopnjo aviomatike pri delu omogodajo procesorsko vnaprej 
pripravijeni eiementi, ki so ze vstavljeni v program za standardne 
msilne konslrukcije. UporaPa tak§nih ele^tov je rzredno 
ucinkovita, saj je za izdefavo armatumegar»6fta treba vnest zgolj 
razpeline nosilnih elementov, dimenzlje prerezov. definiraij^^, ’• ' 
kakovost in vrsto materiala ter geometrijo konstrukcij Sla^' 
kontrole, armaturni nacil in izviebek armature Godo izdelani 
avtomalsko, in to v sila kratkem casu. . 

Procesorsko so vnaprej pripravijeni tudi delajK atandardnib zvez'za 
lesene in jeklene konstrukcije, saj konstruiranje taksnih podrobnosii - . 
ne omogoba nikakrsne racionalizacije, be viecemo crto za cifo. 

Potek dela je podoben kot pri izdelavl armatumih nacitov. Prograrn 
samodejno izrlbe vse izbrane detajle in nagraw Izviecek maleriala. 


Avtomatska generacija elementov 



iti imajo lahko v razlibnih merilih razlicne prikaze 
(npr. do M 1 :25 z^o podrobno, v vecjih mehlin 



Uporaba makroelementov ponuja slevilne prednosti. S spremembo 
enega makroelemenia avtomalsko spremenimo tudi druge. Izviecek 
elementov nastaja slmultano in se prilagaja vsern spremembam. 


Racunanje konstrukcij 

Programski modul ALLPLOT omogoca interaklivno in graficno 
izdelavo rabunskih modelov za racun konstrukcij po metodi koncnih 
elementov. Sam rabun konstmkcij izvaja programski modul 


38 




ALLFEM. Piogramska modila ALLPLOT in ALLFEM sla 
revoludonarna v lehniki vnc^a podalkov za radjn konstrukcij po 
metodi kon6nih elemenlov. Doslej sta Pila priprava in vnos 
podatkov za tak nacir dela zelo ddgplrajno opravilo, pac zaradi 
koordinat stotine lock, pravilne gereiacije vo^|^ in elemerlov. 

S iifogramskima modulomaALLF^^ in ALLPLOT |e vnos podatkov 
irterakkven, avlomatiziran in ifeduciran na mipimum - poteka 
graficno, prek zadlona, vsi potrebni preraouni koordinat in vsa 
ostevilisnja so avtomalska. 

ALLFEM odiikuje ludtPdIiien izps. Stiukture, diminzije prerezov, 
napetosV. delormacije, izpis maksim^niP vrednosti in izracun 
armature - vse to ni izpisano le digitaino, lemvec je prikazano tudi 
grafi^ 

Progt^m^ rnodul ALLFEM izvaja racun linijskih, ploskovnlh in 
prostdfskih elementov vzrneli. Program pozna razen grafi6nega 
vnosa podatkov tudi obicajen digilaini zapis in ga ledaj lahko 
uporabljamo kot samostojen program. 


Povezava med gradbenim 
inzenirstvom in arhitekturo 

Modula ALLPLOT in ALLPLOT omogocata optimaino povezavo 
med gradbenim inzenirstvom in arhKekliiro. ALLPLOT je zasnovan 
na zamisti, da pozna vsako podrodje gradbeni^a svoje 
indMiialne resitve. ki pa se v korinem izdeiku integhrajo 
V skupno celoto. 

ALLPLAN je samostojen sistem CAD, prirejen za arhitekle. Podpira 
udinkovito izdeiavo razlicnih variant in visoko stopnjo 
avtomatizac|e. izdeian je na temeljj programa ALLPLOT, td pa 
pomeni, da imata oba sistema enake ergonomske znaciinosli 
oporabe in sla v osnovnem modulu identicna. ALLPLOT vsebuje 
vse hjnkcije, ki jib ima ALLPLAN 2D. To pomeni, da je izmenjava 
informacii med arbitsktom in gradbenim inzeniijem slla preprosla 
- prek diskete. Inzenirju ni treba na novo risab Borisov in prerezov, 
podobno pa arbitektu ni treba vnasati slaBdnih sprememb, in to 
kajpada pomeni velik ppbranek dasa in boijso kakovost dela. 

Kot smo omenili ie v prejsnjl stevilki, lahko program 
NEMETSCHEK zdaj dobite tudi pri nas. Zastopnik zanj je 
radunalnidka bisa ORIA Computers iz Zagorja. 

Z novim lelom bomo v nalih novih prostorih v Ljubljani odprii 
>vvorksbope-, delavnice, v kalerih bosle s konkretnim modelom 
izdelali projekt, in sicer l^o gradbeni kot arhitektski del. Takrat bo 
pri nas mod z nasimi arbilekti in gradbeniki in z naso opremo tudi 
projektiraB vase zami^i oziroma nadrte, ki jib sami ne morele 
radunalnidko obdelali. Decembra smo se tudi preselill v Ljubljano, 
in sicer na Celovsko 185, kjer nas labko dobite vsak dan od 7. do 
16. ure. 



ORIA Computers 
Polje 4 

61410 Zagorje ob Savi 
telefon (0601) 61-477, 61-111, 61-149, 61-235 
tetefaks (0601)64-060 

Poslovalnica Ljubljana 
Celovdka185 
telefon (061) 552-843 
telefaks (061) 192-007 
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Ra(unalniska 

H Uniwell 


Lastnostl^^H 

• samostojno delovanje, baze 
podatkov za 5000 ariiklov 
(razilryivodolSOOOl 
t vgrajene vse potrebne funkclje za 
maloprodajo (model 3300) all 
gostinnvo (model 3320) 
apdklJufeK za povezavo do 16 
biagsjn V mreZo 

apdtJJueekza Uener <rtne kode all 
magnetrtn karilc 

aprlkJJuCek IS232 za Izmenjavo 
podatkov 0 afdkllh in prooajl med 
blagajno In ra<unalnlkom 
a alfanumedCnl dskalnlk In 

prlkljLitek zazunanJI dskalnlk 
kairanumerlCna zaslona za 

prodajaica in kupca 

i^HUporaba 

tmaloprodajno poslovanje vseh 
vrst z uporabo all brez uporabe 
(itnekode 

> gostinsko, restavracljsko In 
hocelsko poslovanje (model 3320) 

Ugodnesti^^H 

I enostavna Incegractja v obsioJe£l 
informacyski sisiem - Izmenjava 
podatkov preko ASOI datotek 
iposebno ugodnl pogoJI za 
softverske hlle In sistemske 


integraiOTje 



»IC=A 


Siovenska 30. 61000 yuUJana 


Slsteml M avtamatsko 
MantMkaeljo 

Sphad 
61000 

(061)318-649 
^ I06II30I-97S 
SI x tamaM ralilv* iw podro<Jui 

>Tiskanje in Jitanje Crtne kode 

> RegIstracIJa prisotnosd 
>Kontrola pristopa 
>SpremlJanje prolzvodnje 
►Vodenje maloprodaje - P(DS 
>Ainbulantna prodaja. dlstrlbucya 

> SUadlSino poslovanje 

> Inventura osncpvnih sredstev 

> Odbtavanje Snvcev 



Po UCODNIH CENAH VAM NUDIMO: 

■ STSejNA OPUMAi 

- OSCaM kACuNAMIkl VfOTOP 7S6. 3Si, tet - od 63.000 SI! lUa 

■ NOTEeOOk-l 

. USKHNia AMI fKO( lUHlSU - ad 77.000 dolfi 

■ (OSAMEZNE KOMeONCmi TOZNAMn SdClCTmin MOtZVAl»tav 

■ 8*e0kAM3K* OPREMAi 

• SdTEMSW NOGMMSW OPSfMk I DCS 5.0, QUO. VMNOOVVS 3.1 ... 1 

• Aftawivw MootAMSk* o«£M« ( roojftjf. oesi rsisowA GCSTwsno . j 

■OMO POMtOAU * ilROKOVNIMI HASVEII I 


>1 U RAiUNALNIKE, Kl 


’ ZA HADAUNO RROOAJO NUDIMO RORUSTE I 


HOUSING Computers 


ITM dvO.o. 

- — \ Strtin|ani48 

2 - 1 Zdravilisce Krka 

= = = T =/ 66320 Portoroi 

^ tel/fax 066-78 859 


PC 386SX/33 

2 Mb RAM -HOD 80 Mb 
FDD 1,44 -SVGA 
barvni monitor 1024x768 
mini tower ohisje 
SLO tipkovnica 

121.000 SIT 


PC 386/40 

4 Mb RAM -HDD 80 Mb 
FDD 1,44 -SVGA 
barvni monitor 1024x768 
mini tower ohisje 
SLO tipkovnica 


141.000 SIT 


roSEilMIA 

386SX/33 + TISKALNIK 

116.500 SIT 


TISKALNIKI iE OD 24.000 SIT 


TEST 

All bi zeleli 
pri svojem delu 
uporobljoti katerega 
od spodoj 

navedenih programov, 
pa ga ne mote? 

DA NE 



PROGRAMSKA ‘ 

0 P R E M A 

SVETOVANJE CL-lSi. 

lJuTlTana 

M A R I B 0 R 


I m.1t (oet) 210 7 gs| 

•a (062) 302 138 1 
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ELEKO 

(feto, AntTvoiin siotM i; frfnvixt ii, Othwi 

Miin:(m82S6l 
IMiksMi) S4 29S 

2. PC 386SX/25 


Cena: 1460 DEM 

3. PC 386/40 


Cena: 1880 DEM 

4. PC 486/33 


Cena: 2310 DEM Cena: 3210 DEM 

Vsi sislemi imajo inslaliran licencni MS-DOS S.OO! 


INFOTRADE 

IN2ENIRING IN RAZVOJ INFORMACIJSKIH SISTEMOV 


NOV 


INFOTRADOV IZOBRAZEVALNI CENTER 
¥ Kapru. Vojitovo nabrei/e 30a, organilira nasledn/e leda/e 
a NO¥ellova mikroracunalniska omreija ¥ JANUARJU in FEBRUARJU 


teCaj 

TRAJANJE ZACETEK 

DNI JANUAR FE6RUAR 

’ ar»cr:.=:s 

, 


1 IBOl tSK. 

3, UiMvijaiee 

. 




Za meioflolosKo podporo izgiai 


2. METODEMODEl 

3. ORODJACASEjapodporomoOeliraniasiBWmov 3flni 
Ponuiafnopa Vatr!udiie6a|ezaokol)9CA-DATACOM. 

SetnmariBimaino moznor organizirativnaSern ceniru ali pnVas. 

Kjer termini niso navedeni, se tecaji izvajaio ob popolnitvi meet 
alipodogovoru. 


VaSe prijave 

In vse dodatne informaciie 

otecajihdobltena 

naslovu: 


INFOTRADE KOPER 
PEKRANJ 
JAKAPLATi§E13 
64000 KRANJ 
TELEFON:(Oe4| 329-523 
TELEFAKS:|064)323-582 
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VSE ZA 


UNIX 


ZA VSE 


Izbor najbolj prodajanih proizvodov; 


SCO UNIX System V' 
SCO Open Desktop 
SCOTCP'IP Si NFS 
SCOP 0 XBASE + 

SCO VP/ix 


SCOi 


IJNIPLEX 


Informix - 4GD 
Informix - SQL 
Informix - OLTP 

INFORMIX' 


rj 


COBOL 


PC Connec 
X Vision 
SQL Conn« 


MICRO FOCUS COBOUa 
LPI COBOL 
RM COBOL 

l/^ISIONW^IRE 


: ^JCHASE 
RESEARCH 


EDT+ - editor 





SOLANJE po orig:inalnih angleskih tecajih 


- Informix SQL 

- Informix 4GL 

- I-SQL DB Admin. 

- UNIX-DOS Integr. 

- C-Programming 


UNIX na PC 386-SX 


IM'EJ 


ra^unalniski 

ieninnginsvetovanje 'ill 

Kardeljeva 8, 61000 Ljubljana, TEL/FAKS: <061) 214-223 


KACUNALNIKI IPC 


IPC UNO 386SX, 20 MHz, 2 MB RAM, 80 
VGA MONOKBOMATSKI MONITOR 
MS DOS 5.0 


MS DOS 5.0 IN WINDOWS 3.1 


MS DOS 5-0 IN WINDOWS 3.1 


69.990,00 SIT 


85.990,00 SIT 


84.990,00 SIT 


109.990,00 SIT 


129.990,00 SIT 


NOTEBOOK RACUNALNIK IPC PORTA-PC PI 
286, 12 MHz. 2 MB RAM. 40 MB 

NAPAJALNIK, TORBICA TE2a 2.2 KG 109.990,00 SIT 

CcnasohiczpiomtlnecudavkalSAl. 

POKLICITE: Moinostplacila 

061 554 730 naSobroke. 

069 31 217 


IPC 


5 LET GARANCIJE 

7L d. 0 . 0 .. Slovenska 2S/I, Murska Sobota 


CS2znake 

S-&'ry'!rT-sy''r"'“®'’' 

iuldalca EPROM PROGHAMATORJE 


fivi Signal. 

14.4 kbps zui 
(V.320i3A.42biS h 


ProrailuRi staOke, dinamike. 
prenosa toplole in 
elektromagnetizma na 

PC 80286. 80386 In 80486 

in Appie Macinlosh 
VrhunsKi FEM programi hmie 
UacNeal-SchwenflIer CorpAISA 
(MSONASTRAN) prirejeni za DOS 
MoznosI povazave z AutoCAD in 
CADKEY 

Predstavnik za HrvelKa in Slovanijo 
MarinTeS d.o.o., LjuUfana 
Sralovzeva pi. 18 
TelKaz: 061 - 345 056 


( BREZPLACNA BROSURA ^ 


BUTOBLARMNISISTEMI 
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RUTRnnir 

Computer- Systeme 

HadetzkystraRe 18 • A-9Q20 Klagenfurt 


12/92 

Handelsgesellschaft m. b. H. 


RaCun pri Karnlner SparKasse IBLZ 20706): 
ATS: 1900-002534 DEM: 9981-484299 
Pfi L8(L|):50100-620-133010-708100-53789/7a 


9 99 43 463 514871 Fax: 463 514673 

DELOVNICAS: Od PONEDEUKA do PETKA 
od 9''-13"in od 14''-17'’ 


Prodaja v SIT. inlormacije in servis (8"-16'’]: 
AUTRONIC Ljubljana, Kardeljeva pi. 17 
9 (061)302-990, 302-581, 183-333(322) 
Fax: (061)344-240, Fax S Phone 302-581 


Gene so nsto v DEM fco. Celovec 
Vrnilev Mws!, (20%) pri VOLKSBANK 
Rosental na Ljubelju (do 20^). 

Pred nakupom preverite cene in zaloge! 



raPHRilSINCINEMPmaiGO 



norosti in bolecine 


eoSTJANTROHA 


M 

I W I etamortoza ja. vsemu navkijub. 
morCKlna zadeva. 2laaU | 0 . zaprszeno 

V likci|i. avtoni radi jporatMjajO kol degra- 
dao|o in prcfiadanja protagoristov (afi 
pac aniagonislov). Kar je povsem druga- 
6a Pd praoPrazba v naravi. Lepa priirara 
sta preobrazba metulja in povampirienje. 
Po legendi namrac vampiqi nastarajo Iz 
naibiMj pditenih in pravidnib ljudi. ki ae 
preobiazijd v svoje naspral|e. l^udem za- 
saja )0 zobs v vralove in spl|a » trugab, 
poatlanih s beljeraziednim Iransiluan- 
skiir blatom. Vlad Dracul, naipopulamej- 
6i mad njimi In avtoijev osebni pbjateli tar 
zaupnik. ja bll svoje dni dislan in sposto- 
van Romun, vandar se ie po nerodnem 
spietu okoliddin preobrazil. V naravi pa 
gredo slvan vecinoma v nasproino smer, 
od slabega k dobiamu. bdinka se preo- 
brazi V gosanico. la pa v predudoviiega 
melulja, ki srka med iz is predudovileisib 
dvelic, zbiral9l|i pa ]ih, prebodefie z igla- 
mi.zbiraio vnaidudovilejsezOitke. Frdalo 
je ssveda dislo navaden insekt. pa ven- 
dar precej dnjgadno od Gregoija Samse 

V Kafkovi Preobrazbi. ki se ne sptelelava 
na zivopisanib knldh. ampak oepela 
s stevilnimi nozicami. puica nemame 
madeze po slenah in ima tezave z odajo 
(kaj rada mu zdrsne iz gladkega bitinaj. 
uziva pa la Ob visenju s siropa. ko nibaje 
opazuje svojo zanemaijenp cumnsto. 
Gregor se ;s iz cloveka preobrazil v in- 
sekta. za katsraga sicer ne zvemo o iz- 
gledu, iBsno pa je. da v novi poiM ne 
more bili vec Irgovski polnik, kar je vse- 
kakor degradacija. Izkaie se, da ga cela 
druzira node vac. In Qragnr zarad du- 
bevnib in jaboldnib ran izdabne. Svme- 
vrstno parodijo na Praobrazbo smo si 
pred kralkim bodili ogisdoval v kmo. kjer 
so viteii Verhoevenovo Golo kosik), kljub 
komidnim pasaiam, be mak) bdj ab- 


slraklnb od Preotrazbe. Omenm veija 
tudi, da si metamortoze nl Izmislll niti 
Kafka s svojim Gregcem, kaj sale Borro- 
ughs. avtor Golega kosila. s pienosnimi 
pisalnlmi slroji. all oelo plitvi Terminator 
(kjer pa se gledalec nagteda sapojemaio- 
dih posebnih udinkov, ki se bodo po pre- 
branlb obeb clankih pad zdeli popolnoma 
vsakdarji). ie Homer - vdasih se vprada- 
mo. de Homegu nemara ni bilo Ima ie. 
sai se is skoraj vsega spomnil ie on - je 
posvetll meiamorfazi dve poglavji Iz Odi- 
seje (Proteus In Kirka), rimski pasnik Ovi- 
dij pa |e V knjigi Metamortoze nasul 
z zgpdbicami o preobrazbi. Spomnimo 
se se Gogoljavega Nosu. kjer del lelesa 
(nos. seveda) postana samostqno buqe 

- nekai podobnega nam tudi pnpoveduie 
William Lae o nekem drugem delu lelesa 

- ProsperjaMenmeeiaLokisIpolItvansko 
medved, sat je junakmia napol zenska 
napol medved) In de Flaubertovega Sa- 
Int-Juliena. Nemara na|znamenite|so 
metamortozo si je prlvodcil doktor-Jekyll- 
Bv gospod-Hyde, kjer prvi de nekako 
shaja. drugemu pa asociaino vedsnje 
onamogoda zdrav odnos do okolice. All. 
kol je Obsiedeno zapisal Irving Massey: 
Jek<AI can hide in Hyde, but where is 
Hyde 10 hide. Calo zadevo pa so. kot vse 
oslalo. do meje neokusnega zakomplici- 
rail psihlatn In lilozoli. Tokrat se je naiOolj 
posrecllo Fraudu in Fichleju. vendar se 
v njuna razglabljanja ne bomo poOa)ali. 
Ogledali si moramo namred dva dudovila 
programa za metamortozo. CineMorph 
(GVP) in Morph Plus (ASDG), na kalera 
smo med naklsdanjem o preobrazbi skp- 
raidapozabili. 

Seveda pa je nerodno pridakovati. da 
Porno V radunalnik naloiili po dve sliki. 
prttisnili enter, programa pa nam bosta 
napisala roman all novelo o preobrazbi. 
Rimski polimortizem (poiimprlizem •• po 
Slovensko rnnogolidnosl), kakor se slro- 
kovno rede morfanju, je lehnikavizualre- 
ga preoblikovania ene slike all sekvence 


Lo/zB Perko je narlsal je prvo In zatinjo allko, druge pe amiga. 





(animaa|e) v drugo sliko ali sekvenco. 
s pomocjo geomeinjskih In matematicnih 
presiikav in translormacii. 


Morph Plus 

Oe so se vril Amencani ze lako potru- 
dill In nam program poslali de IstI dan 
izida, moramo pad napisall nekai vrsbc 
0 nakupu in izgiedu. Morpb Plus. napIsali 
so ga seveda pri ASDG. avtonteli grand- 
nega sottvera, slane okroglih SOO DEM. 
Narodile ga lahko neposredno iz Aman- 
ke pladale precei postrine. all pa se od- 
•ocita za kaksno blidjo kWadjo In se zne- 
bite podobne vsoie za maizo. Navodila 
so, kot smo pri ASDG vajeni. najslabdl 
del pakala. k^ti stavliena In nalisnjena 
so V Tezu. Na 180 straneh se z Oarvnimi 
uses!, ki 5lrti)o iz Knjige eb vsakem po- 
glavju, sptebodimo med primen In se 
z lahkoto naudimo uporabljatl Morph- 
Plus. Zadevo dobite zapakirano na Ireh 
diskelah. ki na trdam disku zasede In MB 
proslora. V ^alli seveda dobite de dop 
kuponov, prpspeklov, cenikov In telelon- 
skih dievilk. ki ponuja]o pomod pn delu. 

Pakel Morph Plus sestavijajo tnje pro- 
gtami. Glavm program, kl se mu prese- 
nell|ivo in na splodno zgrazanje rede 
MotphPlus ter ima uporabridki vmesnik 
anak ArtDepaitmenlovemu. nato Morph, 
s katerim ustvaijamo preobra^ in ani- 
macijski program FRED (kol se vestni 
bralec seveda spomni. smo o ArlOepail- 
menlu in FREDu pisali da v lanski lunijski 
dlevllki). 


moznosti AA cnipset (zbiika procesortev 

1 200 in 4000. omogocajo pa uporabo 24- 
bitne barvne palete). Nada amiga ten 
novib dipov ni imela. natlaoll pa smo |0 
z devetimi megabaib pomrvinika (2 MB 
graficnega) in z 030/882. zadetno In 
kondno sliko pa smo irvank kar iz NeX- 
Tovega 24-bitnaga ploskaga digltaliza- 
tor)a. Za uporabo posebnb ucnkov. Ie jm 
MorphPlus ponuia za slcjeca (posamez- 
ne| slike. pa bo treba imek vsai verzifo 
ArtOeparlmenI 2.1. Ta mbrs namred 
vednoledipodMorphomirFREDorti.s^ I 
uporabqa njegove module za 24-Oitro 
grafidno obdelavo. Tokialsiboniopoole- 
daii samo praobrazbem del programske- 
ga pakela, tore) morph, v naslednii dieviF 
ki pa de udinke. ki jih ponu)a Morph Plus. 


CineMorph 


Dasiravnojevidetiza 
precej bolj poln, je Morph Plus bisivm. 
ce ne cek) nepnmerfvo enoslavnejdi m 
hitreidi. CineMorph stane Ie 220 OEM. za 
kar dobile navodiica na siabih de 
leh m I 

segajo v neskondnosL szq je dovoii ze 
dva mega kakrdnega kM pcmnilnika 
(grafidnega ali navadnega). Inslaladfski 
program, napisan v slandardnem Conh 
modortevem je: 



Morph Plus lede na vseh amigah, ki so 
opremljene s KickStartom 2.0 in Work- 
Benchom 2.0 all ved, imajo InJ disk, naj- 
manj 1 MB grslidnegain osem navadne- 
ga pomnllnika. Avtogi proslodudno pnz- 
najo, da MorphPlus pogotine ves pomml- 
nik, pa de ga imate de tako zelo veliko. 
Topio pnporoeajo amige s 66030 z mate- 
malidnlm koporocesorjam ali 68040 In po 


sko pohtinlev s dim ved 32-bitn^ ponv 
nilhika. CineMorph ni izbirc«i glede ope- 
raci|skega ssiema an KKkstarta. sai sie- 
de na vseh dosedarqih sist^ih. 

Lojze Perko se obrne v grobu 

Za metamobozo smo si izbrali dve skki 
Lojzeta Perka. Zadetna slika je Slara ma- 
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0 morbidnostl takega poietfa smo se ie 
pogovorifi, zalo bri k deJu. 

Za ddoiilev lock, kl naj se (2 prve alike 
preobfazijo v dnjgo, uporabtja Moiph 


primeiu amo pazill, da sta se pokrivala 
nosova in bradi, kar omogoca veliko bolj 
prepiidjlvo preob'aabo. ^a3lavitev pra- 
vilnega preknvar^a je pri Morphu Plus 
olaj^na s lake imenovanim iebulnim 



Plus vekloije m locke, CineMorpfi pa 
mrezo. Pa si najprej poglejino postopek 
dela z Morphoffl Plus, ki |e ustvaril meta- 
morfozo na slikah. 

Neiprej si moramo seveda izOrak Qve 
pnmemi sliki (all animaciji, te zeliino pfa- 
vo filmsko morfanie, ki pa zahleva 
enomme kolicine pomnilnika), med kale- 
nma bo program izracunal piehbde, tore] 
metamoitozo Sliki si morata bit po kon- 
strukci|5kih elemenlih cimbolj podobri. 
Ze\o slabe rezullate dosezemo na piimer 
pn slikah 2 dvsma lazlicno velikima obra- 
zoma. Se posebej pa pn metamortozi 
med dvema popolnoma razlicnima moB- 
voma Todke z zacelne slike se pn taks- 
nih melamodozah ne preslikajo v pddob- 
ne loike kondne slike. zalo vecino preo- 
brazbe (^ravi prellv (ladel med dvema 
slikama. kar pa le daled od zelenib rezul- 
latov. Zadeino in kondno sliko |e Ireba 
naslavili lako. da se dim ved znaditnih 
Blementbv med seboj preknva. V natem 



udnkom, ko vkJima obe sliki transparent- 
no, eno dez drugo. Intenzivrost, lore) 
vidnost, zadelne all koitdne slike pa lab- 
ko pdjubno naslavimo. 

Kondali smo s pnpravami silk, zalo ae 
lahko posvebmo veklorjem In tbdkam. 
Zadeiro lodko vektorja navadno postavi- 
mo na pol|ubnl znadlini del prve slike, 
recimo na zenico odesa, kondno locko 
pa na oko diuge slike. Algoritmi, ki |lm 
lehko naslavimo nekaj paramelrov (med 
drugimi ludi vpliv same na kondno. same 
na zadetno all pa na obe sliki) polegnejo 
oko s prve slike v oko na dnigl, zraven pa 
ie del okoiice zadetne todke. s dimer 
dosezemo menak prehod. Ce ne zellmo 
premika oelolne okoliee zadelne todke 
vektorja. Oomo le dele Bksirali s posa- 
meznimi tockami, ki bodo med preoOraz- 
bo preprediie premikanie pol|a okoli leh 
todk. Vektof)e, ki skupaj preslikejo en 
detail lahko poveiemo v skupino In lako 
preobrazimo celotna obmo^e. ki ga sku- 
pina pokriva. Take le za enak udinek 
polrebna bistveno manj vektoriev, rezul- 
tal pa je precej boljsi. Za preobrardn 
Stare matere v VIkico (e bilo lako polreb- 
nih priblizna petdeset veklorjev in n^ 
manj todk, saj smo oOdelali znadilne loc- 
ke usi. odi. dela. deljusB. las. nosu. 
udes . . . Pred zacetkom izraduna vmes- 
nih silk, nam Morph Plus posireze se 
s kopico naslavitev. od kalerih je odvisna 
kvalileia animaeije in dolilna radunanja 
Naslavimo lahko obdelavo zunanjih ro- 
bov slike (mehcani ali ostri), hitrosi in 
s tern kvalBeto izrisa preobrazbe, velikost 
slike. slevik) vmesnih silk in format shra- 


njevanja slik. kjer Morph Plus uporaOlia 
vse razpolozijive shranjevelnlke AOPre^ 

irastnih prehodih (anB aliasing). Tako 
smo se pregrizii do zadnje nastavitve 
pred ZBcelkom radunanja metamortoze. 
to je slevilo vmesnih silk. Od le nastavi- 
tve js odvisna hitrosI kondne anlmadie, 
kl jo moramo zelo naiandno doloditl, pri 
tern pa upodlevat nadin snemania na 
magnetoskop. Tu sredanw na)vedkral 
Ova nadina: hollywoodskega. ki ima 24 
silk na sekundo in animalorskega z dva- 
najsBmi slikami na sekundo. Pn prehitn 
animacl|l se kaj lahko zgodl. da preo- 
brazba zgubi detajle. pri prepocasnl pa 
so pnbiliki, ki se jim seveda ne da Izognl- 
li, preodilni. 

Omenill smo 2e, da je mogode izdelo- 
vati metamortoze med dvema anlmaaja- 


so nastavliwie robne todke po|a. Mrszi 
lahko dodajamo vertikalne In horizonai- 
ne rniTje, 3 dimer poveeamo Stevilo todk m 
nalandnosi mortarija. Toe*, lor^ sBdisd 
knij mreie. ne moremo preslaviB izven 
osemkolnika, ki ga dolodajo sosednje 
todke In linie. S programerskega vidika 
je laksna omeiilev razumljiva. uporaOru- 
ku pa onemogoda nekoliko eksirava- 
gantnejse posege. Prepreduje pa tudi ka- 
os. ki ze tako ka| hiito nastane pn nepaz- 
l)VBm premikanju todk in dodatanju knlj. 

Pn CineMofphu bo razvateni uporab- 
nik pogresal dsbulni uonek. namesto ka- 
lerega so se programeni za’ekli k dvema 
oknoma, Id ]u lahko pod Workoencliom 
2.0 poljubno dlrimo. dasno le. da en> 
baivni mreini nadm dotodanja iranslor- 
n^j, kjer mrezi na zadetni m kondri sliki 


zultat mortanja. kakor se lej operaeiji re- 
de. le spel anlmadia, vender veliko bdj 
realisBdna od 5to|edh slik. dasno je, da 
se je tieOa zdai veliko ved ukvaijaB z vek- 
lorji. saj jih moramo doloditl za vsako 
sliko zadelne in kondne animacije. To 
zabavno delo si IsIBio DisNeno skrajda- 
mo z opciio tweening. Veklorie poveie- 
mo v skupine (grouping) in|ih s » opdio 
prekocuramo na poljuOno slevilo slik za- 
detne all kondne sekvence. kjer jih po 
potrebi de lodno obdetamo. Na^edkrat 
pa ludi 10 hi polrebno, sa) veklorji pri 
animaciji navadno oslaneia nespreme- 
njeni Pa si na hliro pogiejmo de poslo- 
pek pri CineMorphu, ki sicer nl bistveno 


nege udinkB. Ce pa Di DIN mreii razhdne 
barve, redmo rdeda in modra, bi lahko 
programerji OodaB ludi la udinek. ki silno 
oiajda delo. 

OmeniB veija de graficne nacine Cine- 
Morpha. Izbra leh je, oP dejslvu, da pro- 
gram ne polrebuje ADProja ak kakdnega 
dhjgega pomoznega programa, malen- 
kosi skfomnejda. Tako imamo lores, hi- 
res, EHB (extra half bote). HAM, DCTV 
(s dBrimi all tremi biBiimi ravnmami) ter 
HAM-E (256 barv). Dokodamo lahko de 
pollone (Oiemer) in velikosl slike vpiksih. 
Racunanje animaoje. iraja precsj dlje. 
kol pn Morphu Plus, pa se kvaliteta le 
precej slaOsa. 



Onenill smo ze, da se pri CineMorphu 
ne sredamo z vektogi In lodkami. ampak 
z mrezo iz pravilnih all nepravllnih sBri- 
kotnikov. Pogiuntavddina seveda sezda- 
led nl tako udinkovila. kol oh Morphu 
Plus, je pa dovolj dobra za solidne pteo- 
brazbe. Mreza razdeli sliko na poljubno 
dtevik] polj. ki se O'eoOlikujeio lako. kol 


Ce naslova: ASOG Ine.. 925 Stewart 
Street, Madison, Wisconsin 53713, 
USA; leteton: 961 608 273 6565 
Great Valley Products. Inc., 600 Clark 
Avenue, King of Prussia. Pennsylvania 
19406; telelon; 9S1 215 354 9495. 
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Preobrazba vtrehrazseznostih 


ANDREJ TROHA 


P 

m ovsem drugace kol na pre|sn|ih 
siraneh opisana meloda. pa dsluje prao- 
PrazPa Uorazsaini^ pradtnslov. Tu ima- 
mo daianski 30 proslor in 2 zmogljivim 
racunainikom lahko izdelamo sapo jama- 
joca uiinke. Bistvo ta melamorfaze ja. da 
program z inlerpolacijo poisie izbrano 
§levilo vmesnihi toak mad toekami zaiel- 
negain koninega objakla. Omailtev lega 
naeina je, da moraia imeb objekta enako 
ilavilD lodk. Take omeiilei/ ima tudi Ima- 
gma 2.0. vandar Do v razliPici 3.0 mod 
izdalab praobrazbo mad ofajekloma 2 ra- 
zlidrnm ^evilom lock. Oa doDimo mabak 
praOod 12 er^a v drugi objaki, ja pripo- 
rocljivo izbrall dim ve£ vmesnID stopar^. 
Prednosl 3D pieoOiazbe je tudi.da ska- 
mero lahko kmzimo okrog talesa, lako da 
doOimo pravi Irorazsazni ocirtek. No. to- 
kial taorlie r>e bo veliko. zalo si poglejmo. 
kako izdelati preoDrazDo z Imagireom. 
Sli Domo korak za korakom. da bodo tudi 
zadelniki lazumeli. za kaj gre. 

In kozarecjekrogla 
postal... 

Za primer smo izbrali malamorfozo le- 

klenaga kozarca v kroglo. Nejprej odprile 
piojekl in izberite urejevalnik oblik (forms 
edltof). Naipamelreje je namrec, da oba 
predmeta izdelate v lam urejevalnikj. saj 
ia tako najiaZje oOsma daki6ii enako 


a in ga zopel shranite. Krcgilo 


ireste zopel v okno Attributes 
PSt vmete na 0.0,0, barvo pa 
V navo. Seda] bosle namrec 
y Klinete na gump 



nous Irakove ali pa ze oDslojedIm oc 
podaijske. Pojdits n kozarcu inkNkniti 
zgomtem Iraku (actor) pri dnjgi sfi 
nalo pa %e enkral pri zadnji, pell sHcei. 
Odpre se okno. kjer izberele ime konene- 
ga objekla. Doloiile slekleno kroglo in 
kliknile po OK. Okenc se ni konec. odprlo 
se bo novo. se nisle kje vsteli. bo 
V oknu pisalo, da je zadelna slika 2 kond- 
na pa 5. Edina stuar, ki jo morale spre- 
msniti je dlevrlka pn Transilion Frame 
Counl. Podalek pove. kdiko slidic bo po- 


na krogla preobrazila. KliKnsle po izho- 
dideni todki lesene krogle in » menju 
Mode izberele Drag points. Nalo dobcite 


lidna brezoMidno gmolo ler jo s 
Seveda pod drugim imenom kot 
kroglo. Tako, zdaj imale izdelane 
predmete in das je. da se 


Vdkencu Highesll 
loslioo. CimvBd.lerr 
lest izbrall le pet. Pri 


lembolje.Mrsmoiihza 


obzoTja. horizonia Zdaj pa za 
do sedej naredrii vse pravilno. ta t 
med ImenI objeklov najti kozarec in 
no kiogb. No, recimo, da sle ju 
Povsem spodaj je pet gumbov, kl 
na gumb Add. Tako boste lahko do 


betere 24-bitni lormal IFFriLBM. tako ski 
kot tudi animaciie. Le take bosle meta 
morlozo lahko obdudovali ludi v dnjgk 


preobrazbo. je najbolie, da vpisele cifro. 
kl je ze dve menjsa od slewla vseh skk. 
Ove slikj, zadelna in konena. pri sami 


V Zalen lormal (navadno HAMi in jih zavi- 
li V animaojo. Zakai lak zapleten posto- 
pek? Imagine ns ' 



usireza vaAim kritenjem pofdrle v Project 
Editor in kliknlte na Range. Tu vpidete 
zadeino in kondno sliko. Tokral bo dovolj. 


na slika vede 24- bilne slike. > 

la ima vrslo nacinov m 


Opisani poslopek pa ni uporaben le za 
melamortozo enega objekta v drugega. 
Lahko naredinto animaqo. kjer bo iz 
scene kak predmet izginil ali pa se bo na 
pojavil. Za izginolie naj bo koncni 

Ire pn Flier naravnme na 255. 2M, 255. 
iomn kolidnik pa naj bo 1.00. Tako bo 
kondni objekt neviden. oziroma bo zacet- 
ni prek animaaje izginil s scene. 


pritrdllno. Na naslednja vpresanja odgo- 
vonle po zelji. Se preden pa ukazete 
ptogiamu, naj piidne nsat slike. je pa- 




mm 


TreQa hisna generacija 


M 


zal ni visoke gostole in se vedno klika. ko 
V Miem ni diskals. Toda mehanika le iz- 
lemrw hitra in tifia. U'enje tudl 2.5- pali- 
ni Irdi disk, ki je pnijueen 


amigino progtamovdala n 


ko nanj obe- tabnimi nismo nasti takega, ki bi ne 
sile kalarikoli disk IDE, ga slormalitale in sodelovaP. Vac leza» so powroOile igta. 
ze dalata. Tratji masovni pomnilnlk pa Toda, brezskrtk, vaeinanowhigBtdeluie 
so, podobno kol pri A600, kaitice krasnomdobili smoobauttt.da^Com- 
PCMCIA 2.0, Trenolno je moc kupiti modoiiu uspelo nareflib ptecej 2druzl]iv 
' • seobnaMjokot KickSlart. Sicer pa si o novam sottveni 

« disk RAM. Te za amigi 1200 In 4000 p 



V dnige gsi^raci|e. Z amigo 1200 pa ghranijo ao 20 MB podalkov. Nekaj sof- Mimo zasiona. Zal le v lokratni st 
k) Wmiiw doeakali pm pravi 3^imi tverskin hi§ je 2e napovedalo. ' ' " — 


Prvi, povrsinski vtis 


piograme proOaiali todi na le 
Toda vUe PCMCIA ne ( ' ■ 
nllniSkIh kartic, tiaka) ba 
minlalume modeme in 


premald prostora za natancnejsi opis no- 
vega, povsam objeklno orienliranega, 
32-bllnega oparacijskega sislema 3.0. 
Podrobnejll opis si bomo privoscill v kaki 
k. Tokral le lo, da je Si- 


Ko odvi|emo ia nekai vijakov in od 
stianimo zaScitno pkKsvino. je gosto po 
seljeniti malidnih plaid vajeno oko malo 
razocarano. Kialiuie i-megaherdn 
68020. Ob njem pa vezja AA, hiler 32 
nl pomnilnlk in KickSlart 3.0. Tlskf 


primer, lahko p> 
tegnamo v okno Speech, in radunalnik 
nam bo leksi prebral. Brez pielliavanja 
pa lahko Irdim, da gre za enega Ool|iin 
okenskih sislemov sploh. 


Na prvi pogled le nova amiga kol kri- 
zanac med amigo 500 In 600. Ohiije je 
namiei oOhkovano enako kol pn ieslsto- 
iici. le da le podalisano za numancm del. 

Tipkovnica ie. po pncakovanjih. silno ka- 
v/w.'.cif.a in i.Jjj piasiika ohisja le Irdna 

II cdoulak, da PI simj pre- Tretji, SplOSPi VtiS 

ehzicneobfemBnltve.Te- ske montaze, le kljub poslemu izgiedu H K 

iziemno maihrih dimezij in, ce bo Kalera v nskaj bese 
od Commodoijevih amig dozwela rein- ^na, amiga I2i 
kamacijo v obllkl prenosnega racunalnl- speine|ii htini 
ka, ledaj bo logolovo A1200. TudI celol- zrani odvetmk bi deial: -Maybe I'm |usl 
na arhileklura racunalnika |e 32-bilna. 


!l precejinje hzicne obremanltve. Te- 
ga obculka na izrecno zsl|o luma Amiga 
,, . -- -'7.6321, kiieracunalnik 

KUO prevegali. 

1 lollko odprtln, ka 


iz lokal-palriotiz- 



PCMCIA 2.0. zadaj pa so vba za omrei 
le. monokfomatski monilor. TV, barvi 
mbnrior (tudi VGA all multisync), izhod 
:a slereo zvok, senjska m paralelna V 
vraia lar vlida za mliko in igraino palia 
V diobovju pa nademo se procesorsi 
vile, namenjen karticam lurbo. 

Drugi,globlji vtis 


- caveman*, loda s scepcem Inluidje. 
pomeni vsaj dvakral hitrejsl dostop ijkuienj in poznavanja Irga hiimh raiu- 
: n-.i. ....i. fgj ^^lalu podemo do zgomje 

Za 1700 DEM nova amiga ponuja. 
milo radeno. ogromno. Za boij all manj 
umestno primegavo smo skuiali canov- 
PC-ja, ki bi imel enake spo- 
■ .smo slfO] 

IB RAMa, c 

BO MB Irdim diskom, karbeo super VGA 
(la seer v maraidem ne dosega novih 
amigmih grahdnki zmogljivaslll. misko. 
MS- DOS 5.0 In Windows 3.Q. Odsleie- 
mo. denlmo, 1600 DEM. Zs soundblasler 


podobna kol prI ze opisani amigi 4000. 

Sat dipov AA omogoda 24-bllno palelo In 
najvec 2E2144 barv na zaslonu v katerl 
koNlodljlvos1l.od320 ( 200prek600x600 
do 1448 X 564. Zalake slicice pa potrebu- 
jemo precei graficnega pomnilnika. Tega s*nosU. -Kupill* smo slro] s prooesor- 

ima A1200 2 MB, lahko pa - • 

mo. saj novi dip Agnus nas 
giaicnega pomnilnika. V d 


PCMCIA 2.0. cena 300 
DEM. Summa summanim. bragi bralci. 
nanase 3340 DEM. 

A1200 pa utegne piecej zagieniu ziv- 
Ijenje izdelovaKem igralnih konzoi. Nova 
amiga |e hilra, ima dober zvok in odiidno 
grahko. Zakai lorei kupit kako 1&-0ftno 
konzolo z dragimi igncami. ko pa si lahko 
za skorai isli denar omisiimo veliko hitrej- 
io in kakovoslnefso amigo 1200 brez 

ladunalnik pa spodouia h kreativnosb in 
ni vrag. da se bodo starsi raie odlocali za 
radunalniK. 

Edirl pomac^kl|ivosli sta mogode zvok. 
ki |e lak kol pn preisnjih amigah in diskel- 
nk.Todaludizarad legaieamga 1200 
tako poceni in stiOjU se vsekakor obeta 
lepa pnhbdnost. 




Tehnicne lasbtosti A1200 

Opefaoljski sislem; KickSlad 3.0 (05 MB v romu|, WorkBench 3.0.1 (6 MB). 
32-biten, objeklno oriennrar sislem WIMP. 

Procesor: Molorola 68020. 15 MHz 
Koprocesor Ga nima, moina vdelava v podnozie. 

Pomnilnlk: 2 MB (idiip RAM) 

VBci: PCMCIA 2.0, monokromalski monilor. TV, barvm monrtor (tudi VGA ak 
multisync), izhoda za slereo zvok. seniska in paralelna V/l vraia. vuda za mis 
in igraino ler procesorska vraia. namenjena karticam turbo. 

Masovni pomnllniki: Diskelnlk (880 K|. Irdi di^ (zmogljivost po zeliil. karbee 
PCMCIA 2.0 

Barve: 24-bitna paleta (16.7 mili)Ona barv). od tega nafvec 262.144 baiv hkraU 
na zaslonu. v katerl koli MQivostl. 

Loel)ivoBt; 40 moznoso.'bd 320 x 200 do 1448 x 564. Mozna tudi itnbarvna 
todljivost 1024 X 1024. Cane: 1700 DEM z 80 MB Irdim diskom. all 
900 DEM brez Irdega disks. 
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irki multimedijev 


JAKATtRWNC 

^1 a desnem btegu Ljublstiice. na- 
tancnaje, v baru Casablanca, se ie 22. 
novetnbra abrala allla povaUjenih in sa- 
tnopovabljenih IjubHeljev (Alailtevih) ta- 
cunalnikov. Tamka; so namrei predslavi- 
li novo Tramakivo zvazdo - lalcora 030. 
Med povabljenimi ja bil tuOi Moj mikro, ki 
je 23 vas zbral neka) vDsov. 

V casii predstavitve (fnorda |e la hip, 
mesoc pozneje. slanje ie drugabno), 
Evrcpa rl premogla vec kol patnajst da- 
monsIracTjsklb tazllbic predpiodukcl)ska- 
ga falcona. zasluge za ogled enaga iz- 
med njih (baje edinega, ki pripada avslrij- 
skemu Alarifu) prav hi. na soncnl slranl 
Alp, pa gredo ijubljanskemu zastopniku 
In oiganizatoriu pradstavttve, podjequ 
Reki R. Atari je sioer Izdalal okrog slo 
-beta- verz? taloona, nekaj jib je pripadlo 
glavnim izdelovaKsm soRvara, ve6na pa 
ie najprej vndela OCissekloii, nekaj jib je 
^ na promocijo v 2DA, praoslanek pa 
razkazujeio in tesliiajo po Evrofk. 

Preiz^sni falcon se je znaSal v ogabni 
sivi 3kalll. samo po edketi dnjgainl od 
bsle, ki je tala pied sesDinl leli namenja- 
na modelu 1040ST. No. avstniaki de- 
monstrator nas je pololazil. da bo falcon 
V radnl piodaji - baje iedez nekaj tednov 
[Irkamo . . .) - tudi na zunaj pomls^en, ie- 
^av bosta bpkavnica in centratna enota 
sa napraj zdnjzenl. In ko smo ravno pn 
lent - falcon MO, napovedan za januar 
(rablo dvomirm), pa naj bi gnezdil v slol- 
PO. 

Tehnicni podaDd kaiekb, da falcona na 
gre podcenjavafi. 

Prooesorjl: Srca radunalmka je 16- 
megabercnl M68030 z inlemim med- 
pomnllnkckn (falcon 040 bo Intel 
M68O40 pn 26 MHz), du^ pa prav lake 
Motorolin DSP56k (Digital Signal Pro- 
cessor) pii 32 MHz. Sinbrono premo- 
reia nekaj sfolink manj kot 20 MIPS, 
kar omogoia izvedbo nakaierih ope- 
racij (zahtevnejM sencenja, sledenje 
iarku. obdelava zvoOnIb vzorcav) v re- 
alnem casu. Spel je tukaj dobn star! 
grafiani Koftiocesor blItterTM, dalu]oe 
pri 16 MHz In zdmzlilv z ST- jam. Tu )e 
ie podnoija enega Motorollnib maie- 
matienib koprocesaiiev, 68681 ali 
68682. tudi pri 16 MHz. 

RAM: V moduino vtiOnlco lahko (za- 
enkiat) sUailmc 1,4 all 14 MS. Ker la 
meja ni ravno spoiftudna za resno de- 
lo, pri Alariju obljubliaja spremembo. 
68 ne ie pri konbni vefzijl falcona 030. 
pa vsaj pri modelu 040. 



Grafika: falconov video siElem je 
zelo deksibifen. Omogoea pnkljuditav 
moniloija VGA ali RGB ler televizlja 
prek vdelanega modulalorja. Pomik 
zaslona je hardverski. podprta pa ja 
ludi uporaba genlocka. V pninenavi 
s skromno izbiro 16 izmed 512 barv pri 
ST-|u premore falcon v nadinu VGA 
kxliivosl 640 > 480 pik in 256 barv 
(super VGA) ler pri 320 * 480, 65.536 
barv all pa 32.766 s prekrivkom (over- 
lay). V nacinu RGB/TV. je najvisja mo2- 
na loajivosi zavidijivlh 768 x 480 lock 
s peplefanjem in s prav take najved 
65.536 barvami bkrali (tnia-colQr mo- 
de). Na paled jib Je vselej 282.1 14. Tudi 
na ST-)eve grange nacine niso poza- 
bill. Vseh skupaj. novib In starib je 
devet. 

Preplalanje je ena izmed sivan. ki je 
pri prototipu precej moteca. Zlasli ob 
(Mu V TOS-pvem desktopu. ki ves uln- 
pa, sle na dobri poll, da se vam dlop- 
trija lemeljrlo poveda. V zagovor je 
Atari 2e sporoOil, da je preplelanje 
•ure)eno«, se pravi da bo v koncni 
izveMnkI njegova opaznost mlnl- 

Zvok: ie-bitni In 8-karalni stereo 
zvoOni sistem DMA je eden Pistvenih 
razlogciv za nakup (alcora. Analogno- 
diglalni (m nkprotno prelvornik 
omogoda neposredno vzordanja do 
SOKHz (CD- 44KHZ) in pe zaslugi DSP- 
ja tudi procesiranie zvoka. kar le opaz- 
no odaralo nekalere znane glasOene 
ustvaijalce, prisolne na piedstavitvi. 

Demonslrator je jemal vzorce Iz CD- 
gramotona, jib obenem zapisovai na 
trdi disk in spreminjal njihovo podobo. 
Falcon lahko toiaj rabi kot vseslranski 
geneiator zvocnib uonkov in kot ve- 
copravilnl radunalnik Ima vsa pogoie, 


da poslane nepogredijivo oro^e sna- 
malnih studijev. 

Omembe viedna je ludi zdiuzljivosl 
2 ST-javim 3-kanalnim zvokom PSC, 
oziroma STEm--ievim 8-bilniin DMA. 

2a ozvodenje poskrbijo inlami (v 
ohiiju?!) zvodnik, po rnoznost stereo 
RGB monitor atan SC 1435. zenski 
dell konektorjev, ki ;im po damade 
pravimo -bananice*, pa so zameniali 
stereo pnkijudke cinch STE/TT-jev, 
obenem tudi s to razliko. da lakxm 
zvoke na ta nacln ne le oddaja. lemved 
tudi sprejema. Pnkljudak za -digitalni 
avdio- in bkrati DSP pa ja dejanska 
pika na I. Hocele se kaj ved? 

VmesnIkI: Paralelni(Centronics). 

saniski IRS232). MIDI In. Out. Tbrcn 
ugh. LAN (povezava v kAaIro inrazol 
ter vud za mi^o so slara stvar. novosb 
pa sta de drugi vbod za igraino palico 
In 50- noiidnl SCSI-II. ki je zamenjaJ 
vmesmk DMA. Dobra slran omenjene 
zaineniave je modnost neposredne 
prikijudilve zunaniib trdlb diskov SCSI 
oziroma CD-ROMa, slaba pa seveda 
la. da falcona ne moremo povezati 
z disk! t^ SH In Meganie. kot tudi. 
kar je najhuje. z Atariievim laserskim 
tiskalnikom SLM 6041605. TrdI disk. 
Vdelani disk z vodilom IDE je velik 
(oziroma rnajben) 2.5 paica in ima raz- 

dardna zmogijivost je 65 MB. Irenutna 
zgomja meja za notianji Irdi disk pa je 
105 MB. 

Druge novosif: Di^etnik z visoko 
gosiolo, zdruzijiv s PC- jevim In (ne 
Paste veijell) midka. ki zazna 300 todk 
na palec. Oboje bi se navsezadnje mo- 
ralo zgodit ie vsaj nekaj lei pre|. Tip- 
kovnica je za spoznanje kvaiitetnaisa. 
bdina ventilatoija pa pravi cudez v pri- 


meijavi z MEGAFILE-ievim propeler- 

Softver: Nalogi operaaiskega sMe- 
ma 51 po svofe nasprot^ela: TOS 4.0 
mora skrbeb. da lalconova ielezima 
date od sebe dim ved, obenem pa se 
Injdi bib zdnjzi|iv z ST-)em. Tudi zuna- 
nja podoba novega sisleina je rahio 
prednigadena, predvsem |a postal 
precej bol) barvn (ikene. na pnmer, so 
prvid V barvab. tudi nasiavitev lodl|(vo- 
stl je peslrefsa). na lUiro so lodijivosl. 
dtevilo barv in nacin zdiuziirvosu. 

Dnjgi. apci)ski dal aperaci|skega si- 
stema se imenuje Mutb TOS in omo- 
goca. kol za ime pova. vecopiavilnosl 
Ne ve sa da. all bo V (aiconovi koncni 
podobi Mum TOS shranien v ROM-u. 
ali priiozen na disku. sat ga de vedno 
izpopolniujeio. 

Ce se vmem k zdmzl|ivoso, te biia ta 
zame osisdnje vpradanje novega radu- 
nalnika. Predsiaviferii falcon le imel na 
disku nekaj po^noma nova pro- 
gramske opreme. ki je zelo uemkovno 
prikazala njegove zmogljivosb. Taka 
ucinkovita. da sam sklenii poizvedeO. 
all bi nemara lahko doni kalsro izmed 
pifkazanh slik. Demonslrator je bil za- 
piisezen, da lege matenaia. deprav le 
bil njegov namen izkljudno predstavi- 
tveni. ne bo dal Iz rok in lako sem se 
moral zadovoliin s Irenubiim obdudo- 
vanjem leb vrhuncev kkovne. fologral- 
ske, digitalizatorske m animaafske 
umemosti. V 2e^i. da bi vseeno izve- 
del. kaj si lahko v zvezi s zdnizljivoslio 
obetam. sem vsHjko skienii preiskusm 
nekaj klasikov posnetib na SyOueshi 
(vse slara aianiava diske js falcon, kot 
is receno. enoslavno zatajili. Pezultat 
legs kratkega ekspenmenla je biia 
ugotoviiev. da detujela Calamus SL in 
Pnsm Paint brezbibno. ne dekjje pa 
TMS Cranach Studio. Pn ign IKmghts 
of the Sky) prav take ni brio srede. 
deprav je v pnspevku francoske rev^e 
Till, kjer so falcona searab do onemo- 

duda najde marsikalera dekijo^. 

Cena’ Trenutho se gibije za konh- 
guraojo s 4 Mb RAM-a ter 65 Mb irde- 
ga diska okrog 2200 DEM, in pnbkdno 
1000 DEM ved za 14 Mb RAM- a. poce- 
nitve so pndakovane In polrebne. de- 
prav je znesek razmeroma sprejem^. 

Falcon Ima kot izrazito mulbmadii- 
ski racunalnik vsa pogo|e. da uspesno 
nasledi svoje pradnika. 2al pa mu 
ulegne to prepreciti alanieva klavma 
trzna poimka. zaradi kalere poznavalci 
laiccnu in Alanju prerokujejo ne ravno 
roznato pnhodnosl. te Alan ne bo 
prodomeje opozarjal na 5vo|o pnsol- 
nosl na prizonscu in bo [votekt lalcon 
propadei. ga ob mibjonsklh dofgovji 
In zastarelem ST-ju ne bo resile mb 
njegovo zdravo fedro. piofeSKinalni 
TT oziroma System V. Cakajmo m 
upajmo, da sokol vseeno ni ogroiena 
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s francoskim sarmom 



IrancosKo lolldoro ^ell l« sircks, ^truce. 


ns Irgu kot slrela z jasnsgs poiavil Epi- 
giatov Radacleur 3 2 najMj§imi prporo- 


alt. Kar sa obicajno stuari aacno 2 1 in 2 , 
IS povsair umaalno <i^aarje, zakai 
0 prejsnjih Redscleunevih razlicicah 
pred lem ni bllo ne dul<a. ne sluKa. Ra- 
zing lepracqlehlen. Ureisvalnika, kiob- 
vladuia vrslo jezikovnih posaPnostl, ano- 
stavno ni txk) mngoce zgoli prevask tn 
postavrli na luja police, tamvec ludi ta- 
mei|ito pnlagodik. To so v zaceiku lelos- 
niega lela konOio storili in pakat pospra- 


Dusseldorlskein seimu ga |e razkazoval 
sam DpminlQue Laurenl. programer in 
vodja projekta. s kalerim se sicer jkvana 
kar lepo Slevila programerjev, jezikoslov- 
cev, piscev gomlnlkov za liskainike in 
verjetno pradstavnikpv » kaka druge 
siroke. 

V svo)i domovmi Ffanci]i Redacteuna 
na la Pal| poznajo, lemvec mu pripada 
prav nakakian kullni status. Program, ki 
ga ni navdinnilo deitavno nedei|sko po- 
poldne. laved so ga kalile profasi'onalne 
potreOe skupina trancoskiP novinagev, 
ima V dezeli galski ved kot 7000 registn- 
ranih uporabnikov. V glavnem so mad 
n/imi bsti, ki se s pisanjam prezivl]a|o, in 
venamiie - zalo imajo prav dober razlog. 


Ljubite instalacijo? 

Ta obred vsalej sknvadovol) darov, da 
ga )a vredno opisovati, zlasli da gre za 
izjemno eleganco. In lokral gre. Kliknate 


Aadacf»ur/ev pano za dolocan/e obllk , 


po INSTALL In na kralko. vandar udinko- 
vilo opravila z vsami polrebnimi mstaJa- 
ajskimi parametri. Med bdljivostmi (vse 
razen ST tTT-jeva nizka) |e najbdja izbra- 
b najvisjo monokromatsko. pakel pa 
V celok podpira tudi hardverski overscan. 
Gonilnikov za tiskalnika |e malo moiiB. 
Kar 143 ]ih (standard 1st Word-t) {a po- 
svedsnih tiskan|u v lekslovnam naanu, 
za vsak primer pa sla pnlozana tuck pro- 
gramdka za obcleslransko pretvorbo 
mad formatoma PRT (liskalnikovi para- 
malri opisani v ASCII datolekil in CFG. 
Grafidno b^anje je podpio s (samo) 
dvanajstimi standardi. 

Pn odiodanju mad slovarii ter pomozni 
programi, ki na| bodo. shian;enl v pomnil- 
niku, vselej pn roki, tar mad Bstimi. ki jib 
boste po polrabi sprou nalagali, vam gra- 
fidni stolpec sproti pnkazuje zasedenost 
RAU-a. Sledi nekai man) kot 10 mmut 
dakanja. Na kavo pad ne morale, kar )e 
potrebno izmenjati vsa dun diskele. na 
kalenh je sllsnjsnih S MB podalkov. lab- 
ko pa se kratkocasile ob gladanju gratid- 
ne poiazontve opravlienega data pn de- 
kompresi|l posamezne daloteka. Za in- 
slalacijo so potrebne tn prazna diskeie 
oziroma usirezen proslor na disku. 

Okolju prijazen program 

All: GEM vrada udarec. Redacteur za 
razliko od Protezla ne la izkonsda. lem- 
ved 2 razSirjeni maniii po macinloshovem 
vzoru (Ko se dolaknemo opcije na roleli, 
se nam na desni sirani tako] pnkaze pod- 
mani). calo nadgra^uis vsa prednosti ala- 
riievega grafcnaga okolia. Govonu 0 silni 
esteuki |e pn Radacieunevem GEM-u 
modno spomo. vsekakor pa n)agova 
uporabnosi odtehia moraOitne pomank- 
l|ivosli. Sicer pa |e uporabnidki vmesnik 
v bistvu prevzel po dobram siarem lsl 


Wordu. Spodn|i del zasicvia preknva la- 
bela vseh znakov, tudi bsle dbbre polovi- 
ce, ki |iti preko bpkovnce ne moremo 
pnklicaU in pa desel •funkci|sKin bpk-, ki 
so bile v 1 St Wordu ponazoriena s pravo- 
kolniki. tuKaj pa z romPoidi. natanko isbb 
obllk (da po nakl|udju na Oi pndio do 
pomole) kot bpke FI-10 na atanjevi bp- 
kovnlQ. Zelo nazomo. Okito. okni ali 
okna (naived 4) lahko torej po mill volji 
raztegujemo in pramelavamo. ker pa 
oatno zeli R^acteur sa korak dl{e tudi 

nostmi V naprej izberemo, kako se bodo 
okna razpoiedila oz. preknvala po za- 

Tudi slandardni i^mik dalolek|imni 
bil vded, zalo so ga. tazumljlvo. nadome- 
still s svoiim. ki )e seveda modneisi kol 
GEM-ov. Program ne omogoca dostopa 
do npr. sistemske zamenjave izbomika 
kot |e Universal Item Selector <UIS| III. 
kar pa ne more bib ravno prednost, pred- 
vsem ne z ozitom na programa (Hatle- 
kin, Edison), ki dopuSdajo moznost izbire 
med sislemsko in lastno izvedbo okna za 
izbor daiotek. ^ ^ 

lropomikan|ekurzorjapozaslonu. ^de- 
le na delu pnmamo. vandar - adub naj 
bodo lakoi opazni, zadatna nastavilav je 
-bitro'. Ceprav ljudstva nerad oznacu- 
jem stareotipno. pa moram pnznati, da je 
trancoski pcmos ekstremen primer. Re- 
dacleur]u so pravcaloodo spesnili v reviji 
Till. Pripoveduie 0 hllrosti pomika zasio- 
na in sicer v pnmerjavi z Wordom za 
okna, 2.0. Rekll so: poglejte. PC 436 DK. 
33 MHz, SMB FAM-a protl ubogemu 
STE-jU s 4 MB-|i. In kdo pomika zaslon 
hilreie’ Jasno. ce Oi bil PC bitreisi. 0 lam 
ne bi pisad. tako pa so ugotovili. da ja 
alan, de oba programa uporabljata si- 
Sigma ureievalnik matemalicnih 1 


siemski nabor. 30 odslolkov hilreiSi. pn 
ne- sislamskem pa -naSi- uidajo za celib 
70odsotkov InposI scnptum: debi upo- 
rabljaliTT-ia... 

Moj mikro sa izcrpmeisi: hilrost po- 
mika znasa 42 vrstic na sakundo. ali pn 
razmeiju velikosti na monitorju SM124. 
za orianiBclia voznikom, pnblizno tncetrt 
kilomelra na uro. 

O.K. Saj )a lino, ampak kar ur^evalni- 
kov besedii ponavadi ne uporabiiamo 
zgol] za vabikalno premkania leksla. {a 
skrajni das. da si ogledamo se kako manj 
postran^o vriino. 

Urajanje ja zalo pniazno. Dinamika pri- 
de do izraza ziasb oO sprotnam praotni- 
kovanju laksta. Z vsako vtipkano drko se 
pit poravnavi desnega robu pnlagode 
presledki. cantnran taksi pa piSamo iz 
sredine in sa prav lake sprob sirl v oba 
stranl. Punkcip lahko po zel;i izKIopimo. 
vender ludi najpodasnejsi hardvar na da- 

Tipogralifo In obliko vrsbea izbiramo 
menjsko ab s klritom po zgcanji latvi 
okna. kar pnklide posaban kentroim pa- 
no, la pa omogoca izbor dikovnaga sliia 
(masbto. podertanom. nagnieno. rablo. 
votlo, Inverzno ter kot indeksa ah poten- 
ce), nabora (standard GDOSl. valikoso 
znakov. presledka med vrsticami ter od- 
stavki. onenlaaie vrstice in pa revnila. 
Kombinaoio vseb omeniemh nastavitev 
lahko shrammo kot celolo injih pnlozimo 
V knji2nico. 

Doslei najbol) izdrpna |e opc«a za iska- 
nje inzamanjavo.Ta se lahko nanasa na 
celolne besede, niihove deie. dolodijiva 
|e oOdutiiivost na akcente in veiike oziro- 
ma male dike. Isdemo in meniamo lahko 
(vse naenkral all od - do posameznega 
pnmera), neie besede. lemved ludi naci- 
ne pisave ler nastavitve ravmla. Sprolen 
izpis slevilke wsbee. v kalen sa operaaia ^ 
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Mvijg. nam da|e obdutek. da se nekai 
dogaia kidi lakral, ko nas la opoia, zara- 
dl kupa argutnenldv. ki jih mora upo^le- 
vatl, pusti dakati vec sekund. Odknta po- 
vedano, operaoia nikakor nl podasna, 
marsik)a pa |e enako opravild stekki hi- 
traje. 

Uakrov vam tokrat ni traPa piaati. tarn- 
vac |ih lahko posnamela. Akkvirale dpa- 
jo za snemanja makra in zveslo bo zabe- 
lezeno vsako dejanje. Priporocljivo |e 
posneli svoi naslov. lezko crkovara be- 
sede. ki jih pogosto uporabljate in podob- 
no. daprav se pri kompleksnajlih opravi- 
lih nsmalokrat pojavi zmeda. Posnalke 
(najvec 40| lahko poklicete iz saznama 
all s kombinaciiami z ALT-om. CON- 
TROL je rezarviian za biiznjice do manij- 
skih funkcij. 

Eksolika: analiza teksla in pogoslost 
based. Oboie pride prav pn slogovnem 
piljenju besedila. Piva opcija gtaRcno pn- 
kaze pogoslost besed m slavkov razlic- 
nih ddizin ler izraduna pdvpre^a. diuga 
obtikuje seznam uporabiienih besed, laz- 
vrddenih po pogostosti, oziroma abecedi 
in jih lahko po zeijl poidde v besedilu. 

(leprav le program predvsem urejeval- 
nrk. ponuja grafidna obdelava besadlla 
uvoz slik IIMQ. PIS. vektorski GEM) in 
matamatidnih lormul, zasnovanih s po- 
sebnim, tamo namanjanim programom. 
Izpis V grahcnam nadinu omogoda Oodal- 
ni podprogram. kjar z uporabo poljubno 
alribuiranih fonlov GOOS dosezemo iz- 
pis. enakovreden tisterru. kl ga proizva- 
de legenda. SIgnum. V matidnam progra- 
mu dbslajala opciji za preglad sirani (pa- 
ge i^eiriewl in naslavitev robov ter zagla- 
mj Zlastl ^ednja je zelo praklicna. oba 

za graficno tlskanje. Program zal nl WY- 
SIWYG {all po nase KVTD). zato o kaki 
prellrano uporabni vrednosll module za 

govonti - za tlskanje pisem je polrebno 
vtoziti mnogo pieved enargiie In poisku- 
sov, da bl dbsegli zeljeno kvallteto. za 
zahleunefiB izzive - npr. izdelavo knjige, 
pa le preved poenoslavljen. 

Pri delu z dalotekami sredamo Redac- 
leuijev lormal zapisa, ki se ongmalno 
konduie z LIB, vender lahko kondnlco 
pradpISenio poljubno. LIB menda zato, 
ket spada velik del Radacteorjevih upo- 
raOnikov prav med novinarje znane fran- 
doske hiSe Le Uberalion <7). O usodni 
povezanosb z velikimi zaloiniskimi sista- 
mi prida tudi obojesmema podpora Ui- 
crosoft-Wordovemu zapisu |prever)eno|. 
la pa je standard ra maontoshu. najbolj 
tazSirjenem namizno-zaloznidkem radu- 
nalnlku. Uvadamo In zapisujemo lahko 
se daioteke v oblikah ASCII. Redacle- 
uM. I5l word. Wordplus. WordPerfect, 
ler za namecek po upor^lsko dednra- 
nl prevajalnl tabeil. Vamoslno sbranjeva- 
nje si lahko zagolovim v poljubnlh dasov- 
nlh razmakih In le na kakih 15 mlnul lopio 
priporocljivo iz osebmh in stvamih razlo- 
gov. Med slednje ^dajo obdasna obe- 
Sanja, ki se. to pnznam. ne zgodijo iz 





eicsofiAa vpraslllve uporabnosfi; gratlina analiza 


distega miru. tavec najvecKral lakrat, ka- 
dar klidemo siranske programs in imamo 
po moznosli pomrilnik do vrha pdn slo- 
vaijev In ostale sare. Veija bill racionalen 
In pusUb prostih vsaj 300 K. Vsekakor, be 
do nesrede ze pnde. program samodajno 
redi kar se redib da. lako da v zadnjih 
izdihijajlh zapiSe kot -REXUE...^ od- 
pne datoteke. 

Slovar V isl wordu se je kljub svoji 
pocasnosti In neudinkovilosb zdel 
uporaber, Prolexiov natavnosi osup- 
Ijiv. Redacteur pa |e zadevo pnpeljal 
dobesedno na maje venelrosb. in de 
se mi je, dokler se nisem lobi odknva- 
nja siovana, zdela odioditev tisle mno- 
Sce Irancoskih novinanev za Redacte- 
urja pad do neke mere ulemeljena, 
sem zdai prepridan. da bol|Sega pro- 
grama niso mogli izbrab. Sprva sem 
eksperimenUral s preverjanjem an- 
gleddine in ugolovll. da je za razliko od 
Protexia edinole prljaznejSi do upo- 
raPnika. nalo sem Iz ciste radovedno- 
sli preizkusil opciji za opravnavo po- 
samezne Pesede in bll ob anglesdini 
preseneden. francoscina pa ms je pu- 
stlla namega z i^ljenlmi odml In po- 
vesenlm jazikom. Ljudje bozjl, napi- 
dem glagol in racunalnik ne le. da ga 
razvrsti glede na das spot in slevilo ter 
poisde soroOte moznosli. lemved ml 
lakoj ponuOi Izpis vseh tarn okrog sto- 
tin obllk istaga glagola (19 naonov. 
vedinoma po Iri osebe In ova spola). 
Ah, kako lepb je bill neumen - de prvo 
uro Irancosdine sem se podutil manj 
nebogljwiega. 

Navada bolj mehkosrdmh profeso- 
ric francoskega jezlka je pivo udno 
uro pololazib udence. da (udi Francozi 
sami grozno nagoduiejo zaradi obvez- 
nlh akcenlov nad samogiasniki. Re- 
dacleur jih postavlja sam od sebe! Pa 
lo se ni vse Slovar vam po zalji samo- 
dejno uredi aposirole In velike zadel- 
nice. Glede vsake pravopisno spome 
besede se lahko -pcsvetuiete-. se pra- 
VI da program poidde vse podobne in 
malo rnanj podobne besede. med ka- 
tere raj bi spadala ludi bsta, za katero 


ste V dvomih. Tudi kxnljenje besed 
lahko prilagodile Irem lezikovnlm 
vzorcem, remdkemu. angleskemu m 
italijanskemu. Skratka. de imale na- 
men resneie pisali v Iranco^em. pa 
tudi v argledkem jeziku (zaramivo Pi 
bilo izvedell. kako se obnasa Redacle- 
urjev namdki skwar), vam bodo pnlo- 
zeri stovarji in nadir laktonranja v ve- 
liko korisL 

Urelevainik matemetidnih lormul 
Sigma ram za lazie pisanje izrazov 
ponuia 124 simbolov. kl so bolj all 

lu, 77 operalonev. 39 vrsi malnk. gr- 
dko In labnsko abecado. ler grafidni 
izvoz za prenos v maSdri program, 
upodtevajod locljivosl tiskania. 

Baza podatkov Aziheque je se ena 
poslastica z Redacteurjevega menija. 
Namenjena je ciikulamlm pismom. 
povezava z Redacleuiiem le izjemno 
preprosta, program pa je zasrovar ta- 
ko. da je uporaber tudi samostojno. 
Baza podpira zgol) znakovne zapise in 
sicer V najvec 13 poljlh, kar je za evl- 
denco naslovov vac kol dovolj. Piece) 
oPilna opcija uvoz/izvoz nudi pianos 
podatkov formala MS Works, Emul- 
com. Superbase in Portlolio. oziroma 
kalerekoll AXII lekstovne daloleke. 
pri demer seoaraci)Ski znak izPeremo 
poliubno. 

Urejevalnlk slovarja je tako kot slo- 
var zelo kompleksen. Z opisom ne 
bom tralil prostora. zlasb. ker dvomlm 
da Ck to delo koga navdusilo. 

Urejevalnlk fontov je po mojem 
mnenju prav zgleder uraievalmk ra- 
slerskih tipografl], zlasb zaradi izjem- 
ne labkole izdeiave sumnikov. Ppnuja 
Ispo slevilo operacij. upoiabmh pri 
svojem opravilu. Z n|im lahko. vegeml- 
le all ne, ddz-je braz vedjih raporov 
uredhe v man) kot petih minulah. 

Bib kriliden nl tezko. ampak so progra- 
mi, na kalere se dobesedro dustveno 
navezete. No ja. k sredi le tako. da n'ld ni 
popolnega - tukaj |e nekaj opazk: Radac- 
leur ne pozna tormata Wordstar (sramo- 
lal), kl je redvomno zaieljen. Pozna ga 


Pretext, vendar |e pretvarianie s Protex- 
tovlm Convertom odres^sko lrpi|en|e 
zaradi grehov drugih. 

Diugo. s dsz-ii lahko - de ste alaibe 
kupovaii V nemsko govorecih dezelah 
- brez tezav nadomestite uoa-ie z odm 
Vendar pa se brez lehine obrazlozitve. 
oziroma opoie. ki tn stvar normalizirala 
dogasa, da kadar d-|u all z-|U (vi|uga in 
apcsirol V avDl sled znak. ki bi mu to 
dvoje pnslaiak). enostavno dobimo sled- 
r|0 vanarto. Odopkamo -dokolada* In 
dobimo • kolada-. V tern pnmeru dobi- 
mo pravi d. kadar dvakral zaporedoma 
udarimo 5, oziroma vqugd. do bpKovnice 
nismo preurediii. 

Tretjid: Ce mahanizem za resevanie 
datolek tavno deluje. le med pogostostjo 
zmrzovaria Redaaeur v prvi polovia 
programov. Morda k lemu pripomore tudi 
cela vtsta vzporedmh programov. kibcbo 
V pofflnilmku avtogevega racunairtka. 
vandar vedina ostalih programov narife m 
obdutliiva. zalo lahko izrazim zal|o. nai 
ima naslednia verzqa ved veseija do zk- 

l^einid' Oostajaia dva nadna ureieva- 
nja. Vpisovanie leksta in delo z Uoki. Ce 
sle oznadik Ckok, ne moreie rveesar vpi- 
sab. riti uporaOb vadjega dela mamjskih 
lunkcij. Zakai. mi ni jasno 

Igre brez meja 

Predzadnji moOnI knk na leksiovno- 
uiejevalnem podrodiu se je imenovai 
Protexi 5.5 m je angleska pogruniavSdi- 
na. Kol le znano. se Angiezem le redko 
posredi program, katerega Nemo, ki si- 
cer poslavliajD menia na podro^u soltve- 
ra za Atarqeve radunalmke. ne bi neu- 
smlljeno prezrti. Protextu so bill razmero- 
ma naklonjeri dasiravno je bd tekmec 
(nem^emu) Tempos Wordu in tako (pa 


Siva. Poiem pa se pnkaie Redacteur in 

osvo|i sicer irda srea Nemcev. zarsOi 
cesar so postali Olodani hudo l|uPosum- 
ni. V najPotja prodatanem dasopisu za 
ST-|e so ga. pnznavaiod njegove vrime 


IT Redacteurju pnso)a)o same prednosD. 
Prolexlovo boliso oceno pa argumenbra- 
fo takole. Protext je sicer namenien same 
pisanju basedii. vendar bi Redacteur lah- 
ko predslavlial reseri izziv Zapommtea. 
to le novo, nesposobnosi vkiudevanta 
grafike v besedila ie prednosL No. )a. 
ponosiepobos Marne bi rekle: na| imaqo 
svoie veselje. na ogavo stran se baste 
postavili VI, pa nai bo sNar polreb in 
Mnjsa Ce Se msie naveiidani GEM-a in 
od programa pndakujete ved kol samp 
pisarje besed. Redacteur vabi. 

Redacteur le dome na naslo<Aj: Epi- 
grat 3, Rue Bertrand de Bom. 31000 
Toulouse. France; Tel. 61 -63^I5«) 
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GOJKOJOVANOVI6 

C 

P0C3SI presega vse rreje. Zdl 
se, da prad racunalniki ni vac nihis va- 
ran. ElaklronsKa gdazen se |e razbohoti- 
la po na9h delovrih mizah In tovaml^h 
dvoranah, oKuzila ie ^stvo. zdravsivo, 
Irgovino, lurizem, javno upravo. pptojo 
m vcqsko Kamorkoli pogledas, povsod 
Pol^lo vale cml, bell, zeleni all oraninl 
zaskxv. Rabunalniska po^asl pridna sle- 
gu|e svoie kremplie tudi po na^h najmlaj- 
9h. Na^ nedolimh In nebogl|enti otro- 
bidh. Komajda so dobro shodill, pa U 
neulrudno nabija)o po tisli odvraN stvari, 
pomi tipk In diOnih oznak. Isr se naslaja- 
jo nad Kakoloniinim cvil;en|eiTi atvorov. 
kl §viga )0 po zaslonu. 

Takinole |e pnblizno aradno slalisce 
doma6s polltike do visoka lehnoioglie, 
vsai po zabe^enlh carinskih ki davcrvh 
daiatvah sodec. Podobnih nacd se drz^o 
solske oblasll. ki se vsakih nekai lei sicer 
zganeio, objavijo razpis. kupi |0 rekaj ra- 
cunalrv^e opreme. nalo pa mlmo dre- 
malo dalle. Najve^a lukrja zija na|bri na 
podrocjo progtainske opreme. za kalero 
nl nt(dl dovolj denaria. V lujini, zlasli 

V Zdruzemh drzavafi, je lovrslne sdale 

V izobilju m lo po izredno nizk! cenl. Izde- 
lava In disinbuaja Izobrazevalriih progra- 
mov le namred skorajda v celot prepud- 
cena «x)sobnlm in domiselnirn p^- 
mezrikom, napsckral kar samm udle- 
ijem, kl najPolje vedo, kako izkonsbil ra- 
cunairrit pii pouku posamszrih prednve- 

Pri nas |e poloz^ seveda precej dru- 
gacen. Uporaba racunalnika pri pouku le 
bolj izjema kot pravnlo. Pazicgl za to so 
slevliri, vendar o njlh ne bomo Izgubliall 
besed, saj imamo vsaKovrstnega tama- 
nja ie viti glave. Sdnikom pa ludi vsam 
dtugim, kl pb zanima uporaba racunalni- 
ka V izobrazevaniu. zelimo namesto do 
kraia obgiodanih kosti ponuditi ludi kai 
socnejsega. V nekai nadalievanjlh bomo 
lako skusali predslavib najzanlmiveise 
lu^ programske umotvore, ki bi se |lh 
dale s pridom izkonsliti ludi pn nas. In 
moida spodiudib kako domado bnhbio 
glavo. da se lob desa podobnega. Pa se 
lole. Vecina opisanih programcv |e na 
razpolago kot shareware, kar pomenl. da 
|lh lahko brezpladno preizkusiie. 

NB| zadnemo pn najmlajiih, lisbh, kj de 
niso prestopill solskega praga. Z radurtal- 
nistvom ph skudamo okuz'it' predvsem 
2 igricami. kjer pa razen potorrilisnih ivoh- 
tov in pord^lih oci nl kaj pn^ haska. 
A vendar lahko z radunanlkom tudi v naj- 
rosneidih lebh pocrvemo marslkaj zabav- 



nega ki konstnega obensm. Vadimo 
abecedo. na pnmei. Spoznavamo dlevil- 
ke, se uditno lujih lezikov. preizkudamo 
risarske sposobnosb. spoznavamo bar- 
ve, sedtevamo in oddtevamo. gledamo 
na uio in tako naprej. MoznosU je res 
veliko. Vedmo programov. namenjenih 
najmlajdim, odlikujeio izvrstna barvna 
grabka, piivladne ammacije In ljubka 
glasbena oprama. Vedno v^ programov 
zna iz radunalnika izvaOib ludi pravl dlo- 
veski glas. le da se. zal. najvedkral ogla- 
da v anglesdini. 

Med najboli dovrdene izdelke za naj- 
mlalde bl lahko uvrsbli piogam Presoho- 
ol Pack, kl vsebuje pel udnih vaj. na- 
menienih predsMskim oliakom. Za ro- 


nl za^ (ECA/VGA). Mali ladovedne- 
zl se bodo laHro pielzkuslli v poznava- 
n|u stevil od 1 do 10 , prepoznavall 
baive, razvrddall zlvall v gozd. orkus 
all na kmebjo, iskali pare enakih slioc 
all se udili abecede. Vsaka pravilna 
reditev bo nagrajena z zivahno melodi- 
jo. Preschool Pack piav lepo Izgovaga 
ludi dlevnlke In dike, seveda v angled- 
dinl. 

Udenju abecede je v celob posve- 
den pmgram Animeted Alphabet Tu- 
di zan) je polreben barvni zaslon 
(EQAh/GA). siesisvija ga vrsta animra- 
nlh silk, Ob Kalanh mora olrok vpiseb 
prvo crko Imena predmeta. ki se pnka- 
ze na zaslonu. Grabka |e Izvrsina. za 
animaciK) pa je pisec uporabil orodie 
GRASP. 



Ura le ena bsbh zagonetnih s^an. ki 
oirokom dolgo povzroda lezave. Se- 
kunde. mnute in ure nodo morda lazie 
razumliive Ob pomoa programa My 
Clock, kl pnhaia iz Sp^ie. Z vebko 
uro na zaskmu bomo lahko poceb 
marsikai. Premikaii kazalce. spremi- 
niali dievildnico. uganjevali pravilen 
das. spoznavab dasovne pasove 
ristim, kl ze okudap dare prvodol- 
ske udenosb. p namenien program 
Brandon's Bigboi. Sestavka ga 26 
izobtazevalmh iger. Ob n|ih lahko pre- 
izkusamo poznavanje abecede m sle- 
vilk. vadimo Intro branie. sedlevamo 
stevlla od ena do desel. reduiemo pre- 
prosle uporabne naloge. tazvrddamo 
kroge po vebkosb, scemo enake pare 
in se marsikai zanimivega Za vsako 
pranlno redilev nam seveda pnpada 
nagiada, vse skupai pa se odvga na 
banrem zaslonu (CCA). 

V fiajrosneism lebh smo vs z vese- 
Ijem plskab na najiazlcneise piscab. 
nabi|ali po lonoh ab Irgali slrune na 
odelovn kllan. Glasba le pad eno bsbh 
podrbdij, iger so oiroci najboli ustvai- 
jalni. Spoznavanju osnovnih glasbe- 
nlh poimov je namenien program My 
Plano, kl ponuia mladim glasbemkom 
cek) kopico moznosb. Oiroci se rned 
igro seznanio z nolami. lonsko doli)- 
no. nadinom, in lempom. Pnsluhneio 
lahko SO znanim mekidijam. pn kale- 
nh je mod spremmiab hitrosi in nadin 
igrarga. My Piano vsebuje tudi osem 
glasbenih ignc, ob pomo6 kaienh va- 
dimo posiuh. potapkamc ladyee, se- 
stavljene iz Ionov, preizkudamo hitrosi ^ 
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mkfml; 


PISiS 


prstov Ob ^ran|u Isalvice. odkrivama 
glasbene mine ali ptepoznavamo zna- 
ne mekxjiie. 

Za zacelek t»dl dovolj, beprav smo 
tz txigatega mozaika predlolskih pro- 
gramov potegnlli la rakaj kamenikov. 
Take smo v celoll preskoiili izvrstne 
programe za Licence branja In pisanja, 
kef so pac naslali v drugem jazikov- 
nem Dkolju. PodiAno vel|a za pripo- 
modka za ucenje lujib jazikov, mnozh 
CO gla^Mnin in risarskib programov. 
A za ten nskai primarov In lasinin izku- 
§enj ka2s na to, da otroke polag WoP 
lensteinov m Paentanov na racunalni- 



ku zamma tudi marsikaj dnigega. La 
ponudili jim je trePa. 

Ca se vam zdi, da Uidl vaS kratko- 
hladnlk nujno potrsPuie kakega od na- 
vedenin programov. pokiliita 061/340- 


Osnovni podatki 

Nastov programa: Preschool Pack 
Zaloznik: PrachComp 
Vellkost amiva: 622 K 
Naslov programa: Animated Alp- 

Zaloznlk: Tom Quinary IV 
Velikosl aiMva; 547 K 
Naslov programa: Danny’s Rrst 
Program 

Zaloznik: All-/^encan Kidware 
Co. 

Vellkost amiva: 03 K 
Naslov programs: 123-Talk 
Zaloznik: Crealive Educalional 

Software 

Vellkost arhlva: 263 K 
Naslov programa: My Clock 
Zaloznik: dee Molina 

Naslov programs: Brandon's 

Zaloinik. Joey Robicnaux 
Vellkost arhlva: 270 K 
Naslov programa: My Piano 
Zaloznik: Jos Molina 
Velikosl arhlva: 251 K 


Amiga, najeenejsi 486 

V praiSnII Slevilki Moiega mikra sie 
V n/Brik/ Mimo zas/ona otyaw/i, da /e 
smiga najcsnejSl PC. de ji vdelamo karti- 
CO goiaen gate 48SSLC. ki stane UOO 
D£U. amiga 2000 pa stane 900 DEM. 
lorry skupai 2300 DEM. Do sem je vse 
lepo in prav. Moh me pa to. da polem 
omenle. da le to mard od najeenetsega 
PC-ia laksne vrsle Ce kupimo amigo 
2000, doOimo osnovno pkJiOo In malt 

wmo pn PC-jp, imarno; 


Cena take konfiguraeije je 2670 DEM 
Ce pa odsieiemo ie HD in monttor pa 
je cena 2670 - SSO (HO) - 500 fmow- 
tor) = 1620 DEM. UposiBvali moramo. 
da za 2300 DEM dobimo na Irzt^ ie 
zalo dober PC Ne vem. ka) Or lahko 
pocali s PC-jem 4S6 brez HD. Seveda 
pa moramo vedeli, daielo samo emu- 



Gregor MaNnIi 
Opekarniska ul. 2 
62312 Orehova vas 
tel. (062) 606-535 


Quest for Glory 3 (PC) 

Opesal bom resitev igre kot TAT (ttsef). 
Ta Ilk vam tudi pnporoeam, ker ima vse 
sposobnosb. 

Pojavrte se v meslu Tama. Pogovonte 
se s pnjaleliema. (Ce se imale pnloinost 
s kom pogovarjau. se pogovonte z ryim 
0 vseh sNarsh. ki jih imale na rszpola- 
go|. PojdilB na trg, Na^irai zementaite 
denar. Kupite Se dva vodni kozi. pet ze- 
bnnlh koz. sadfe. nbe in maso. dva me- 
da. sukco. nekai notev, kmcek medu. 
vreak ol|a. vanzicfl, vrv, madka iz voska 
m wleko. Pnvatile vrv za sidro. Dajle 
macki, Kalb (pn njei kupiie macka iz vo- 
ska) sporocilo. Po|0tle do zeiiscarja m 
tarn kupite vse In napote. Pogovoma se 
0 Dispel PolKjn. Uporabo napojev bosie 
razbrali sami. Ce ste ponocl v mestu. si 
lahko odpocijeie v motelu, « vam ga je 
naiel pniatelj. Pqdne se do tamplia m se 
tarn pogovonte o vseh sNareh. izvedell 
boste. da morale za njih pnnesu darobrs 


SLO ZNAKEv<].iL„»n.ti»aiiiik. 
Tel : dop. (065) 21-549, 
pop. (061) 183-370. 


I BORLAND PASCAL 7.0, v originalnl 

embalaZi. prodam 15% esnejs. Tel.: 

I 1061)452-500. 


ZA6CITNI STEKLENI FILTfll za zaslon. »r- 
nunslie kvalilels Cena 7000 SiT, Ta ■ (061) 


Zdaj vas bo pnjatel) lev odpeljal v vas 
cmcev. s poglavanem Ijioonom. Ce ste 
ponodi tu. SI lahko odpodoete v svoji ba- 
raki. Izvedell boste za novo pryaleliico. Id 
JO lahko oPiscele le ponoci. K l^bonu 

Ko si odpocijete. lahko vadlie melanja 


Resite svoj 
zaslon! 


20:47:00 Program se poiene. 

20:47:53 Zgoctra se zadne 
20:48:00 Johnny vrte Imek In ss praska 
kot nor. Odttno Ima bolhe. All pa kaj 
lakega. kar prebiva na llhomprskih 

20:46:31 Riba prime. Koneno. 

20:4930 Pa sezidajmo grad iz peska. (n 
ga lakoj sesujmo. 

20:49:33 Kaj, da bi zakurti ogenj? 
20'50:37 Po dolgotrajnih mukah zacne 
Johnny peel ribo, jo poie in se greje ob 
ognju(?l) 

2051:00 Ogenj ugasne. 

2051:19 Po morju priplava steklenica. 

V njej je sporocilo s klicem na pomod. 
2051:38 Johnny vrze steklenico nazaj 

V morje. 

20:5156 Preobleee se za rekreadjo. Tek 
sem ter ija po oloeku, nekaj aeroOike. 
SNart pad, kl jih brodolomcl obtcajno 
pocnejo. 

205234 Konec rekreaci)e. Ne vem, kdo 
je bolj ulrujen - Johnny ali moji mozgani. 
205330 Spet ribarj^je, lokrat prime de- 
velj. 

20:53:42 Kama) si odpodlje od komidnih 
situacij, ze se spravl k branju. 

20:54:12 Nova zaveza je prebrsna. Na- 
zaj k joggingu- 



20:54:15 glej 2051:56 

20:55:16 Mimo otoka pripelje coin, 

a Johnnyja ne redi. 

205542 Pa vendar. Johnny veselo 2uri- 
ra z mornar]! in lapobcami, 

2056:00 Johnny se vrr® na olok. Coin 
odpelje. Johnny spozna, da je zasral si- 
luacijo. lid. 

PridujodI zapis je pndevanje o deveah 
mlnuiah, kl sem jih zabil za ogled ene 
-hudomusnih In navihanih- zgoObic 
0 Johnnyju Castawayu. Rnna Sierra On- 
Line jih le Izdala v obllld ohranjevalnika 
zasiona (screen saver) za okolje V^- 
dows pod nas/ovom Screen Antics: 
The Adventures ol Johnny Castaway. 
Upam, da ste toliko normal™, da mi 
0 domnevni saljivosli zgodb nl ved tie- 


ba lzgubl)atr besed. saj zgdmti pmer 
pove vse. Glede ohranievar^ pa naj 
povam. da je vsa stear zelo barvrta m 
z^o male animirana. Ce ze Imate css 
dolge ure posedsd pred WirxJows 
(prsd oknom glej obrazek bled, od 
Johrtnyja je bruhal spet) ne da bi se 
duikali miske at tipkovnice (k^ po- 
tem podi lonec in zgodbice je konec). 
sa vsaj zavedajte. da vam bo U zabava 
mimo In Uho kuhia zaslon. Pa na) de 
kdo rede, da se Microsolta m ryegoi# 
kvazisejverjev ne da prssedil 
P.S.: PC 386, par mega diska in pom- 
nilnlka (4 Mb mu ni 0^) ter 70 C£M 
SO le de dodatek tej blaznici. Kogar 
Ujub vsemu zanma naslov, ga naj po- 
idde V rubriki igre. 

Malevi Kmet ■ 
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sulice all plezate po mostu. Took za pie- 
zanje, mslanis iia. le le 300. Ko se bosie 
aodoPra izunli. se oapravile 12 vasi. Na 
tern zaslonu je jezero. Potdite ao njega. 


aa se na vas pnlepiio kiesnidie. Ko utn- 
pa| 0 . se lahko pogovonle 2 n|iiri. (Ikow 
za govorda;te nase). Ko oeoaio ulripali. 
naredile islo. IzveOeli baste korisim slva- 
n Ena le la, aa vam pa pogovoru pncara- 
I0 Oaiobni amulel za lempelj. Pobente 
ga. Napobte se v drjgo votlino. Tu lahko 
ponod todi prespile. Zlijte vsePino ene 
voOne koZe na korenino in ze Dosle imeli 
drugo sestavino za napci. Potdite k en 
zaslon naprej. Sprehodile se do slaps. 
^skJe na poll baste srecali ujeto mala 
opico. Re^e 10 m se pogovonle z n|o 
Potdite do zaslona. na kaleiem )e nte- 
sto Tama. Videli boste tormacijo ska!. 
Zavitie vanjo. Vidile kako letede opice 
letato nad oviiaikami. PotOile ven in lakoi 
spel noler Mala opica rte bo imela dovoli 
a|oboovi]alka.Tudi 



drugi sirani se splazile do vral in uporabi- 
te vlomilsko oradje. Vrata podmaiite 
z ol|em m pot je piosta. Na drugi strani 
vrat uporabite napoj na zven. Odprefo se 


mona. Uporabljaiie sidro za premagova- 
n|e stebrov. Na tretjem stebni <^ziie sidra 
Oemoru v glavo in resili sle la enkratno 


I plica. V Tami dapB vodo, sad|e 
in grozdie zeii^u in £ez dan bo napoi 
rared Nesle carobnr amulel v tempel|. 
Odgovagspe na vpra»n|a IV £em je 
smisel nimam po|ma ) Ko se prebudile, 
penile po napof. Kupite dva. Zdaj se 
lahko odpiauile v vas Pmcev. Na zaslo- 
nu. kjer je klelka. le uieinik. Uporabite na 
n)em napi^. Spiemenil se t 
Pn poglavaitu jo kupite za pel zebnnih 
ko2. sulico in (^eko. Potdite do uietmka 
in mu da|le ogtiico. macko 12 voska in 
mec. Nato jo izpusble. Pojdite v Tamo in 
se pogovonle s pnialeliema. Povesta 
vam. da boste zensko videli » erSiral. 
Pojdile V dzungk) in ko boste imeli obcu- 
lek. da vam nekdo sledi. uporabile ikono 
zagovor na sebi. Pogovonle sez zensko 
m spel poidile na pogovor s pnialeliema 
V Tamo. Nato se % dvakral dobite ra 
islem mestu z zensko. Po Ireljem sreda- 
ntu vas odpelie v svojo vas. V vasi moia- 
le ukrasb sulico v hiSi rqenega odeta. 
Odpelie vas l|a. Tu pazile. da vas madia 
ne zadene. Ko srecno pndete v kedo. 
ukradile sulico in izpusble opico. (To opi- 
CO sle izpusbli ie pra| v dZungli.) Po isti 
pob po{dile nazaj. Tu bo dogodek avto- 
mabien Ko se bo konPal. potdite do 
dZungle. Sradali bosie male opco na 
drevesu. Pogovonle se z n|o in odpeltala 
vas bo V svofe mesto. Splezaiie na die- 
VO. Spel se pogovonle z opico in |o 
vztratno prosile. da vas odpelje do Izgub- 
. Predkatle slap s sidrom. 


Andre] Vozllc 
Kidneeva 116. 
Trzin. 


AMSTRAD CPC 464 

Amsiradovcil Pnskocile na pomod De- 
janu Kolblu (Panonska 34. Rakidan. 
69000 Uuiska Sobolaj. ki ga zanima. 
k|e prodajato igre za CPC 464 in kalere 
SO najboljse- 

Police Quest 3 (PC) 

Ko Sonny Bonds. glavni|unak zgodbe. 
uhie svoiega osebnega sovraznika in 
knnunalca Jessieja Bainsa ter reSi sv^o 
bododo zeno Marry Wilkars, nekai lei 
sredno Zivita. Na lylonski pdicijski poslafi 
opravlia vsakdanje delo kol promein po- 
licat. 

Vendar pa se medena leia po poroki 

OjSki poslaji. Poidile v -bnefling room-. 
Tu vzemile tablico in predavatle pollca- 
jem. Po koncanem predavantu se pogo- 
vonle s policistko. ki sedi v prvi vrsli na 


avtocesli. Vsakega voznika. ki krsi pred- 
pise. kaznutle po postopku. ki le opisan 
V navodilih. Kmalu se pnpeiiele do avia, 
ki vozi po sredi cesle. Uslavtle ga in 


Pobcisl vam pove. da se morale takoj 
tavHi na radio. 

PoSliejo vas na OakTree Mall, kjer 
natdete svojo Zeno Marry, zabodeno 
z noZem. Z njenega zapeslia vzanule 
venZico. Pospremite jo v bdntinico. Po- 
lem se vmite na pnzortsde zlodina. Pni- 
gile rodno svelilko in pod Marryinim av- 
lom bosie naSli medalion. Mima bo pnsel 


ive.da 


Preden giesle od doma, vzemile Se pa|0- 
do sknniico. ki te Many zekb pn sreu. Ko 
pridele na postaio, v svojo novo pisamo, 
vas lam predslavijo vaSi novi sodelavki. 
ki ni nhde drug kol Pal Morales. PnZgite 
radunalnik in si oglejie dosje podobnega 
umora. Ugolovite. da gre veitelno za 
istega monica. V radunalnik natipkale se 
sievilko. ki te napisana ns medaljonu. ki 
sle ga nasli pod aviom. Odkrijele sievilko 
dosjeia lasinika medaltcma. ki te bil tudi 
umorjen na podoben nadin (vsi umorten- 
o im^o na Irebuhu vrezano peterokrako 
zvezdo). Ko lo izvesle. ugasile racunal- 
nik m lelelonirsle rovinanu. ki sle ga 
spoznali preisnii vecer. Polem venZico in 
medalion uvrsine med dekazno gradivo. 

Ker gie dan prob koncu. se odpeljele 
V bolnisnico. oOiskal svoto Zeno. Pn vho- 
du kupite vtinico. PO|dite y Manyino so- 


peltile na polotsko posia| 0 . 

V zaporu nalipkaile kodo za piekiSek. 
ki te V onginalni knjizia (penal code) in 
zapnie oblozenca. Potem vas poSiteto na 
paliuljiranie po avtocesb. Tam zagledaie 
pokcistko Morales in se usiavile. Polcisl- 
ka zahleva. da gospo. ki {e naredila pre- 
krSek. zaprele. Vendar pa po vast presoji 
gospa ne sodi v zapor in |o zalo oOloZile 
le piekrska. Polem nadaljuiele voznio po 


a. Popo- 

govpru s policistko Pal Morales oddaiie 
disciplinski obiazec. Iz koSka pobente Se 

en obiazec m ga nesite ladunalnikanu movinsepreoaiiespancu.Nasieantioan 
V 3. nadsiropie. DoOili bosie kaitico za vsvotipisamivkoSkuzaobvesblanaide- 
ladunamik. Pojdile v sladilnico (1. nad- le iislek. na kalerem pise, da se |e lavila 
Sliopie) in odprite svojo omanco s Stevil- neka piida v zvezi z napadom na Marry, 
ko, ki je napisana na plalnici onginalnih Odpeliele se na naslov. Tam rujdele rev- 
navodil. Iz omance pobente gumiievKo. no polepuSko Zenico. Ko jo zbudite. to 
prosile. na] gre z vami na poiidjsko po- 
stato. Ker se Zenica boti za svoie imege 
V vozidku. |i lega z lisicami pnklenite na 
zalezno cev. V vasi pisami |i dajta mali- 
00 . Polem vam bo gospa pomagala se- 
slaviti (otorobota. Radunalnik prepozna 
osumgenca Steva Rocklma, vegeino dla- 
na verske sekte Sons ot Darkness, ki je 
povezana z lazpedevantam mamil. Ko 
starko odpeljele -domov, mora ili vaSa 
sodelavka nujno teieloniral. zalo |0 odpe- 
ljele V OakTiee Mall. Nato Pal odpeltele 
nazai na post^o, sami pa odidele 


predlozile vse dekazno gradivo (polrdilo 


OakTree Mall, ker mora Pat spel nuino 
leiefonirab. Tokrai v nagio pozabi svoje 
kljude V avtu. Vzemile jih m tih potdile 
■kopirat* h kljucavnidariu. Med voznio 
vas spel prekine nu|ni klic po radio. Ob- 
vesti|a vas. da se je zgodil Se en umor. 
vkloprie sirsno m se odpeliele na pnzo- 
riSde. V smelniaku odknieie mnida. Pra- 
iSdele ga. Na Irebuhu odknieie vrezano 
pelerokrako zvezdo V zeou najdele voz- 
msko dovai|en|e. na kalerem oreoerete. 
da je umorteni Andrew Deni. Vzameie Se 


orec barve z bkZntega 
r se odpegele na pdi- 
cijsko poslaio in oddale vzorce in dokaze 
pod novo senisko Stevilko. Otkdele v pt- 
sarno. kter odkieneie sodelavkin predal 
m SI zapomnile Sievilko z kstka. V koSku 
vas daka sporoolo Marrymega zdravni- 
ka. Pravi, da bi |o morali vediral Muskab. 
Prav zalo se po koncu sluzbe usiavile Se 
V bdniSnici. Pogledale lablico na posiegi 
in menlec IV. Ugolovite. da Many doDiva 
prev^iko dozo IV 0 lem lakoi oPveslite 


gledate doste Andrews Denia Oobrle re- 
zultat anahze barve. pobiane na pnzonS- 
du umora. Barva usireza avtomooilu Ge- 
neral Motors, model 1976 Po lelefonu 
obvesbte vse palrulie o iskanem avtoma- 
biki. V racunalniku poveZite vse kraje 
zbdinov V peterokraiko zvezdo. Taka 
ugolovite. k|e bo naslednti umor. Odpe- 
ljele se ga. Pred Oarom je parkiran avio. 
ki usireza opeu. Z avia vzameie vzorec 
barve. V baru prepoznale osumitenca. 
Ko vas bo zagledal. vas bo napadel in 
uSel. Takoj oddirl|ajteza n|im Kmaiuvas 
bodo obvesbii. da se ie na avtocesb prs- 
vmll avto. ki usireza vaSemu opisu. Od- 
peljite se ga. Ko pnspele. ceslo zavarujte 
s -nares-. Odpnle vraia avta in vzemite 
kljud. Odkienite prtljainik. iz kalerega bo 
padU pet viedk kokama Za kokain bo 


ibenie dosje 
niSdn^pir. OdWine se V mrtvasmeo 

zov Polem potdite v bomiSnco Marry 
dajle ogdico in zbudna se bo. Na pob na 
policiisko postaio vam povejo, da te za- 
gorela neka hiSa. Tam vzamrie vzorce. 
krvi in lotogralgo. Na lotograbfi vidile. da 
za vsemi umon sto)i brat knmmalca iz 
pre|Sn|ega pnmera iP02|. V votaSkem 
uradu dobile kartoteko. ki |0 odnesele 
psihiatiu. Na postaii zamaSile moSko 


V koSku za obvesMa vabilo za sodisce. 
Kar takot se odpeljile ga. vendar pa prej 
ne pozabite vzeli poirdila o lodnosii me- 
nlca hitrosli iz pabugnega avtomobila. Na 
sodiSdu odgovonle. ko sle vpraSan. In 




ill m od vredk 
avia. Otem oP- 


L 


strelial. Aretirajte ! 
upravljalcem zb TV odprile sknvri pre- 
hod V laturalonl za Izdelavo maml. Tsm 

bo poshusila i. 
ie ze od zacet 
Preden se |i oosre6, jo us 


V lukrjo na p)oi£a<£. do katete so 
SIDpnice. Na plo^6adi bo naslals 
ca za zalivanje. Podeme jo in zaf 


Pete Marry, ki2e oKreva... 


Mokr^a 32, 
Ljubljana 
Tel. 262-742 


Vprasanja za PC 

Peter iz Krarja pros! bralce zi 


•Kako V igri WING COMMANDER 
brati kapsuk} s podatki, ko ze seslre- 
36 sovrazne ladje?* 


. ■KajsIOTiUvipit WEIRD DREAMS. 


Gobliiins (ai 


6- stopr^a; Z boksariem splezaile po 
vTvi, na kalBri visi paiek In potegnile eno 
od vrvi, ki visile s slropa. taka da bosle 
dvignili visecega pajka (prava vrv je v6a- 
sih leva. vPasIh desna). Vzemile piPtolo, 


Z njo uslrelile pa|ka, pod katenm |e blazi- , 


7. stopnja: Zacarajte moinio na dre- 

ill in m rvViArilp Pnotavrfa hnkeana in SHkO 


zahlevala. Za zahvaki vas vrie v jePa. 

8. stopnja. ZaParajle okostnjak, nato 
pa M kosl, ki jo izpusB. Di^li bosle 
pi^l. a katero zaigrape pri kosari s ka- 
Po. Kaca se bo raztegnila In z boksarjem 
bosle lahko splezali po njej. Zdaj odpel|i- 
te boksai)a skozi loban )0 do kamnov. 


20. siopnja: ZaParajte korennco, Id 


9. stopnia: Zopel sle pred hiPo zk 
previdno okdi psa v zgomji del zaslona 


s Peslo V carovnidnem ui 


rega bo padei kljuP. Pobedle kljuc, odkle- 


10. stopnja: Upor^e meso na luknji 
ra spodnp lev! sirani drevesa. Lovka bo 
zgrabila meso in vam omogodla prehod. 
S eaiovniKom zaParajle vejica s tremi lisb 


ParovmPko kniigo. Carovraca se bo na- 
smejala do solz In umalevla roko ter vam 
omogoPila prehod. Skozi desm sloip pot- 


15. stopnja: Poberitevtigalicevzgor- 
njem desnem kolu. Boksrate v kup topni- 
Pkih kro^l, nato pa se v lop. Pobeiile 
kroglo, ki je padia s kupa in jo vrzite v lop 


go in posoda bo pokia sdz Zdaj V levem 
stolpu vzemite riba in jo postavne na 
meslo. kjei je tula prej posoda. Iz strehe 
bo pnPk) Pudno Ca^. vi pa ga pokpe 


nem kolu zaslona, Paiovnlka pa odpeljite 
na zacarano vejo s tremi lisd nad boksar- 
jem. Zdaj z boksarjem povlecile podalj- 
sek zacarane veje. kl visi navzdol in ca- 
rovrika bosle kat^ltiraii v krosnjo. Ena- 
koponovitesoebiralcem. Vkrosnjl zaca- 
rajle zamasek v zgomjem levem kolu. ga 


s stropa priletel korenpek. ip jo pobeiile. 
koreocek, nalo pa boksnile 
zravna In ga spet pnzgite. 
jer^ pod kodom, v kalerega 
encek m vcnj bo prebudil 


oa padei se en korencek in ga zacarajte. 


nje z napd gluttmi se pogovonte s star- 
cem, ki bo pncaral loBialo. Z njim udante 
po gongu n na najvi^ ploPPadi bo nasta- 
k! nihaio, kl ga seveda poberite. 

16. stopi^a: Pobente kamen in ga po- 
lazHe na kili v spodnjem levem kotu. 
Nato isti kamen dvakral zaParajle In na- 
slala bo lestev Oo ploPcadi s kipom. Za- 
Parajle Pe prvo palmo Iz leve na ploPPadi. 
Kranv. ki bo nastal. Ocksnite, da bo pa- 
del na tia. Zdaj z nihalom najdile meslo 
pod kipom. kjer bo nihalo moPno zaniha- 
. Poberite kramp In na t^ mestu ne- 


glavB odvrgel kljuP. Pobente Pe otrosko 
igraPko (Cup and Ball) in jo dajle okost- 
njaku. Zdaj lahko mlmo poberete kljuP in 
ga odnesele nesrecnezu v kistki. Ta bo 


>0 piilelela Pebeia. ZaParape para in 
ircesa, s katenm 
» sedela na pdi- 
o. Mrtvo Pebek) zaParape in z dobtjersm 
pikadom zadernte Parovnikovo siiko. Iz 
omance bo padia lutka vasega viadaija. 
Poberite jo nato pa Pe sleklenipko pixJ 
(Eiiklr). 


17. siopnja: Boksnile v kup polen in 
zacarajte padio poleno, da boste dobiU 
prPllec. Spodaj zaParajle moPnjo In jO 
pobente. Uporabite |0 na najviPji ploPPa- 
dl, tako da bo pnskaK|ala noga. Ko se bo 
za hip ustavila, jo poprsita s prpilcem. 
Neslle jo sped zmaju in pri tern pazite. 


■mostU'. ki je pravzaprav mesojeda zve- 
rina. Zdai gresle lahko mlmo po meP in 


mile piPcal za klicanje pticev. Ki je pod 
korenino. Zaigrajle na piPcal in v gnezdo 
na drevesu bo priletel ptiP In znesei jajce. 
Pojdite z boksagam na drevo In bokpnite 
jajce. Zdaj ga se zacaraite. Zacarajte tudi 
hupo. ki je spodaj na pod. Pobiralec naj 
popije Elixir In ko bo postal neviden, ga 
hilro pnpeijile na vamo k carovniku. Vze- 
nite korencek In ga poiczlle zraven kito- 
ve lukrie. Kita nalo zaParajle v lepodcc. 
V katero se bo zagledal hudobnez In ludi 


ludro vaPega kralja Z bakJjo prizgile krog 
na kipovih prsih In dobill boste kljjc. ki 
vtaknile v kipovo desno utto. Z vsemi 
tremi gobllnl se odpravite na roko. kjer )e 
bil prej kJjiiP in izginili boste. 

19. Siopnja: Pobente miki in ga upora- 

le taznl nos In lud njega uporabhe pred 
pearjem. Boksnile v sop banan in s pad- 


vo mreZo da izpusd boksaija. Spodaj 
pobente vrePo in go postavile pod Parov- 
nika-pajka. Nalo pajka zaParajle. tako da 
bo V Iren dellh padei v naslavljeno vreco. 
Hilro jo pobente m nalo potTt^rajte z ryo. 
Tako sle resili svel pred hudobmm carov- 


Ce pa se vam bo 

Ie pielezka. so tukaj sirre za vse stopnie 
s poino energijo: 

2 VOVOFOE S CVGCGT 16 TCVQBPM 

3 CIQCM 10 LOPCUJV 17. lODWIGO 
i ECIWCC 11 HNWVGKB IS KKKPURE 
5. FTWKFEN 12. FTQKVLE 19. NGOGKSP 
6 HQWFTFW 13 OCPLQUM 20. NNCWnO 

a. JCJCJHM 15. TCNGTOV 2t TOMtSFVC 


Miroslav Patty 
Tomprcevad, 
68250 BRE2ICE 
Tel.: (0608) 65-520 

MIeden Semohod 
Finigaijeve 17 
68250 BPE2ICE 
Tel.: 10608) 64-412 


ZaParajte Pe Pelezna grajska vr. 
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8) BoteK in Lolek 

b) Steve Jobs in Stepnen Woznisk 

c) Dr. Jekyll in gospod Hyde 


2 ) Oanea si brez oken, miil In Ikon sploh ne moremo 

lerl rBiunalnik je pnil Imel to okoljs. ki mu z angisiko 
kratleo ptavimo WIMP (v/lndowa. icons, mica, poln- 



3 ) DIgItelna lolograflia rerjatno ie lap ias na bo 
nadomastila klasldne. Kaj je digllalnl talografaki 




8) Iz taSke besede lobotnik (liaean). Prvi pa le besedo 
robot uporabll Karel Capak v Orami R.U.R. IRosumovi 

b) Ker so robeli, nekultumi In psujejo v aviobusj 

c) Rechenoperalion Seinschrauben Odstkelter Trenner 


a) Muhamad Ali. moiganski trusl 

b) John Sculley, predsednk m di- 
rektor firme <^e Computers 

c) Na sliki ni nikogar 


NAGRADE 


ulld 27'' v'SllBI^ 


generaciia preglednicl - danki podielia | 

non'e Guide lo DOS S Iprvip v Stovsnir: zakiiba Randon House Bectcne) ali | 
pd laetni izbin v laiunalnilkein oddeiku kn|lgame MladinEke kn|lge na Slovenski I 


ali IuihL*^ tej DiadnosTpo'l^w*^ v'^na 
SlovensKi ubd 27vgut>^nl. 

I C,Ta"6. 


0 podie^ Marand iz LjuOlfBne} 


a vprasanja v ininl-racunalniSkem 
'izu odgovotite take, da izizerete 
nega iznied ponujenih odogovo- 
IV. Realev vpiSte v kicon. Resi- 
e poSlyle najpozneie do IS. ja- 
tana. Med resevalci s pravilni- 
I re^ami bomo izzrebab tii 


Hagraditi kvlz (odgovori); vetjatosamoongiruiiuiiu 

ReSitve (vpiiiia irke a. b ali c): 

1. vpraianie... 2. vpraianie... 3. vpraianje. 

4. vprabanie... 5. vpraSanie... fi. vprabanje... 
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AVTOTECHNA.. 

ST, VEITERSTR. 41, A-9020 KLAGENFURT 
TEL. (0463)50578. FAX: (0463)50522 
inf: TECHNOS d.o.o. Ljubljana, tel.: 268-156, 268-154, fax: 268-179 


GROSISTICNA PRODAJA RACUNALNISKIH 
KOMPONENT NEPOSREDNO S CARINSKEGA 
SKLADISCAVLJUBLJANI 


CENIK 

^eTO OEM 


BABY CASE AT02 107 

MINITOWERAT03 119 

TOWER VIP310 AUVA 220 W 223 

CPU386SX/25AUVA 185 

CPU386DX/40/128CAUVA 337 

CPU 486 33/256 C AUVA 1082 

CPU 486 50/256 C AUVA 1 508 

SIMM 1 MB/70 61 

SVGA512KBTRIDENT(1024 x 768,16B) 87 

SVGA1 MBTSENGLABSET4000,16bit 163 
ATBUS2XS/P/G 26,5 

FD5’25"1.2MB 103 

FD3'5"1,44MB 85 

TIPKOVNICEUS101 44 

VGA MONO MONITOR 192 

SVGA COLOR MONITOR AUVA 14", 

1024 x 768,028 495 

VGA COLOR MONITOR 14", low radiation 550 
DISKETE BASF r2 MB 1,4 


MAXTOR 7080A 1 7ms 377 

MAXTOR 71 20A 15ms 499 

MAXTOR 721 3A 1 5ms 747 


NEC 

A ARTISOFT 

Po zeiji uredimo tudi vse carinske 
formalnosti 


DATADII POSEBNO UGODNE GENE MAXTOR DISKOV 
r\JL\Jf\\\ PR! ODKUPU VEC KOT 50 KOSOV DISKOV MESE(:N0 


tel.: 268-156, 268-154, fax 268-179 


TOLARSKA PRODAJA ZGORAJ 
NAVEDENIH KOMPONENT V UUBLJANI 




I0RE 


Exodus 3010; 

The First Chapter d] 


amiga, PC 


c 

pace The Final Fronliar - Prepare To Go Where No 
Computer Garre Has Gone Before . .-Zvempodobnokol 
RaumschifI EOelweise’ Exodus 3010 |e ena slab^ih vesoij- 
skih puslolovSim. Avtorji so nameravali ustvanti koklel iz 
Oeuteiosa in Elite pa so ga premalo preire$ali. 0 njiira 
vsa najOoitSe' Imaia pei listo. oesar Exodus nima: stopnia 
zahlavnosli, ki igralcu vzbuoi zanimanie za nakjgo ler ga 
sdasoma sp'emeni v pravega strokovnj^a za laziskova- 
r^e vesol|Skih prosiranstev. 

Kako pa 50 poduli novmac v Exodusu’ Njegova naiega 
le pravec prspiosta. da u ji vegeii. Lata 3010 Zemlia 
pocasi uiriia zaiadi pieraseliencsti in ekoloSkin ketasliof 
Ho bi sa drzslo). zaio preuzameie kontroia nad naimoder- 
nejio veso^ko kniarko. na kalero so spravili Se 50 zantrz- 
njenih irupel (pilotov) Isr zbiiko zadnie lennologije in opre- 
ire. m kondni oii|^ Najo iloveSki lasi drugi dom na 
planelu Uiynn in lam za£eti novo iiylienje. Bi^a treiie vrsie 
seveda ne bodo mimp gledels vslop vsiljivcev v njihov 
okpid. zaio bo treoa tudi z njimi uspcetaviti kontakte (se 



Standardni ukazi so bak^ (WAIT). napadi IFIGHT). vmise 
(RETURN) aJi pomagej ubeiniliu v soski (HELP) Vse 
skupaj mil ni take siabo lapeljano. le da se brez sptska 
vseh komano ne bosle nitro znabli OtnioiRav vabih ladi) 
10 zelo pestra. od laznih rakei in mega izsbelkov do 
daljmsko xodanh dronov in super energrjskin uakw plaz- 
me. V bO|ih s tu|imi oblikanii zMienia pac kiaOeto ludi 
tehnologiio. Take se na lahek natin ookopiieie do tujega 
znarja in obretno. NaiMz zdaj razumete namen opoie sad- 
desloia, ki raznese ladto. preden pade v sovrazninove 

^odus js zelo kleiigenien program m vas opozon. be 

Po dnigi stani pa tudi sam zanteva igiaica. ki se zna 
pnlagoditi njegovi kompleksnosn. Ml 



Police Quest I: 

In Pursuit of the Death 
Angel (VGA) QU 


PC, amiga, macintosh 


p 

■ rolzvajanie rabunalniSkih iger|s Ze kar krepko zako- 
rabiio V devatdeseta. zabenfa se poliod pogonov CD-ROM, 
gralika v locljivose kartic VGA is na PC-|ih postala stan- 
dard in Sieira si seveda na more pnvoibiti poleZavania m 
spania na lovoiikan. Po v nova oblabiia odeth King’s 
(Ouesi I. Quest IprGkyy i. Leisure Suit Lanv m lha Land of 
Lounge Lzards, Mixed Up Mother Goose in is ism, smo 
dobiii tudi prebarvani Police Quest I. novo verz^o Siemne 
uspesnice s konca osemdeseOh. Kol poliost Sonny Bonds 
morale spratai za zapaha t.i. angeia smrt. zlogiasnega 
Irgovca z mamill, ki se le pred krabiim pqavii tudi v mirnem 
kalilomijskem mestecu Lytton 
Zgodba js ostala pietezno ista. lake da lahko izkuinfe iz 
starega PO konsino uporabite v novi razliiici, oooamh pa 
je nekaj izboljisv: sistem ikon namesto state ukazne vrsb- 
08. pogled na dogaienje )e narejen v Oobro znanem siogu 
The Kindred, nekej akciiskiti sekvenc. na pnmei vpznia po 
meslu. le spremenienih m tako laz|ih za igianje. na sound- $ 


IZ skladisc. ampak |ih dobite tudi z asleroidav. ki se znaide- 
JO V vail biiiini an pa jih kupiie dd bgoveev. Laboraioni je 
namenjan ustvaganiu novih elemenlov. Rabunalmk vam 
posireZe le s skopimi podatki o posamezmn malenalih in 
vam zabiba, da morale za poskus zmeSati najraan) Ove 
suOslancl. Pogumno se vizale na ekspenmentiranje. loda 
Ze prva reakcqa povzroii moino ekspiosjo. ki umii poi 
laboreionja. Prav vam je. zakaj pa sa igraie z urantxri 



enaiico Wing Comrandetja in zaCne se preve akciia. 
Svojim siiam deiite ukaze posamezno ali v skupinahj 
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Igre ocenfu)^: Andrej BeMnc. Sergq Hv*la in 
DavMTomU. 


Za Pnrih 20 Mojega mikra. 

Izpolnjeno glasovnco poil^e do srede meseca. 
VsaK mesec bomo z ra£unalni^n)i igrami nsgradi- 
H Iri izzre&ane glasovalcs. 

Tri igte, ki |ih v zadniem casu najraie igrate: 

1. (triloaie) 

^ (dvBloeki)__ 

3. (enaloika) 

KakSne visw raSunalnik imate? 

Lexica rojstva 

Naslov 
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NHVIDEZieESNteT 


In the year 2525... 


ANDREJTROHA 


lilrna Kosec. toda Vaz ugibanj > 
l« navKiezna rasnicrnsl In kai b 
ala. sa ^ ni palegal Mnogi 
0 eiektronsKi drogi, 0 navideznih polova- 
n|iti po svelu, o now dimanziii... Tudi 
pniuioci clanak je boi] ugibante, povaza- 
no z deistw in mtuiciia. Je ohiapno pred- 


kupa denaiia. Kaaneie pa se bodo dra- 
sncno pocenile m ptxrKte ludi na naa 
vrata. To bo doba dnjga generaaie wda- 
oigaf. polnlh posaOnd. ucnkov. ki jib po- 
nu)ajo tri dimenziie Ne le igre, tudI (ilmi 



Navidezna resmbnost. 
jaio dana^je naprave. predvsam komar- 
|e praca; navtdezna navidazna 
fesnicnost. V lanski novenftraki sleviBii 


pismo, ne da b mahal po zraku. kol ja u 
potrebno pn dana^ib napravah. Maiprei 
bi bil stimuliran zablni del mozganou. od- 
govoren za vid. nalo Di raojnalniK poslal 
usirezne impulzedo Polandowb prazd m 
blovek b imei obcutek. da ja sagel po 
peiesu Umerni impulzi za olip b koncali 
V lameakem delu mozganov. za odpira- 
nja pokrovbka in pisanja pa bi raconalnik 
aliinulira! cono praemolonao... Skraba 
rabunalnik bi moral proizvaiati impulza za 
vaSino moSganskih con. S laksno napra- 
vo b lanko stimulirali tudi predele za 
razumevanie based, labunanie aii melo- 
diko. s bunar b bio ubenie prece. iaz|e. 
In vender lo ne b bio dovol) za idealno 
navxlezno resnibnosl. Ce b namred po- 
bali navidazni papir, na katerega smo 
pisali in ga odne^i k navtdeznemu mikro- 
skopu. bi imrali videli navidezna vlakna. 
Ta vlakna b seslavliala molekule. mih 
alomi. le elakirom. pi-mezoni. kvaiki. Ti 
navKfezni asnovm delci b morali imeti 
nalandno doloden nabo], maso. energi| 0 . 
spin, razpsdni das ler se in se, predvsem 
pa b morah natandno sledili tizikalnim 
zakonom. Ce so laksne naprave splob 
mogode, so del daijne pnsodnosD. Mi pa 


pavpiecnemu Zemiianij, so p 
sibki, da b ustvanh kolikor to 


Bliznja prihodnost 


na resmcnosl v nasiedniih 
dvaisehh letih poslala tako 
da b |o bilo moc zamenjaii 
nidnosyo Verietno bodo d 
piave omogocaie lakino anin 


kompleks. Vprasanie .e namrad. all bodo 
pkoli izugeni v navidazni resmcnosti imeii 
pravo biko za man. lesnidno. Tezava ie 
V tem, da dobjo lalalo. ki so si nabraii 
ure letenia v kakovosinih simulatorjih 
pcklzavaslen obcutek varnosti, ki le 

inaniso zbranoal. Ta orobem {e ponekod 
onsoten ze danes. deino smo sa ga dota- 
knliludi V Moiem mikiu seplembro 1991. 


poznamo danes, bodo del zgodovine. &- 
lovil lazcvel bodo dozivele tudi komerci- 
ajne naprave za igranje. moc |ih bo celo 
povezati V velike mreie V zacetku bodo 


vozi koto, vonia sveze ookoseno iravo 
oOduduie naravb in mu velar mrsi lase 
Kako bo takdna stmulaoia <,9lKala na 
dusevnost odmsiega dioveka le lezko 
napovedali, prav gotovo pa bo vzaeeiku 
precej lezav zaradi zlorab. La^e pa .e 
napovedati. kako bo z dusevnospo iba- 
dostnikov Ti se v zgbdnejdem olro^ 




jonuKioos 



rabniki se vedno nosili okoma odala. 
kavice. Dbeke in podobno naviako 
Naiboli lazsiriene bodo poslala simu- 
laci|e z navidezno resnicnosqo Uporaoa 
od medicine m vzgoie do ur}e- 


tako all drugada zaosialim > 
bodo veliko laZe vki|uaN v suiov 
neikizadelih 


64 



V realnein svelu V poznejli inladosd pa 
ulegne navktezna resni6nost pomanin 
lazno zaloa^. kariw se txxJo zalakaJi 
odrsieatoei naistmlti. Danes so to alKo- 
hoi in dioge, loda na«lezna /esnierosi 
)« mnogo bol) solisticirana m navameisa. 
Ptedrano igranie s lak^mmi napravami 

a odrasli mnogo prezgodai. dnjgi pa 

Skralka. za razvijatoco dusavnost mlade- 
ga clovekautegnaio bid naptave za navi- 
dezno resnicnosi skodijive. 

Vse naprava bodo povezane v mrezo, 
kar bo omogocalo kamunikaci |0 mad sla- 
piml, gli^imi in nemimi, kakr^ pozna- 
mo nepnzadeti. Slepi uporabnik se bo 
lahko. sam all v skupini. sprahodil skozi 
6udovll navidezen park, ki bo labko na- 
tancna kopiia pravega in uzivai v krasnih 
barvah in oblikah. Povsem hromi l|od|e 
se bodo lahko ^stili po navidaznih 
sneinih stmiinah ali brezskrbno cototail 

V mono. 2al bpdo lahko lake pomagad la 
lislim Ijudem, ki niso pnzadeO zaradi 
moiganske okvare, saj bo ski. kol smo 
omanill, za stimutaoio mozganskih pre- 
delov. Tudi simulacija 2 navidezno fes- 
niinosijo Po dosegla zelo visoko stopnfo. 
Mod bo. na pnmer. izdelati navidezno 
zival In na njaj opiavijad poskuse. Save- 
da bo v konini slopnji Se vedno potrebno 
izvajad tesla na pravih Sivalih, saj bo 
s siinulaci |0 molt la pradvided ubnke. 
Zalo bo potrebno postaviti meio. do kate- 
re bomo se verjeN sintulaati. 

2e prei sem omenil navidezna resme- 
nost v zvezi z dregami. Valiko le nantreb 
uglbptj 0 lam. ali Dodo ti noia stro)i mami- 
k3 prihodnosli. Avtoqevo osabno mnente 
je. da se nam lega ni treba bad. NaviOez- 
na resricnost bo od uporabnika vadno 
zahlevala dolpben nepor in koncentracijo 
za ddseganje ciljev. podobno kol v ras- 


nktnem zivttaniu. Rasda ne bo fizidne 
utrujenosti, bo pa zalo psihdna izcrpa- 
nost. sai Do uporabnik venomer budno 
spremljal Oogaianie in Do pn poini zave- 
sd. Pocutia samo se ne Po bistueno sprs- 
inenilo. Pn drogah le drugace. Narkoman 
se po zauzidu mamiia podud evloncno 
(LSO-ievslQ -good inp-) ad pa aiabo in 

Sevno slanje bistveno spremeni. pa tudi 
ulruienost po -tnpu- ni. 

Daijna prihodnost 

Naprave za navidezno resrucnosl bo- 
do zalo visoko razvila. Kako visoko. le 
leiko napovedad. vendar predposlavi- 
iro. da lazlike med racunalnisko genan- 
rano rasnionoslia in pravo resmenostjo 

racunalniki, zgraienipovsem drugaoe kol 

nih Zakonov ustvsbali navidezen svel. 
Taksne naprave. doslopne vecini Zem- 
Ijanov. bodo sastavliala an sam velik glo- 
balnl sistam Moc bo narediti vss. ovira 
bosta la lezik in domisiiiia. To bo. kol |e 
daial Jaron Lanier pinnir lega podroqa. 
postsimbolna komunikaaia. Danes bi 
slavek -Odluscimo aslall z lesnika in ga 
zavijmo V giganisko agarelo. ki boidade 
letela - oznacili kol nesmisel. loda v na- 
videzni resnicnosd daljne pnhodnosii na 

ludi to. karopisuie zgomji slavek. V navi- 
dezni resnicnosd bo moc izdeiad se sno 
napravo za navidezno resniinOBt. v te| 
se eno in lako naprej . 

Kar samo se posiavlia eiementarno 
vprasar^e: all bodo ledai l|ud|e se polre- 
bovali pravo lesnidnosi’’ Odgovor |a pn- 
Irdilen. Clovek bo vvsakein pnmeru mo- 
ral opravliaii iivl)en|ske poirebe v real- 
nem svelu Resda bo v navidezni resnic- 


nosd moc V naiDoijSih reslavracijah lesti 
naislasineisa hrano. ob lem pa sdmulirati 
ustiezne dele mozganov. ludi dslega. ki 
ie odgovpren za oDculek poinega zeiod- 
ca. Toda 10 bo le navidezna hiana v navi- 
deznh reslavraciiah. V skrainera pnmeru 
bo uporabnik. pnkl|ucen na inluzijo glu- 
koze in nziolpske razlopine. prezivei 

V naindezni resniinosti tudi nekaj mese- 
cev. Toda obe lekobinl bo potrebno izde- 
lali V realnem svelu in po dolocenem 
casu se bo potrebno vmili v pravi svel m 
b lem pieprecid poSkodbe zaraik lezanja 
Iprelezanine. upadanje miSbne ma- 
se .). Konec koncev bodo ludi kopalni- 
ce in stranSca morali bid pravi. 

Uporaba navidezna rasnicnosti v dal|- 
ni pnhodnosd poslavlja ogromno vpra- 
san|. ki piesegaio naso domislji| 0 . Kol 
smo ze omemli, bo mogoca vse. Toda. 
ce bo mogoia vse. all bo tudi dovolieno 
vse? Kaksno pravo. ca sploh kaksno. Do 
veijalo V svelu navidezna resnicnosli? Ad 
bo navideznemu deliklu sledila Kazan? 
Ce bo. k)e’’ V navidezni rasmcnosli all 

V pravem svelu’ Zaka] v pravem svelu. 
£s je Dll dalikl slorjen v navideznem? 
Zakai V navideznem. ce se lahko izkl|iic>- 
mo kadar hocemo . . . ’ Na|hu|ia kazen 
bi veriaino tala prepoved vslopa v navi- 
dazno rasmbnosl. 

^nekaj besedofilmu 
Kosec 

Filmski kritiki so Kosca ocemli precej 
siabo, ne le pn nas. Toda ad ja tkl res 
lako slab’ Za povpieino povrsnega gle- 
data. ki se le osredolo6l na igto. poseb- 
ne uankB. scenansuene spodrsliaie in na 
sibko vsebino, |e t»l lilm res slab. Toda 
sporocilo. pravzaprav vprasanja. ki ]ih 
dim posiavlia so mnogo bol| zaplelena in 


globoka. Zalore) fiima ne gre anaoti 
s Terminalonem. VO|no zvezd m podob- 
nimi visokOprorabunsKimi spaKlaKli. am- 
pak bo4 z Brazilom aii pa Gadm kosilom. 
Torei s fiimi. ki sproziio razmtsi|anie. po- 
dobno gom|im vrsticam 
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♦ * « 

UredHiSlwrevije JariA^MripraviJo posebno 

^^waztii6no5ievilko rovijef$(|fe} aktualna ves'ifecember. 
Nasloviii smt 

lO^oiicni nasveL 

V njej pa smo 
^ na odli^nem 

barvn^n papirju 
^ nairosffl kopico 

nasvetov o lem, kako 
f M igo pOpdWfoo 

advMini, boii^kin 
novolelni cas. 

^Sveliijemtojkako lahka 
domisleno’ wrasi[Tuw> 
sionfcvanio in smreC^, 

darila za otroke in 
^ odrasle, pos^jio pozomost 

nanienjamo lemu.'ifetere 
igraco)^ dobre in katere ne. 
y kak§ni so praznifni poftrinjki, 

domaci 

■pi^mivimo drobnSpii^o in 
(Mchovo police ler seveda, 


Po praznifnl JatlO^^ 
z veseliem listali tai^Smrasli kot 
3^ ludi o^^^saj je v njej tudi 
knpic^d^za sprelne roke 
||L slarSev in olrok, 

^Za vse, kai^^n v prazniCni Slevilki 
'^^^nujanio. boste oditeli borih 

75 tolarjev, pei^Bii Jans^ 

lorcj ziistont^Sglonj pa jo boste 
dobiii tudi v!n tistj, ki^ boste na JailO 
1 nSrofili najpoznejc do 29. decembra lelos. 

* 

^ In le nas iramift: ^^3^eselile svojega najblizjega 
^prijoleJjico, lahko tudkij^i^elia) in mu 

kupitP$|>rq^icr®j|:^no.ie boijse pa je, 
ie ga na Jdno narOCit6. saj bo posebno Stevilko 


dobil zastoni. 
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